SPY VS. SPY 3 - THE ARCTIC ANTICS 

De mcrsornme spioner Sort og Hvid er igen i kamp 
mod hmanden Denne gang udka?mpes slaget pa 
nordpolen, og man kan bade veere 1 eller 2 spillere i 
SPY VS. SPY III. Hver spions avancerede trapulator 
mdeholder mange sjove vaben, som man kan 
genere sin modstander med. Man kan save huller I 
isen, lasgge dynamrt staanger, og til naarkamp kan 
man bruge snebolde Ga ikke gltp a( denne nye 
super-action komedie. 

COMMODORE 64/128 



ARCTIC ANTICS 





Har du evnerne til at tilkaampe dig titlen 
Dragedrasber og Monsterbesejrer? Du 
skal igennem den underjordiske verden 
Dufgan, fytdl med onde monstre. der kun 
er tide pa at stoppe dig. BARBARIAN 
Sautter nye grasnser (or Amigaens 
grafikevner. Se engang pa 
skEermbillederne. tasttere kan man ikke 
kornme pa en arcade maskine. Fra 
PSY6NOSIS el suveraent actionspil Ul DIN 
Amiga!!! 





F THE CROWN 



Nu kommer supetspillet fra Cinemaware W din 
Commodore 64/128. Man skulle ikke tro del vat 
muligt, men den fantasliske grafik og animation 
Ira Amiga er overtorl Hot t il 64'eren. Du er saxernes 
Sldsle hab i kampen mod Norman nerne om Eng- 
tronc Hvis en lomfru i nod kalder pa hjaslp, 
u selvfolgetig pa vej. . . -Del skal simpellhen 
Opleves, og del er en ren nydelse at se pa tor en- 
hver- - COMputer. nr 1/87 
COMMODORE 64/128, AMIGA, ATARI ST IBM PC 
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Udgives i Skandinavien af 




WORLD 
GAMES 




WORLD GAMES er el rugisireie-t vare- 
matrv.0 lot World-Wide Sollwae In! 
House. Conl ci Boulevard 5. 2300 
KoDenhnvn S. Danmafk 





Gang i gryden 4 

Vo'M udsendte rapporlerer fra Palace Software ■ England. 

Tfre Dungeon 

Vorcs adventure hiorie har skiflel ngvn, men ikke gavn. 
The Dungeon Master er sam s&dvanllg pa pletten mod 
svor pa laesernes eventylige p'oblemer. 

news 

VSA~Up4ate 

Vores USA (correspondent Bob L«ndslrom roppoferer. 

Kom i form mod 64'eren 

Body-Link er kommei lit Denmark. Systems! der kan 
sajfle ga"q t dig og din 64'er. 

COM/POST 

Brevkawen med spergsmal og svor ffo Ueserns. 

NEWS 
64'er Magi 

Vores fasle supertjps til We* 'reaks. 



Amsembler-krig 

Dora Beckers Prodimo' op mod 
Viia Softwares Edno ossembier. 

Amiga gar til filmen 

Pa Nordisk Film er Amiga ved at indga som 
orbejdsredskab i litrnprocessen. 
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128 Operaiioner 30 

Vores ekspert John Christiansen er lilbage 
med nyl til '28 enlusiasler. 

NEWS 33 
Amiga Magic 34 

Vo»et Amiga-BASIC eksperl Flemmmg StehTensen, 
har denne gong lyet krafligt po under lyd-chippen. 

GAMES GAMES GAMES 36 

De Kollasle spil fil DIN Commodore. 

NEWS 38 
GAMES GAMES GAMES 40 

Flore nye sp<l 1*1 DlN Commodore. 

VIP~Profes*Ional Spreadsheet 
oiler? 43 

VIP er el protesMOnell regneark til Amiga. 
Men holder novnet hvad del love;? 

Gog A Gokke konkurreme 4S 

Veer med og vmd 10 gennemsigtige 
Competition Pro joysticks. 



Vi RAM'er 1541 

Vores eksperl po 1541'eren gdr denne gang i lag med 
den inleme disk-RAM. 



46 



CP/M - 

Det glmmt* oparaHvmyimm 48 

la * sa er del erter 3 moneder lykkedes os al 16 plods 
til del loono* von'ede - CP/M del 3. 

NEWS 

C16/PLU54 Hob 

Endnu engang de lakresie ruliner 

til bade C16og Plus4. 

Doc. Med AMIGA 

Nu er programmet "The Surgeon* kommei til Amiga. 
Programmet der bnnger dig igennem on he' operation 
a( en 65 ofig hjertepatient - i ren Amiga grahk 

Manedons freak! 

Endnu el Ireak har (del besog at "COMpulers" udsendle 
Og denne gang er der virkelig nogel a» sknve hjem om. 

Super 20 

Laeseme er d-enne gang goet amok, og har overgaflt 
sig selv med seje 70 liniers super-programmer 
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En Idle rettelse til vores konstruktlc 
oi MIDI -interface). 




Sommerhumor! 

S3 er turbinerne startet 
endnu en gang, for et 
nyt nummer af "COM- 
puter". Dette nummer 
stdr i sommerens tegn, 
hvor du med din 64 er 
kan tage pi cykeltur 
hjemme i dagligstuen. 
Konditailet skal holdes. 
og med rutinerne og 
tipsene / dette num- 
mer. kommer 64'eren i 
hvert faid i bedre form 
end nogensinde for. 
Den nye Amiga serie 
har allerede fundet kun- 
dernes interesse, og de 
f0rste mange stk. er al- 
lerede udleveret Vi kan 
derfor uden tvivl i dette 
nummer byde velkom- 
men til en masse nye 
Izesere. 

Qg kan / s£ i 0vrigt ha- 
ve en rigtig god som- 
mermined. 
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Be mark 1 

Samtlige programmer udtisteC I 
bladet er afprovede for offentlig- 



□Brelse. Forlaget betaler op til 
1000 Kroner skattefrit for god- 
kendte laeserprogrammer. For- 
laget har ret HI aftrykte pro- 
grammer i bladet. og offentlig- 
gare dem p5 andre lagermedia. 
Elektrontske konstmktioner der 
vises ■ XOMputer*. er kontrolle- 
rede og efter KonstruhtiDreria og 
fedakttonens mening funktions- 
dygtige, nSr anvisningerne i bla- 
det folges riflje. 

Forlaget kan ikke patage sig an- 
svarforf0lgeraftrykfejl ellerfejli 
tegninger. 
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/ vores fotisafte beretning om de engelske 
softwarehuse, er vi denne gang naet til et fir- 
mo koldet Palace Software. Det var dem der 
bl.a. sfod bag succeerne Cauldron I og II. Men 
de bar mange nye speendende projekter 
igang. Lass blot Morten § Nielsens beretning. 



med en bred appei, og markere sig 
i folks bevidsthed gennem en ag- 
gressiv marfcedsfaring. 

At gode grunde har firmaet dog ik- 
ke ti tormelsesvis sat s ig pa com - 
puterfolkets bevidsthed i samme 
grad som US Gold. Ocean og alle 
de andre store. Det er kun blevet 
til fire spil pa de sma fem at. Palace 
har eksisteret. 
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Palace Software er nok ex af de 
bedre eksernpler pa den skngende 
kontrasi meilew firmanavne og 
virkelignedea 

Firrnaot ligger i den knapt sa psne 
del af London. Men ikke nok med 
det. 

For at komme hen til Palace's ind- 
gang skal man et par skridt rundt 
om et hjcme. hvor der ligger en h- 
mehg beskidt biograf. Her befin- 
der der sig en solidt armeret der, 
som viste sig at daokke over en 
endnu mere beskidt kselder. Vel at 
maerke en kaeider med rundt reg- 
net 1 0 udgange. 

5a der var ikke ngtig andet at gore 
end vente psent pa. at Pete Sto- 
ne's ansigt skulle dukke op ved en 
af udgangene. Og der var al rnulig 
grund til at det tog sin tid. 
Der viste sig nernlig at va?re solie 
hundrede trappetrin og en bio- 
grafindgang mellem ka?lder og 
kvist. - Ca?t selv. hvor Palace er 
placeret... 

Efter en solid vandretur, der satte 
den konditionjeg ikke har. pa en 
skrap prove, naede vi langt om 
laenge frem til Palace's overdadige 
lofcaltteter. 

Nan ja. overdadigt er maske lette- 
re misvisende. Men kontoret rnin- 
dede mig Ihvertfald om det dejlige 
va?relsejeg havde forladt hjemme 
t Danmark. - En sarnmenftltret 
masse af computere. blade og an- 
dre interessante ting. 

Baggrunden 

Efter at have lagt ore og diktafon 
til Palace Software's histone be- 



gyndte tingenes rette sammen- 
ha?ng imidlertid sa smat at ga" op 
for mig. 

Placeringen over biografen ud- 
springer ganske enkelt at. at Pala- 
ce Software er en del af Palace 
Rlm-gruppen. 

Palace Film-gruppen blev etable- 
reti 1982 af en gruppe chefer. der 
torlod Virgin Records (et af ver- 
dens st&rste pladeselskaber, der 
blandt andet har Phil Collins. Peter 
Gabriel og Simple Minds pa Itfn- 
nlngslisten). Det nye firma gik 
ganske strygende. 
Sa 5trygende, at Palace Rim i dag 
er den storste uafteengige organi- 
satHDn pS det britiske fiJmmarked. 
Det betyder ogsa, at Palace er den 
femte sterste video udgiver i Eng- 
land -den storste ikke-Hollywood 
ejede. 

Egenproduktionen af spillefiim. 
der startede i 1 984. taelier blandt 
andre Absolute Beginners. Letter 
to Brezhnev sarnt den Oscar-no- 
mmerede Mona Lisa film, der hav- 
de Danmarksprenmere den 20. 
mans. 



Softwarefirmaet 

Palace Softwares admin istrerende 
direktcr Pete Stone var ogsa* 
blandt stifterneaf Palace Film. Der 
gtk imidlertid tkke I ang tid. for han 
sa mulighedeme i det opblom- 
strende softwaremarked. 
Malsstningen var. at Pa lace skulle 
producere kvalitetsprogrammer 



Ferst var der The Evil Dead, som 

Pete Stone ikke varsajrlig Interes- 

seret i at tale om. Nogen succes 

var det ihvertfald ikke... 

Han ville meget hellere tale om 

Cauldron-serien. 

Cauldron, der blev udgivet i 1 985. 
var nernlig det spil. der fik navnet 
Palace Software til at ga Ind pa 
computerkcbernes lystavle. I sa- 
vel ind- som udland. 



Braget. der gav genlyd 

Men det kunne blive meget bedre. 
Og det blev det da ogsa. da Caul- 
dron II: The Pumpkin Strikes Back 
blev 5endt ud i midten af 86. Hele 
verden var vildt begejstret. 
Vores sosterblad Soft gav Caul- 
dron II et klamt 13-tal i pris/kvalt- 
tet. og i det franske magasin Tilt 
blev spillet karet som aret compu 
terspil. De engelske blades reak- 
tioner behrcr vi vel ikke ga i de- 
taljer med? 

DetoCauJdron'ervar/erfaktisksa 
godt, at de figurerer pa amerikan- 
ske Broderbunds release planer 
for 1987 i USA! 

Det sidste led i spiikaHlen. The 
Sacred Armour of Antiriad. kom- 
mer ganske givet ogsa pa den 
amerikanske salgsliste. Spillet har 
■ganske enkelt ikke faet en eneste 
dariig anmeldelse nogen steder. 
og koberne er tilsyneladende eni- 



Programmorerne 

I modsa?tning til stort set alle an- 
dre softwarefirmaer er freelance 
programmer undtagelsen fra 
reglen hos Palace, 
Cauldron I a II samt Sacred Ar- 
mour of Antinad var alle m-house 

p rag rammered e. 




Sadan ser Dan Malone's Super- 
thief ud i fuld pos Itur. 
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Der er absolut heller akke noget at 
sige til, at programmfsreme heist 
vi I arbejde som et team. Atmosfa?- 
ren er simpelthen vidunderiig. Alle 
er virkelig afslappede. omend en 
smule drillesyge... 
O-g s3 har de ogsa en speciel hang 
til at smutte ned pa stampubben 
ved arbejdstidens ophflr - de er 
skcre. de englaenderel 
Jeg fandt programmorteamet i en 
stor lejlighed. ca. 1 km. fra konto- 
ret. Teamet viste sig at va?re fuldt 
optaget med Pa laces na?ste game, 
derhedder Barbarian. 
Barbarian-folkene fores an af Pro- 
ject manageren. Steve Brown, der 
har staet for plottene til Cauldron 
I a II og Barbarian. 
Dernsest telger Stanley Schembri. 
d er ha r staet for 64*er versionerne 
at Cau Idron 1 1 og Sacred Armour of 
Antiriad. der naturligvis ogsa hol- 
der sig til Commodore i Barbanan- 
sammenhaengen- 
Gary Carr er lhvertfald ogsa et par 
linier vaerd. Han star for graftkde- 
signet til Barbarian, og pastes at 
have set mere end 100 voldsfilm 
for at la?re altomsveerd-beva2gel- 
ser. Man kan ikke sige andet end at 
hans studier virkelig har b5ret 
frugt. 

Sidst og absolut mindst er der de 
to totalt ubetydeiige programmcs- 
rer Shaun Griffiths og Andrew Fit- 
ter, der skal forest! lie at arbejde 
med Spectrum og Amstrad. Men vi 
ved jo godt. det er logn, ikk? 
Barbarian Oliver efter alt at dam- 
me et af markedets flotteste og 
drabehgste kampspil. Steve 
Brown og Gary Carr har allerede 
udka?mpet de forste dueiler. 
Gary's eneste kommentar var. at 
han var forfordelt med sit plastic - 
sva?rd. Steve mente derimod, at 
det var ganske nmeligt pa bag- 
grund af hans starre anciennitet. 



Stifflip & Co. 

Som ttdllgere naevnt har Palace 
absolut ikke noget overforbrug af 
freelance medarbejdere. Men det 
er lige sa stille ved at va?re fortid. 
Pa lace har gansk e enkelt faet vok- 
sevserk. 

Richard Joseph har pa freelance 
basis staet for musikken og lydef- 
feKterne, ligesiden Cauldron II. Og 
det har tilsyneladende kort sa 
godt. at Palace erbegyndt at kigge 
efter eksterne programmer- 
teams. 

Stifflip & Co, er det fprste game, i 
hvad Pete Stone hciber vil blive et 
frugtbart samarbejde mellem Pa- 
lace ogi Englands mange uafhsen- 
gige programmer. 
Det er firmaet Binary Vision, der 
stSr bag Stifflip & Co. Binary Vi- 
sion har tidltgere udtcenkt og pro- 
grammeret Zoids og Fourth Pro- 
tocol i samarbejde med Electronic 
Pencil Company. 

Spiltet handler om Sebastian Stif- 
flip og hans tre frygteslcse venner. 
der jagter overskurken grev Cha- 
melton. Vennernes st0rste pro- 
blem er. at eventyretforegar I tro- t 
peme. og greven er en sand me- 
ster i forkla^dningens kunst. 
Efter Binary Vision's ret subjektive 
mening er Stifflip & Co. helt uni kt 
De karakteriserer det som etmul- 
tirole action adventure, der er 
proppet med underholdende pro- 
blemer. 

Vi fikdesvaerre ikke lejlighed til at 
se Stifflip. da vi besogte Palace. Af 
sikkerhedsh ensyn la a It materia let 
ud e hos Binary Vi sion. S3 1 ma tage 
til takke med covertegnmgen og 
billedet af det "store" program- 
merteam,.. 

Superthief 

Fa?rdiggcreH5en af min absolutte 



re- 

.Jr 1. 





De to fra Binary Vision har hdrt nok om det danske vejr. Paraply- 
manden er Rupert Bowater. og deter Paul Norris. der tuengerind 
af vinduet... 




***** 
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yndllng ligger imidlertid et godt 
stykke ude i fremttden.' 
SpiJIets arbejdstitel er Superthief. 
men det kan na at sndre sig hum- 
drede gange. for spillet bliver faer- 
digt. Dan Malone eren virkelig per- 
fektionist. sS jeg er ikke bange for 
at cippe Superthief som en absolut 
charttopper. 

Dan Malone er ex-tegneseneteg- 
ner, der absolut ikke er sta?rk i 
cornputerviden. Fantasien og de 



grafiske talenter fejier imidlenid 
ikke spor. som man har kunnet se 
pa hans forste game. The Sacred 
Armour of Antiriad. 
Superthief foreiigger forelcbig ik- 
ke pa andet end skitsepapir. Men 
det er hel ier ikke at kimse af. nar vi 
taler om Dan Malone. Sa der var 
ganske enkelt dprnt syvende hirn- 
mei til hele redaktionen. da jeg tn- 
umferede med Malones' fuldsta?n- 
dige manuskript. 



"COMputer" er ganske enkelt det 
forste computerblad i verden. som 
er i stand til at fortselle om Super- 
thief. Med alt muligt foroehold for 
a?ndnng af titlen, naturligvis. 

Superplottet 

Vi skrl verar 64 1 3 og stedet er Jor- 
den. 

Det meste af menneskeracen er 
flyttet til andre planeter, og Jor- 
den er ikke laangere umversets 



hjerte. Den er faktisk blevet til en 
slags rekreationsplanet for de rl- 
ge. 

Men det betyder ikke. at al fattig- 
dommen er udryddet. De rige har 
faktisk bygget deres byeroven pa 
si umrnen for at blive fri for at se pa 
defattige. Sa mens de rige nyderli- 
vet 1 5rnukke omglve Iser et par ki- 
lometer over jordoverfladen. rad- 
ner verdenen underneden, 
Vores helt. Superthief. lever pa 
gnensen mellem rig og fattig. hvil- 
ket er kendt under navnet Rough- 
House. Indbyggerne er for hoved- 
partens vedkommende kriminel- 
le. sasom lanehajer. pengeafpres- 
sere og tyve, Faelfes fordem er de- 
res konstante jagt efter penge. 
Superthief er nok Rough-House's 
mest succesnge tyv. Han praste- 
rer gang pa gang det umuliges 
kunst - at slippe ind i rigdomszo- 
nen og stjasle en masse laekkerier. 
Men Superthief er ogsa historiens 
rnest efters^gte forbryder. Han er 
en levende legende hos savel rige 
som fattige. der findes ikke den ri- 
ge farnilie. som ikke frygter ham. 
Han er ikke nogen god tyr. men pa 
den anden side er han heller ikke 
specielt daclig. 

Hans evner for tyveri-erhvervet er 
ganske exceptionelle. Alt bliver 
ordnet adrset. stille og superhur- 
tigt. Superthief «r ogsa et elektro- 
ntk- og computergeni. der kan 
kna?kke enhver kode og knuse he- 
le mainframe forsvarssystemer. 
De to 5t0rste opfindelser i hans liv 
er tfljet. cter gor ham usynlig i 
skyggen. og de fire androider. An- 
droiderne kan fungere som sikker- 
hedsvagter. spejdere. kcrewy og 
rneget andet. 

Superthief er ganske enkelt "nu- 
rnero uno* indenfor sit fag. Men 
uden dig ville det naturligvis ikke 
ga godt sa Dan har bare at fa skre- 
vet det spil. inden vi koger over af 
bar utaimodighed. 

Fremtlden 

Der star aitsa foreleibig tre pro- 
grammer pS Palace's udgivelses- 
planer for 1 987. - En forbedring pa 
et styk, i forhold til 1986. 
Pete Stone loverdog.atdersand- 
synligvis vi) stode et par titler til 
listen hen af vejen. 
Vi sa i Bvrigt ogsa en Amiga hos Pa- 
lace. Alle var positivt indstillede. 
omend lidt tovende. over for ma- 
skinen. 

Men det lad da til. at der vil st-ode 
Amiga -software tilkataloget paet 
tidspunkt. 

Dan Malone udtalte faktisk, at han 
ser f rem til den dag. hvor fyrene gi • 
ver ham frit slag pa Amigaen. - Og 
det gor vi sa absolut ogsa... 

Morten Strunge Nielsen 
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Velkommen til DINE nye eventyHige skJer, The 
Dungeon. Som du Icon se harhjernet faet en 
rigfig "shiner", men der vil stadia veere mosser 
afiips og leeserbreve filolle mulige og umulige 
eventyr. 




er si den love Jo for.it drn g. 
HflP^s !? Je 9 se |v er meget 
for deft den er langt mere 
isende for de eneste sehase si- 
r i Danmarks eneste Commodo- 
iag-asin. TOMputer". 
fcbarforresten lige talt med re- 
daktfcren af "C+VG", Tim Metcal- 
fe- °9 NByMe gerne have en artfc 
kei om markedet i Skandinavi M 
Sa hvtsdu ser t ! i artikel ; auyust- 
nummeret af X.-' . r. *i>-tv as 
Christian Martensen. sa er dffl 
TheDurtgeonM<i :-<•' : -: 1 .:• 
ret pa spIL 



heder 

he SnadowsaWordor' erefteP 
)rd Of The Rings', og 
sa uen gang skrevet af au- 
^^^Ham Software. Der er 
P^^^BUitchell der star bag 
prop/affifnerinoen. ligesom han 
I bag 'The hobbif. 'Snerlock" 
] Of The Rags". Selve eveif 
r.baseret pa Tolrafflte bog. 
^Towers; 
er et rictfgt gifclt ar for 

Der er ved at olive (apt sidste hand 
"3 Ikke mindre end fire nye even- 
Dave letting, forf after ti I Was- 
■Here som Zorh miogfen. 
tarcross. Suspect og senestspei- 
reaker. kan snart presenters sit 
lyeste. kalde: 'Uirklng Horror' 
»eJv siqer han, at det er-fct'even ryr, 
til at kigge dig over 
sargefor-atailedfire 
ar list. nar natten faider pa. Den 
andtntrtel imal.iw efPianetfair 




Skrevet af Steve Meretsky. derog- 
sastod bag "Planetfall*. Og netop 
"Planetfall" siges at vaere en slags 
opfolgertil "Planetfall". saalle der 
husker den utroiigt hja?lpsomme. 
og naasten menneskellge robot I 
sidstnsevnte. kan gla?de sigl (Jeg 
Qgr H. Inf ocornhar forovrigt faetj 
en ny programrnor (igenl), men 
denne gang er det en kv;nde! Sa 
vidtjeg er.orienteret er det forste' 
gang de benyttersig af kvlndelige] 
krsefter. men hvorfor ikke? Det 
bHver fftvertfaid spaendende at] 
se. hvad Amy Bnggs kan vnde ud 

ventyfiige hjerne. 
Brian Monarty. der ikke er S0n af 
Professor Moriarty. hastede me-j 
genrosforsin "Trinity*, og 'Wish- 
bringer'-Offlfenharvceretigang li-j 
ge 5iden med et nyt eventyr. menj 
ndnu uvist om det biiverj 
fa?rdigt i 198''. Vent og se! 



Keith Strikes Back 

Ea#teseme^nok sa kendt person J 

-npbe . skre-v - I -.vac tor 
leden dag.pg r'ortalte mig nogeq 
ganske inter e n • ■ var er 
detoreretilatt •.':>*.•: "Guiidut ! 'hi- 
ves' . og nej , d t ■ var ikk e sa i nteresj 
sant, men. da har rtjstrde de:, 
fandt han en 'ru;' - -.'i te.ji : pro 
grarnmet, der var sa god ar det. 
[ykkettes ham at overtale Magne-J 
tic Scrolls (dexn bag "Guild Of Thiel 
ves*. og 'The P rvvn " ) tiiat gore dot- 

i^ftfjffinB Til P rot3lemet isCe 1 
deti SawH^rde de. og hvis du erf 

en af dem, der snart skal til at spille* 



"Guild 01 Thieves", sa er det 
Keith's skyld hvts du synes det er 
lidt maarkeligt at du falder over et 
trappetrin. 

Okay, det var vist nok aevle-bcevle. 
jeg kunne godt have fortsat med 
at fortaeJIe lidt orn hvor smart Le- 
vel 9's eventyr, 'Knight Ore* er.. 
meenctwstoljgag^ v*r t 
til lidt tips, sa here they come: 



Deja vu 

Deja vu er oprindeligt et Madn- 
tosh-eventyr. der nsesten ligesom 
alt andet er blevet konverteret til 
Amiga'en. Det 'spasndende* er. at 
tetedet for at taste kommandoer 
ind. pegerdublotpaf.eksetilg.fbr 
derefter at valge ordren "Pick 
Up" . biandtnogle fa kommandoer. 
Jeg Iflste dette eventyr pa et par 
dage, uden at anstrenge mig for- 
fasrdeligr meget. og prisen er p3- 
faldende hoj i betragtning af de 
"puzzles" "Deja vu " har at byde pa\ 
Men Ikke desto mindre er det me- 
get godt. og hvisdu mangiernogie 
penge, sa kan du jo venae tilbage 
tit din gamfe ildenskab. nernlig 
gambling. Denne gang med en 
enarmet tyveknasgt Nar du har 
fundet noget sandhedsserum. sa 
fyld en af sprcjterne op. og giv sa 
damen i bagagerummet et skud af 
dette. Du kan fon&vrigt ogsfi finde 
20 Dollar i pigens tashe. men sa 
skal du ogsa ty ti! lidt voSdelige 
metoder. 




Dlamanter i turbanen 
Hej Adventure Hjornet 
Her har jeg et par tips til de laese- 
re, der sldder fast i Valkyrie 17. 
Pd slottet er der et kamera. For 
at saette det ud af funktion. skal 
du bruge "spray". PS samme 
Zetage er der en vagtmand. 
Skyd ham. underseg ham og du 
vil finde et pas. Tag det, og ved 
hjaelp af det kan du komme Ind 
til Valkyrie dlamanten. Indsaet 
passet I deren. Nu bliver du bedt 
om et kodeord. og svar et er nav- 
net pa et I splllet kendt slot 
Husk endellg at have spejlet 
med, Ryst "pedestal" godt og 
grundigt. og du far en diamant i 
turbanen. 

Jeg kan ikke komme videre i 
spfllet, for hvordan far man f.eks 
sklene med til slottet Og hvor- 
dan far man den ladte pistol med 
ud af slottet? 

Med ventig hllsen, Ole S. Poul- 
sen. 2300 Kabenhavn S. 

Hej Oie! Tusind tak fortipsene.jeg 
sidder selv og tumler med dette 
eventyr forejebilkketl Sa desvar- 
re kan jeg ikke svare pd dine 
spergsmal. eller fragor som de 
sknver pa svensk til 'Adventure- 
hemet*. Men mon ikke der er no- 
gen derude i morket der kan beret- 
te lidt om hvad Ole skai g«re. 

Bonden 

Jeg er den gr4 harede ejer af "The 
Pawn" tii min Amiga. Jeg har 
fundet snemanden. men han 
nasgter at smolte. si Jeg kan 






me ind i "The Ice-tower": 
leg har prevet at give ham min 
T-Shirt pa (den erjo sort), men 
det ender altid sorgeligt med, at 
jeg far frost pa navlen. lovrlgt 

tror jeg at han har noget at fbr- 
taelle mig. (Eller hur?) 
Pa de andre "fronter" erjegogsa 
kort fast Inde i bjerget kan Jeg 
Ikke kornme forbi alkymlsterne, 
fbrdl jeg Ikke har noget bly som 
de kan lave til guld. Ved labyrin- 
ten (lavafloden) har jeg besluttet 

at tage navnet for palydende 
("The Irrelevant Maze'), Og ved 
"The Cream Door" kan Jeg Ikke 
komme Ind, fordl jeg stadlgvaak 
har armblndet pa. 
Ergo ma Jeg flnde Kronos og af- 
tevere "The Adventurer" (ham 
nakkede Jeg fbrovrigt med Kro- 
nos" skrtn). Den eneste anden 
mulfghed for at Komme vfdere, 
(end "Ice-Tower"), er sydpa. I 
skoven, Jiovr der er en beboelse 
oppeletaftraerne.der kan man 
nemlig Qerne nogte af gulvbreed • 
deme. 

Sa derfbr tllspcrgerjeg dig , Dun- 
geon Master. Hvad forester du at 
Jeg g*r? 

Ha' det rigtigt fentastisk. 
Mark Kanigsfeldt. 3770 Allinge 

Hej MarklDu harabentrartateede 
faet noget lys. Dette er faktisk 
varrht sa brug det til at blade sr e 
manden lidt op. Resten af dit brev 
kan jeg ikke svare pa (endnu). mer 
va?r ved godt mod: Qer er nofcen 
eller anden barmhjertig sjasl, de 
kan?! 




Sindets skygger 
Til Adventure HjBmet Jeg har 
problemer i Activisions "Mind- 
shadow". Jeg kan ikke komme 
vaak fra 0en. Jeg har vaeret ved al- 
le "locations" og (set fat 1 
"Shell", -vine' og "Straw". Jeg 
ved godt. at det er pinllgt at Jeg 
sWderfastsatidligt 
PS. Henvis mig venligst ikke til 
tidllgere numre af "COMputer". 

PPS. HJyELP MIG. 
Jakob G. Simonsen. 
4100 Ringsted. 

Hej Jakob! Det pinligste er da jeg 
ikke ma renvise dig ul tidligere 
numre af "COMputer'l Da du seiv- 
fylgelig har alle numre, skulle det 
da ikke vsre noget proolem at fin- 

P^fet svar du beh0ver^ : 2 
Men, The Dungeon Master erjo 

WTOrseende og dimmer mildt, 
du erjo kun et menneske: Du skal 
Igennem labynnten og tage fla- 
sken, for sa at vende tilbage. Her 
skal du lave et bal for at tiltraekke 
piratskibet. og de vil sa hja?lpe dig 
va?k fra oen. 

Maskerade - Maskerade 

Hej Dungeon Master! VI er to ny- 

begyndere, hvad angar adventu- 
res (alt har jo sin begyndelse. 

ikk* I). VI har et par sporgsrnal til 
nogle adventures, som vi til stor 
argrelse for udglverne har udset 

OS. 

For ikke at vaere som andre, og 
for at skabe lidt adventure -agti g 
sternnlng, starter vi med punkt 
2: 



"Borrowed Time": Hvordan slip- 
per man af med lejemorderne? 
Skal man bruge stolen i hotellet 
overfor kontoret til noget? 
Punkt 3: 

""Masquerade": Hvordan slipper 

man forbi vagten til zoo have? 

og sldst. punkt 1: 

"Seabase delta": Hvad skal man 

gore, nar man er kommet op i to- 

get? 

Venllg adventure hilsen fra: 
Mikael og Rllp von P. 

Hej Mikael og Rlipl For at starte 
med slutnlngen. derjo egentligsr i 
midten. s3 ved jeg det faktisk ikkef 
I "Borrowed Time* skal I I0be ud af 
tiaven. og gem mejer i en bunke af- 
fald. Nej. I skaJ ikke bruge stolen. 
Nar I er kommet ind i wget, sKai i 
blot indsaette kortet. som l fik fra 
den dflde. 



De proff e 
Hello Dungeon Master! Jeg har 
et stort probleml! ! "The Bomb* . 

kendt for serien "De Professlo- 
nelle". Jeg kan iWceflnde/fa ko- 

den til elevatoren. 

Haber du eller andre laesere kan 

hjaelpe mig. 

Med venllg nttseftV 

Leon Robinson. Kastrup 

Jamen haliejsa Leonll Om The 
Bomb' er kendt fra De Professio- 
neHe'.erjeg nu godt nok lidt i tviyl 
om. da hele eventyrec ier ^ygg& 
over bogen "The Fourth Protocor 
sk-evet af Fret Jem m. F; sythl Men 




under alle ^Trrndigheder.safar 
dukodennardu haridstfE&rste del. 
Okay, okay sa du vil gerne snyde 
lidt, hva ? tom er jo kendt forsin 
owrtarenhed. sa prflv med 
"ASPEN". 



Fedtede fingre 
Hej Adventure Hjornel Jeg har 
vaeret sa (u)heldig at fa fingrenet 
The Pawn", og sldder nu tyael- 
pel0st fast SA besvar venligst 

falgende spurgsmal. for etlers 
far min llllebror det. 

1. Hvor far Jeg lys fra. nar jeg er 
Inde i traeet? 

2. Hvordan koberjeg noget fra 
"Honest John", og er det menln- 
gen at Jeg skal kobe noget? 

3. Hvordan Kommer Jeg forbi 
vagterne. og ligeledes med ste- 
nene. 

Kasrlig hilsen 
Charlotte, Humlebaek 

Vi kan jo ikke have at din lillebror 
ogsS f5r glaedeat dette eventy r. sa 
for at fa lys skal du mUe tre kug^ 
ler. der llggeri 'pouch', i trastub- 
ben. 

Hvad meningen er med" "Honest 
John* ved jeg desvterre ikke. jeg 
trorikke at han spiUer nogen vSb- 
senrltg roi.'e. men detkar.jegaltsa 

ikke garantert, 

Vagterne kommer du kun forbi. 
nar du skal afievere posten fra Kro- 
nos. Tag skjorten af, bind "Hoe" og 
"Rake* samrnen. og vaett "boul- 
ders" med denne nykreerede v p- 
pestanq. Christian Msrtenser 



• 
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AMIGA 
SKANDALE 

Uge for deadline, fik vi forbindelse 
til USA. hvor vores udsendte Bob 
Lindstrom fortalte. at en mindre 
skandale netop var opst^et om- 
kring Amiga 1000. Og nan beret- 
ter. 

Tekniske medarfcejdere ved Micro- 
botics and Creative Microsystems 
Inc. harfundet en fejl I produktio- 
nen af Amiga 1 000. Det ser ud til 
at den PALchip(Europaversionen. 
som du har). som Commodore i 
begyndelse havde designet, virke- 
de upaklageligt Men desveerre var 



128 K ABLER 

Kom ikke og sig at der overhove- 
det ikke bliver gj ort noget for dem 
der har en Commodore 1 28. Det 
er godt nok ikke meget der sker. 
men lldt har ogsa ret, 
Det amerikanske firma INCA har 
netop lanceret et S/H kabel. der 
tillader 80 tegn pa skeermen. pa 
enhver Composite monitor med 
RCAJackstik. 

De har sSrnaend ogsa lavet et tli 
alle andre monttorer med RCA 
Jackstik. hvor du kan skifte mel- 
lem 40 og 80 tegns display, 
Det er dog saJedes at Ingen af 
kableme kan bruges pa" RGB moni- 
torersasom Commodore 1901 el- 



de senere versloner af denne chrip 
ikke helt fri for fejl. og det kan kun 
skyldes Texas Instruments, som 
stod for produktionen. Resultatet 
af denne fejl, kan betydeatenkelte 
Amiga'er ikke kan adressere enhe- 
der der er tilsluttet expansions- 
porten ordentligt, hvilket betyder 
fejl ved tilslutnlng af ekstern RAM. 
SideCar. Harddisk. eller andre ting 
der skal bruge denne port. 
Forhandlere i USA udskifter nu 
PAL chippen for kunder som skal 
bruge expansions-porten. Com- 
modore International har endnu 
ikke ved deadline besluttet en po- 
litik vedrerende udskiftning af de 
defekte PAL chips. 



ler nogetsomhelst standard fjern- 
syn. 

Det er dog vores erfaring. at det er 
lan$t nemmere og langt billigere 
at bygge denne slags kabler selv. 
Er du ikke selvbygger S3" kontakt: 
Inca 

1249 Downing Street 
P.O. Box 789 
Imperial Beach. CA 92032 
U.5A 

Tlf.0091 619 224 1177 



INTERN KRIG 
I ENGLAND! 

Hvad denne underlige overskrift 
gemmer. kan man jo nok undre sig 
lidtover. Hvis du harfulgt med i de 
London Rapporter vi bragte for 
nogle numre stden, sa ved dujo 
sikkert at Gremlin ejes af sarnrne 
mand og kvinde som ejer U.S. 
Gold. Ocean. Centresoft og en lang 
raekke af de andre i top. 
Men at det er samrne ejer, betyder 
bestemt ikke at de er venner tn- 
denfor firmaeme. Der er akkurat 
sS stor konkurrence som var der 
tale om fuldstaendigt uafhsengige 
firmaer. 

Dette kom til udtryk fra Gremlins 
og Ian 5tewarts side, i form af 
Krakout. som er en fraek efterhg- 
mng af Oceans - Arkanoid. 
Det var oprindeligtsSledes at Oce- 
an efter licensaftale med Taito. 



havde kobt rettighederne til at la- 
ve sptllet Arkanoid efter Coin-up 
versionen , men det fik Gremli n nys 
om. 

Det resulterede sfi i at Gremlin p& 
1 mAned. Jo! Du sa" ngtigt. pa" en 
mSned lavede hittet Krakout. og 
pS den m3de kom Ocean i fork0- 
bet og det skabte rtsre i andedam- 
men. Det kunne nemlig betyde at 
Ocean ikke solgte halvdeien af det 
budgetterede antal af Arkanoid. 
og 5a" er der mange penge p3 spil. 
Det skuile da ogsa f3 tylger for lan 
Stewart, som pa" biliedet star til 

R hos Oceans David Ward (en 

af chefeme). 

Men mon ikke det ogsa kan fa" fol- 
ger pa en anden made. Vores Insi- 
der hos Ocean nar fortalt. at Taito 
er meget forurettet over Gremlins 
handling, og harta?nktslg ai foige 
sagen op. Jo. der er gang i den i 
England. 
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KANDU DESIGNEENBIL 14.096 FAEVER 
MED EN MVS, MENS DUAJOURF0RER 
ETARKIVOG SPILLER MOZART? 
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MED AMIGA KANDU 



Vi er ikke blevet blndegale. Bare bedre. Derfor 
har vi udvikJet en computer, der kan all dei, der 
Ikke kan lode slg gore. Pd en gang Og som vl 
for ovrlgl ikke kalder en computer, menetar- 
bejdsredskab lor ide-mennesker 

Amiga er skabt til at skabe 

Du kan lave Computer Aided Design (CAD). 
Kun med brug of irmsen. Fra terste tekntske teg- 
ning til det faerdige resultat scrger den hojfre- 
kvente Motorola 68000 og 3 specielie Amiga 
hjcelpechips for 60 skcermbilleder i sekundes 
med 4.096 farvsr pd en gang. Med realtime 
animation og en fantastisk hoj oplosning pd 
640 x 512 punkter. 

I praksis betyder det. at du kan konstruere 
f eks. en bil fra bunden og se den I alle enkelt- 
heder pd skaermen Amiga giver dig 256 K RAM 
og kapacitefen kan udwdes til 65 Mbyte RAM 
Skulle 880K lagerkapacitet pd 3.5" drevet ikke 
vcbb nok, kan du udvlcte med en 20 Mbyte 
harddisfc. 

Du kan arbeide med billeder - enten taste 
elier video. BHIedeme dtgllaliseres og hereffer 
kon du frit redigere, retouchere, farveloegge osv 
- med hojere optssning end pd et fjernsyn 



Du kan arbejde med musik. indsamle lyde 
og gengive dem fuldstoendigt nojogiigt Med 
et digitalisenngsinterface og mikrofon kan du 
gengrve alle lyde fra violin til torderwejf i en kva- 
litet, dergoi det umuligt foralmindelige men- 
nesker at hoie fofskel. Du kan ogsa arbejde med 
Amigas synthesizer og standardlydblbllotek, 
Og Amiga kan "tale" med alle Instrumentet der 
er MIDI-forberedt. Og som det forste udstyr I ver- 
den foiger Amiga rnusikerens tempo - ikice om- 
veixJt 

Skutle du have brug for at arbeide med en 
almlndellg PCer. kfores det pd Amiga med en 
SIDECAR. SO fungerer Amiga fuldt ud som en 
iBM-kompatibel PCer 

Alene med hver enkell af Amigas egen- 
skaber er det kun (antaslen. der scetter grcen- 
serformulighedeme, Der, hvordet virkellg Oli- 
ver spcendende er. ndr man kornblnerer mullg- 
hedeme og lader Amiga arbejde pd fiere ting 
pd en gang. 

Og hvis du har lyst, kan du starte med at 
deslgne en btl i 4.0°6 farvec mens din Amiga 
sorterer dine diskeftearkiver og underholder 
med Mozart. 



Commodore 

Fonfl homOdon fari&ngst 
erbegyndt. 



Nceimeste forhandleroplyses pd tlf 

062855 88/D1 88 1505 



□ Ja, )eg vi! gerno have yderelgere Informa- 
tion om Amiga 



Postru_ 



-By. 



Sendes i lukket kuvert W: 
Commodore Data A/S 
Jens Juulsvej 42 . 8260 Viby J 
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Med marketi ngchet erne, finans- 
fyrsterne og pengekorisortierne 
som I edere af computerbranchen i 
dag. er det nogle gange sva?rt at 
huske hvordan det hele egentlig 
started g. 

Om det egentfig var to fyre ved 
navn Steve (Jobs og Wozniak). der 
skabte Apple computeren i en ga- 
rage i det centrale Caiifornien. el- 
ler computer-entusiasterne. der 
selv fandt forskellige computer- 
dele i Albuquerque. New Mexico, 
til at samle deres egne sma com- 
putere. vides egentlig ifcke. Men 
een ting erdog sikkert -atcompu- 
ter-industrien hurtigt voksede fra 
sine graesrodder. Uafhaengige en- 
tusiaster lavede opdagelser. som 
rjlev til en million -dollar forret- 
ning. 

En gang om aret i San Francisco 
California's Moscone Center. Oli- 
ver der afholdt en udstilllng. der 
kaldes West Coast Computer Fai- 
re. En udsti liing der skat rni nd e om 
hvem og hvor det hele egentlig 
startede. Det er ikke en udstillingj 
der bar stande som det ses ved 
CES og COMDEX showene her i 
USA. men snarere for den aim inde- 
lige befolkning. 

Licit slovt show 

Stan dene vise r lavpns-computere. 
bare kredsleb og pri nt. og s3 er der 
altidenellerfleredernetoperduk- 
ket op fra ka?lderens dyb. hvor de 
viser deres sidste nye opdagelse i 
computerverdenen. Det er altid 
herdetfarstdukkerop -stedetfor 
de farste og a?ldste cornputerop- 
findelser. 

Som et eksempel af den uformelle 
atmosfsere pa showet. viste den. 
allerftflrste Amiga User Group 
(FAUG) en Amiga 2000. Men ikke 



Bob Lindstrom - "COMputers" medarbejder i 
USA, kan her i sin fredie rapport forteelle om 
en udstilling i San Francisco, en uddeling of 
Software-Oscars og meget mere. 



som den normalt skal se ud. De 
havde nemlig splittet den helt ad b 
sa interesserede Amiga fans rigtig 
kunne se hvordan den sa ud ind- 
vendig. Det sker aldrig pa. en tradi- 
tionel computer-messe. 
Men stadig -showet var ikke hvad 
det plejede at vsere. Det var bety- 
delig mindre. end sidste ar. og iste- 
det for at pra?sentere de compute- 
re der var i brug. var dene show 
hovedsagellgt et overva?ld af IBM* 
klones. CornmCKJore 64/128 var 
ikke at se nogen steder. Amiga'en 
var dog at se flere steder. men ri- 
meligt godt gemt af vejen sam- 
men med konkurrenteme. 
Showet var slet ikke sat op til at vi- 
se det seneste mdenfor computer - 
teknonogien. som det plejede at 



Lidt nyheder 
var der dog 

Selvom showet ikke var noget 
saerligt. blev der alligevel vist et 
parspcendende ting pi FAUG stan- 
den. 

Newtek of Topeka. Kansas, er fa- 
brikanten af Digi-View. som vi tid- 
ligere har testet den f erste version 
af . Digi-View i version 2. hvor ogsa 
et farvekamara. motor og andet 
godt kan tilsluttes, koster nu kun 
199.95 US$. 

Digi-View II supporterer nu alle 
grafik -modes, foruden at der nu 



kandigitaliseresi hi-res (640*400 

punkter) i fulde farver. 

De digitaliserede billeder var des- 

uden i Oetydelig bedre standard 

end i version 1 . og FAUG-folkene 

havde lavet nogle fantastiskflotte 

billeder. 

Newtek's DigiPaint blev ogsa vist i 
en fa?rdig version. Der har laenge 
va?ret en halvfa?rdig version ude 
hos forhandlerne. men nu er den 
helt klar. DigiPaint Kan arbejde 
med digitaliserede billeder der ko- 
rer efter HAM (hoid-and-modify) 
princippet. hvor alle 4096 farver 
kan bearbejdes og redekoreres. 
Newtek's president. Tim Jenison. 
demonstrede DigiPaint. ved at 
loade et HAM billede ind med en 
kvindelig model. Ved at bruge 
DigiPaint. var han istand til at a?n- 
dre farven pa hendes 0jenskygge 
(ved at bruge transparent ferve- 
valg). £.ndre skyggeme pa hendes 
juveler. og ovenik^bet a?ndre hen- 
des ansigt5tra?k. uden at &dela?g- 
ge det realistiske. fotografiske 
indtryk. 

Med tanken pa jer la?sere i Dan- 
mark, spurgtejeg Jenison om eu- 
ropa?iske versioner af de to pro- 
dukter. Han smilede og sagde at 
de allerede var under udvikhng til 
PAL versionerne. 

Prisen for DigiPaint er fastsat til 
59.95U5S. Prisen for den euro- 
pasiske version er ikke klar endnu. 



Yderligere information: 
Newtek 
701 Jackson 
Suite B3 

Topeka. KS 66603 
USA 

1,5 MEGA internt 

Af andre Amiga nyheder var Spirit 
Technology Corp. fra Salt Lake Ci- 
ty i Utah. De havde netop faar- 
diggjjordt en 1 .5 MegaByte RAM 
udvi delse til Amiga'en til intern in- 
staliering. 

Printet med de mange rare RAM- 
kredse sarnt en realtime-clock 
med batten -backup, og autocon- 
figurering. installeres pa 1 folgende 
made: 

Man tagersimpeltnen 68000 pro- 
cessoren ud. sa?Tter printet i. 
monterer sS 68000'eren igen pa 
printet. og tilslutteren ledning.og 
vupti - rnasser af dejlig RAW. 
The Spnrit Board findes i adskilli- 
ge versioner. fra et fuldt udstyret 
board med 1.5 MegaByte RAM. 
ned til en 512 KlIoByte udvidelse. 
som senere sa kan udvides. 
Pnsen svinger fra 599.50U5S ned 
til 349.50 U5S for den biJIigste 
version, Realtime-Clock'en kan er- 
hverves for 59.95 USS. 
Yderligere information: 
Spirit Technology Corp. 
220 West 2950 South 
Salt Lake City. UT84115 
USA 

Amiga i undergrunden 

I Boston. Massachusetts er stedet 
hvor togpassagerne far en noget 
anden oplevelse end de normalt 
plejer. Et forsog pa Essex Street 
Station korer nerVilig for 0jeblik- 
ket. og deter Amiga'en der har ho- 
vedrollen. Stacey Spiegels Imagi- 
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nation Chamber, som det kaldes. 
er en 16 fod lang opstiihng. hvor 5 
video-skserrne viser e: 4 minut- 
ters program, med billeder lavet 
pa en Amiga. Men kun hvergang et 
tog kommer ind pa" stationen. 
Bilfeder der svinger fra Mikrosko- 
piske na?rbilleder af naturen. til 
billeder set fra detydre rgm mod 
jorden. fra dansere til maskiner. 
Video-billedeme blev digitaliseret 
med Digi-View. efter- redigeret 
med Deluxe Paint II. og sarnlet 
sammen over en 4 mSneders pe- 
riode. Billederne er s3 blevet flyt- 
tet over pa et video-band til for- 
m^let. Spiegel som stod for pro- 
jektet. er en tidligere research'er 
for The Massachusetts Institute of 
Technology Center for Advanced 
Visual Studies. 



Software Oscars 

Samtidig med at folk flokkedes 
om showet. holdt mediemmer af 
Software Publishers Association 
(SPA) tiJ pa et superflot hotel Cla- 
rerriont Resort, i Berkely i Califo- 
nien. Forma* let var en kongres for 
de industnelle software-huse. 

Sorn tillaeg til en serie diskussio- 
ner om software-relaterede de- 
batter, prsesenterede SPA 1986 
SPA Exellence in Software Awards, 
ved en gat la- forestilling, ved 
Douglas Adams, manden bag The 
Hitchhiker 5 Guide to the Galaxy". 
-Der skulle findes de bedste af de 
bedste gennem hele 1 986. og vi n- 
derne blev i Commodore regi: 5e 
Fig.1 

Bob Lindstrom 




Rg.1 

Bedste software-indpaknlng: 

Leather Goddesses of Phobos (64/128/Amiga). Infocom. 

Bedste nye version af et program: 

Deluxe Paint II (Amiga), Electronic Arts. 

Den bedste nye udnyttelse af en computer: 

The Toy Shop (C64). Broderbund Software. 

Bedste graflk: 

Defender of the Crown (Amiga). Mindscape 
Bedste lyd: 

The Music Studio (Amiga), Activition 
Bedste TeknlsKe udnyttelse: 
G EOS v. 1 .2 (C64/ 1 28). Berkely Softworks. 
Bedste koncept: 

The Toy Shop (C64). Broderbund Software. 

Bedste generelle undervisningsprogram: 

Where in the World is Carmen SanDiego? (C64), Broderbund Software. 

Bedste slmulationsprogram: 

Mean 18. Ultimate Golf (Amiga). Accolade. 

Bedste kreatlvttets-program: 

The Toy Shop (C64). Broderbund Software. 

Bedste underholdningsprogram: 

Chessmaster20O0 (C64/128/Amiga). Software Toolworks, 



Body-Link er kommet til Donmark. Systemet 
der kon fa dif konditol sot i vejret, fa stressen 
vask, teste blodtrykket, pulsen og meget mere. 
Og alt sammen pa en underholdende og sjov 
made. Mine darner og herrer - se 64 J eren 
komme i form. 



Vi har efterhanden vasret mange 
steder hvor 64-eren har spillet en 
star rolle i en rakke personers 
hverdag eller liv i det hele taget 
Denne gang har vi dog fundet helt 
nye gra?sgange til 64»eren. Vi prc- 
ver med et par stikord. der spasn- 
der fra hjertestop til superspil. Og 
se sa" hvad vi fik ud af det. 

Start med stoppet 

Lad os starte med hjertestoppet. 
for det var stort set sadan et. der 
har muliggjort denne historie. 
En hr. Jerald Greenberg - en herre 
som I senere vil sttfte nsermere be- 
kendtskab med. har startet alt 
dette. 

Han fik nemlig et hjertetilfcelde 
meget taat ind pa livet, og folgeme 
deraf. naturligvls. 
Fclgerne af et svart hjertetilfaslde 
(hvis ikke dcden sa?tter en stop- 
per for videre fremferd). er lang 
tids sygdorn. og til sidst en sej og 
trang genoptrsening af de dele af 
kroppen, der har vaBret pavirket 
under sadan et hjertetilfaelde. 
J. Greenberg der jo overvarede 
den hjerteramte og dennes genop- 
trasning. kunne folge hele den 
trange proces rned at fa 1 genop- 
traanet patienten. Nogle dage er 
modet heit i bund, og patienten 
har lyst til at opgive det hele. An- 
dre dage er der sket fremgang og 
resultater. og det giver yderligere 
krafter til at fortsaette. 



Hvor kommer 64'eren ind? 

Den kommer netop ind her. for J. 
Greenberg ville ikke finde sig i den 
lange genoptraningsproces, der 
tiltider viste meget lidtffemgang. 
selv om et meget lille tegn meget 
ofte var et kaempe skridt I denne 
lange proces. 

Derf or fandt han ud af at derskulle 
mSleudstyr til. der kunne male 
selv meget sma" muskelaktiverin- 
ger. Og hvilket andet maleudstyr 
kunne der VEere tale om - end en 
Commodore 64 naturligvis. 
Den er nemlig sa tilpas udbredt og 
bill ig. at detabsol ut ikke var prisen 
der skulle hindre kobet af det ud- 
styr Greenberg havde i tankeme. 

Sa gik han igang 

Greenberg fik allieret sig med en 
raekke leeger og teknikere. og 
langsomt begyndte hans ide at 
tage form. Den blev til det vi i dag 
kendersom BodyUnk. Etprodukt 
der er blevet vist pa samtlige store 
international computerudstiiiin- 
ger verden over. Som I sikkert riu- 
sker fra vor udsendte i b5de Las 
Vegas og i sidst i Hannover pa Ce- 
BIT'87 messen. kunne begge rap- 
portere om stor interesse for det- 
te system blandt de bessgende. 




____ — ^ nrt*^ 0 



Tilbage til hjertet 

Det er jo som bekendt saledes at 
compute re kan m3le udsving langt 
mindre end det menneskeiige eje 
kan opfatte. og det er her vi kan 
spore tilbage til hjertepatienten 
og dennes genoptraning. 
Vi nsevnte at en patient kan miste 
modet nardertilsyneladendeikke 
er nogen fremgang i traentngen. 
Det har J. Greenberg nu med sit 
mSleudstyr sat en stopper for. Ved 
brug af de sensorer og det styre- 
software han har faet udviklet. 
kan man nu male selv rneget sma 
udsving og spaendinger, og ikke 
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mindst anvende computeren som 
en slags sparringspartner der kan 
fortaelle dig hvor du skal sa?tte ind 
- og hvor du skal slappe af. 
Alt dette ville dog ikke veere 5a?r- 
ligt revolutionerende. hvis det 
ikke lige var pa grund af den soft- 
ware der er lavettil BodyUnk. Det 
betegnes nemlig af Ole Hjort fra 
Produktionsskolen i Kobenhavn, 
som noget af det rnest fantastiske 
der overthovedet er udviklet inden 
for peedagogrsk software - og pae- 
dagogik er vel netop kodeordet 
nar der er tal e orn motived ng. af- 
spasnding og opildnen af et for- 
tvivlet menneske. B3de Produk- 
tionsskolen og Ole Hjort bliver 
naevnt i det folgende. og de kom- 
mer Ind i den sammenhseng at 
Produktionsskolen. hvorOle Hjort 
er forstander, netop er blevet 
skandinavisk agent for BodyUnk 
produkterne. startende for Dan- 
mark. 

Fandt BodyUnk i USA 

Det hele startede for Ole Hjorts 
vedkomrnende pa" en studietur til 
USA. der blev foretaget i Septem- 
ber 1986. hvor han skulle under- 
age mulighedeme for undervis- 
ning. Og ikke mindst indga aftaler 
med de forende farskere pa dette 
punkt. Turen gav ham en utrolig 
masse med hjem. der dannede ba- 
sis for endnu to turetil USAog Ca- 
nada sidst i 1 986. 

Hesultatet af disse rejser blev en 
dybdegaende indsigt i hvilke mu- 
ligheder og begransninger der 
meitte va?re i computeren som 
pa?dagogisk redskab. samarbejds- 
afcaler med amerikanske forskere 
om programudviKling og meget 
meget andet. 

Hvad havde han 
med hjem? 

En af de ting Ole Hjort havde med 
hjem. var bl.a. en samtale med J. 
Greenberg. der jo netop havde de 
f0rste dele af sin BodyUnk serre 
parat. og det havde bestemt Oies 
interesse, Men det skulle dog ikke 
blive helt sa nemt for Ole og Pro- 



duktionsskolen at blive agenter 
for disse produkter. Det tog efter 
Oles udsagn mange mSneders 
samtale og bearbejdning af firma- 
et BodyLog. der altsa" ejes af J. 
Greenberg. 

Man kunne fristes til at tro at 
Greenberg ikke var sfl interesseret 
i at S33lge . men hvad kan man for- 
vente af opfinderen af dette pro- 
dukt. Det er sja?ldent at man kan 
blande opfindertalent og salgs- 
talent sammen. 

Hvorom a It er. sa var Oles harde in - 
sats ikke unpdig. Den gav pote og 
lidt til, og agenturet var hjemme. 

Godtaget som 
statsligt projekt 

Stort set er det bare et held for 
alle. at det blev Produktionssko- 
I en der kom til at tage sig af Body- 
Link serien, for det er forst nu der 
skal til at ske noget med den. 
Det mere overskyggende formal 
med agenturet. eratstaten nu har 
fat i et helt fantastisk vaerktpj til 
paedagogisk computerundervis- 
ning. og dermed en helt ny form 
for motivering. 

Men ikke nok med det. Produk- 
tionsskolen har til opgave at for- 
danske prog rammer ogrnanualer- 
samt eventuelt udvikle apptika- 
tionsvasrktcjer i denne forbindel- 
se. Og det er absolut ikke enhver 
beskaret at foretage disse opera- 
tioner. Det kunne meget nemt ga 
hen og blive ikke mindst et finan- 
sielt problem. Men dettager Pro- 
dukti onsskolen sig som sagt af . De 
harprogrammorer. tekstforfatte- 
re og teknikere lige ved hSnden. 
NaY s3 produkterne endelig er fa?r- 
dige, og klar til brug med danske 
tedetekster - ae, 0 og a. danske be- 
tegnelser som Kg. Cm og Ceisius. 
plus et par andre maleenheder. 
samt danske mSlsaetninger i pro- 
gram met. sa" har de ikke mindst et 
produkt til brug i skolerog institu- 
tioner i Danmark. Nse. de har sa- 
mcend ogsa et langt bedre og let- 
tere sselgeligt slutprodukt, der er 
langt mere brugerrettet. Altsam- 
men grydeklart og I ige til at saelge 
for enhver interesseret forhandler. 



Ved hjaelpaf selvsmd muskelbevzegelser kan du via Wenen.saatte ting i 
bevaegelse. Her ved at montere 2 velcro-t>and p3 armene. 




Hvad betyder det 
for dig og mlg? 

Hvilken betydning disse program- 
mer kan fa for dig som bruger, 
kommer naturligvis meget an p3 
hvad du beskEeftigerdig med. Men 
for at du kan f3 det rj&dst mullge 
indtryk af hvad n-etop du -som pri- 
vat. forretningsdrivende eller un- 
derviser - kan bruge det til, vil vi 
hererfter gennemgS de enkelte 
dele og grundprincipper og soft- 
ware som Body Link bestSr af. 
Som du nok allerede har forstaet 
er der tale om et stykke pa?dago- 
glsk udviklingsvarkoj. Lad dig 
ikke skramme af ordet pasdagog 
eller psdagogisk. det betyder 
ganske simpelt at programmeme 
og vasrktflsjet er er langt nemmere 
at forstS og arbejde med. end sa" 
meget andet. Dererflereforskelll- 
ge perspektiver og mSlssetninger i 
de forskellige moduler. 

Udstyrets graenseflader 

Der er flere forskellige perspekti- 
ver i disse ©velser og dem kommer 
vi ind pa eftertianden som vi kom- 
mer igennem de enkelte dele. 
Det udstyr vi har fat i her, er stort 
set alt det u dstyr der findes inden- 
for serien BodyU nk ti I dato. Der er 
andet pa" vej, men det er endnu 
ikke faardigudviklet. Serien bestir 
indtil videre af falgende: 

Z stk. sensorer til arm eller hoved 

1 stk. varmesensor 

1 stk. Comet muskeltred Muscle 

Exerciser and Trainer* 

' stk. sensor til Idreiler laeg 

1 stk. kontakt til cykeltraening 

Derudover er der 9-10 program- 
kapsler og 1 stk interfacebox. 
5e Ipvrigt ogsa" hard/software- 
overslgten 

Alt udstyret er opbygget efter 
samme pricipper. og derfor vil du 



hurtigt vasre i stand til at Scette 
dig ind i virkema*den af noget nyt. 
sfi snart du har sat dig ind i hvor- 
dan, bare een af delene i BodyLink 
serien virker. 

Du propper interfaceboksen i Ex- 
pansinoporten, et cartridge i inter' 
faceboksen og til sidst et par kab- 
ler i interfaceboksen. hvorefter vi 
erklartil at ga i gang. 
De forskellige sensorer kan sam- 
mensasttes til de mange forskel- 
lige (svelser. og de forskellige ting 
ser ud som telger: 

- HJerte0velser 

- Muskeludvikltng 

- StressreduKtlon 

- Muskelkoordlnatlon 

Hvad derbruges hvorog hvordan. 
kommer vi snart ind pa. 

Pas pS hjertet 

Som sagt var starten pa alt dette 
udstyr • et hjertetilfselde. og traiv 
gen til at gore noget for at oge li- 
sten og glasden ved genoptreening 
af "slatne" muskier. Derfor vil vi 
starte gennemgangen af software 
og sensorer med at kigge pfi pro- 
grammet til hjerteavelse og mS- 
lincj. 

Naturiigvis er en god krop en sund 
krop, og det er faktisk her det hele 
bunder. 

Til denne 0velse erdet et "Must" at 
have en traningscykel. Resten af 
udstyret er til stede. og bestar af: 
En knap til styring af tastaturet. 
en 0recli ps til mSling af puis , 2 stk. 
velco bfind - sensorer, et "Ride For 
Your Life" software cartridge samt 
en manual. 

Laes manualen og 
spring pa* cyklen 

Manualen instruerer om hvorvidt 
du kan bruge programmet eller 
om det er tilrfideligt at veere over- 
veeret af din hjertespecialst under 



brug. samt opvarmning. traening 
og nedkflling. Altsammen for dit 
eget vel, Men du slutter det hele 
til. placerer puis- sensoren i 0re- 
flippen, hvordu haryderliggaende 
blodafer. velcrosensoren pa benet. 
den anden velcrosensor p5 hove- 
det. og styreknappen til tastatu- 
ret pa cykelstyret. 
Sofcwaren er menustyret og skal 
lige have nogle personiige data tor 
du begynder med traeningen. Du 
skal allerfflrst angive hvorgammel 
du er. Herefterskal du angive hviL- 
ken vajgtkategori du Jigger i, hvor 
godt du er i traening (Novice. Be- 
ginner. Average. High-Fitog Athle- 
te) - sidst men ikke mindstskal du 
angive om du er en han eller en 
hun(d). 

Pump cyklen 

Nu kan "spillet" begynde, Du be- 
gynder at trampe pa pedaleme, og 
har knappen til styring af tastatu- 
ret tact ved en af di ne haender. Ne- 
derst I skasrmbilledet er en masse 
indikatorer og selve "spillet" gar 
ud pa at du er en cyklist der skal 
undga at blive kart ned af en mas- 



hvordan din ktfrsel er. Den viser 
om dit blodtryk efter kraftan- 
strengelsen at d0mme er for lavt, 
om det er for hojt. om cyklen star i 
for let gear, eller om dit blodtryk 
er ideelt. 

Altimens du cykler bevasger du dig 
pr. software gennem en by som 
sagt er der en forfeerdelig masse 
crank. 

Jeg fik lov at prove programmet 
under kyndig vejledning af Ole 
Hjort, og det er noget der tager pa 
en (man erjo ikke meget for at ind- 
rpmme at det er konditionen der 
er noget gait med - vel?). 

K0rer bare derudaf 

Det mest fantastiske ved dette 
program er. at det benytter sig af 
afledt tnseningsteknik. Og hvor- 
dan det? Jo. mens du cykler skal 
du koncentrere dig fuldt ud om at 
undga 1 de hurtigt karende biler pa 
ska?nmen. Hvisduikkegiverdenne 
del af ovelsen din fulde opmaark- 
somhed. vil du blive k0rt ned gang 
pa gang, og hvem kan lide at tabe 
til sadan en srnule program? 
Netop denne tankegang bevirker 



se forbipasserende bilister. Den 
eneste made du kan undga det, er 
ved at trykke pa din knap, hvor- 
efter cyklisten pa" skeermen vil 
kore op pa* fortovet Men du kan 
ikke holde knappen nede. for der 
er samaend ogsa bi ler pa fortovet. 
s5 det er lidtafen reakti onsovelse. 
Altimens dette sker skal du holde 
aje med et par pile der befinder sig 
midt pa ska?rmen. Hvis den der pe- 
ger opad lyser. skal du k0re hur- 
tigere, hvis den der peger nedad ly- 
ser. skal du kflre langsommere, 
Hvis du ikke reagerer med det 
samme pa computerens anvisnin- 
ger. kommer der en mand Icbende 
frern pa skasrmen og be der dig om 
at sEappe lidt af - eller omvendt. 

Meget at holde 0je med 

Helt ude til venstre i sJoermbille- 
det kan d u se din puis, hvor lang tid 
du har kort. hvor mange kalorier 
du har forbraandt. hvor mange 
omdrejninger du karer pa cyklen. 
og hvor langt du har kcrt. Ude til 
htfjre er en grafisk angivelse af 



•■form 



at du udelukkende koncentrerer 
dig om pilen der indikerer om du 
skal k0re hurtigere eller langsom- 
mere. samt at undga 1 bilerne pa ve- 
jen. Derved undgSr du ful dsteendtg 
at mserke tratheden ved evelsen. 
og ka n yde langt mere end hvis du 
bare cyklede aimindeligt, 
Samttdig er vi vel alle talryttere - 
det er en glade at se hvis der er 
sket foragelse s nogle af tallene pa 
skcermen. og computeren kan 
mfflrke ogsS selv om der kun er 
tale om sma for0gelser. Derved 
motiveres man yderligere - som 
om det ikke var sjovt nok i for- 
vejen . Det er Iigef0r man far lyst til 
at "booke" et system til stuen der- 
hjemme. 

Staerk i kometfart 

Alle softwarepakkerne er udstyret 
med tykk-e manuaier der sindrigt 
gennemgaV ethvert stadie, og har 
l0sninger til ethvert problem. Nu 
skal vi i gang med lidt muskeltras- 
ning - ikke fordi cykt ing ikke er mu- 
skeltrzening. men Cometen og 
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softwaren dertil bygger udeluk- 
kende pa foragelse af musklerne 
og det er ikke smSting den kan 
bruges tiL 

Denne pakke hedder "Muscle De- 
velopment", og drejer sig altsa om 
muskeltraning. Pakken bestar af 
1 stk. Comet (ligner en Bullwor- 
ker). 1 stk. cartridge med soft- 
ware og 2 manualer. Den ene af 
manaualeme viser hvordan man 
bruger programmet og Cometen. 
Den an den viser hvilke cvelser 
man kan lave og hvordan. 
Programmet understctter inter- 
valtraning, og det betyder at du 
trsener i 3 intervaller, hvor du skal 
udeve nojagtigt samme styrke i 
hver 0velse. 

Nardu har installeret p rogrammet 
ogtaendtfor det, skaldu allerforst 
initialisere programmet - det vil 
sige at den skal ma"le din maksi- 
mumstyrke og dit minimum sale- 
des at det har noget at ga ud fra. 
Dette er karakteristisk for aJle 
0velserne i hele BodyLink serien. 



KJartilatflyve 

Nu skullevi efterhanden va?reklar 
til at ga i gang med at flyve f og det 
indikere r du med den knap dersi d- 
der I hSndtaget pa" din Comet Det 
er nemlig sa smart at man pa intet 
tidspunkt under nogen af 0velser- 
ne behover at va?re i na=rheden af 
computeren. 

Nu kommer der en helikoprer til 
syne pa skasrmen, og du skal pres- 
se Cometen sammen. for at fa h e- 



likopteren til at heeve sig. Grafik- 
ken pa ska?rmen er et hus. og nar 
du har faet h«vet helikopteren 
over huset, skal du holde den der, 
til du har passeret huset. 
Pa" den anden side af huset ska! du 
have helikopteren ned igen. og det 
skal forega" stille og roligt. Denne 
ovelse skal foretages 3 gange I 
track, hver gang med et nyt hus at 
flyve over. 



P^^Tf Efier3gange 

^ eller fortsa?tte 





er din cvelse over- 
kan lade en ven pr0ve 
for dig selv. 
Dette apparat tillader isometrisk 
trailing - det vil sige at du selv kan 
va?ig e hvilke muskier du vil trsene. 
Og for at du ikke skal va?re i tvivl 
om hvilke muligheder der er, er 
manualen udstyret med grundige 
instruktioner og illustrationer om 
hvordan man foretager tfvelseme, 
og hvilke muskier det pavirker. 
Her er en kort oversigt over hvilke 
hovedgrupper af muskier du kan 
trsene med Comet. 

- Sternomastoid 

- Deltoid 

- Pectoralls Major 

- Biceps 

- Trapezius 

- Quadriceps 

- Rectus Abdominis 
-Anterior Tibial 

- Triceps 

Og en masse andre muskier. 
Sidst men ikke mindst er der en 
kampe oversigt over b«ger man 
kanlaesei forbindelsemedtreenin- 
gen - Den skal Ole Hj ort og Produk- 
tionsskolen nok fa opdateret til 
danske forhold. Jo. man maerker 
straks at dette veerktoj ikke er la- 
vet bare for sjov. 



Ro i slndet 

Det var den titel der passede bedst 
til stressovlsesprogramrnet. Soft- 
waren derfolger med hedder nem- 
lig "Peace Of Mind*, og det er en 
tfvelse der geelder om at stresse af , 
nemlig atslappe helt af. Og herer 
en ting sorn er karakteristisk for 
alle 0velseme - nemlig at det er 
srnadder sjovt at gennernga dem. 
Man f(3ler det ikke som nogen byr- 
de. snarere som en leg hvor det 
gaslder om at forage sine tal til 
stadighed. 

Peace Of Mind er et af de mere 
avancerede stykker va?rkt0j. Rent 
software- og manuaimaassigt alt- 
sa\ 

Til disse ovelser bruger du 1 stk. 
velcrosensortilpanden. I stk.tem- 
peraturmater og 1 stk. cartridge 
med software. 

Du har installeret cartridges 
teendt computeren og erklar til at 
q5 I gang. 

Dette program bestSr af 3 dele. 
Den farste er "Feedback mode", 
hvor du hele tiden kan holde oje 
med dine rnuskelspa?ndinger og 
h^ndtemperatur. Anden del er 
"Game Mode' hvor den sjove del 
er. Det er en visuel fremvisning af 
dm koncentration. eller det mod- 
satte - vi vender tilbage tti det om 
lidt Sidste del er "Graph Mode" 
hvordu kan se den periode du har 
siddet med programmet, 
Der er to underopdelinger af dette 
stolpediagram - enten kan du se de 
sidste3minutter.ellerdu kanva?!- 
ge at se en sammenfattet oversigt 
over hele perioden. Hvis du vil, kan 
du i alle 3 modes vaejge at bruge . 
audiostden - altsS (ydsignaler der 
forta?ller om dine svingninger I I 
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stedet forgrafiskfrernstilling. Det 
giver mulighed for at slappe bedre 
af, hvslket jo er hovedformaMet 
med denne sag. 

Vi gar videre 

Nu kan du "hoppe" ud i det. og naY 
softwaren er hentet Ind fra 
EPROM'en. skal du bare trykke pa 
mellemrumstasten og program- 
met er War til brug. 
N u bliver du becft om at justere de 
forskeilige malere hvorefter du 
kan starts programmed Du vil nu 
se indtkation af din temperatur og 
dit EMC - ElectroMyoGram (Elec- 
tro - elektrisk, Myo - muskel. 
Gram — optagelse). b£ndet der 
sidder pa hovedet og maler mu- 
skelspzendinger. Der er to for- 
skellige former for attaining. Den 
ene er en scjle. den anden er digi- 
tal. 

Nax 64'eren har foretaget en me- 
ningsgivende maling. og mener at 
din temperatur og EMG har naet 
et stabilt punkt, vil du kunne ga i 
gang med spillet. Et tryk pA Fl 
bringer dig ind pa en spilleplade. 
Lige inden du trykker pa F1 . skal 
du va?lge hvilken af malingeme der 
skal angive dit stressniveau. 

Afslappende leg 

Nu stir du pa spillepladen og du 
bevceger dig hastigt frem mod et 
slot. PS vejen hen til slottet bliver 
du f©rt igennem en raskke porte i 
forskeilige farver, Kun ved at slap- 
pe af, og koncentrere dig om at 
slappe af. kan du komme fremad, 
Hvis du stresser. trakker vejret 
hurtigt eller glemmer koncentra- 
tionen. vil du blive fart baglaens. 
Kun ved at genoptage koncentra- 
tionen. vil du auer blive fort frem- 
ad. frem mod slottets port. 
Det gslder om at koncentrere sig 
sa\ meget. at du bliver fart helt 
frem til slottets dor. Lykkes det 
dig at slappe tilstrsekkeligt af. vil 
dpren til sidst blive abnet, og du 
fSr en skattekiste i betonnlng. Men 
spillet slutter ikke her. 
Efter endt spil skal du forfra igen. 
og denne gang starter du med den 
afslapningsgrad du sluttede med 
far. Det vil sige at du skal koncen- 
trere dig endnu mere end for. Pa 
denne m£de kan du gradvist laere 
at koncentrere dig mere og mere 
for hver gang du praver spillet. 
Hvis du vil, kan du se dine kurver i 
"Graph Mode*, og pa" den m3de se 
dine forbedringer for Hver gang du 
bruger "Peace Of Mind'. 

Spll med. musklerne 

Nu bevseger vi os ind I en kategori. 
der stort set omfatter resten af 
programmeme. og herdrejer det 
sig om at kunne kontrollere sine 
muskier, saledes at du med tiden 



vil kunne fa kontrol over hvilken- 
sornheist muskel i din krop. 09 ar- 
bejde med den uaftengigt af de 
andre. Naturligvis vil det samtidig 
forcge dine krsefter i de muskier 
der bliver arbejdet med. 
Programmet er ret omfattende og 
til pakken herer: 2 stk. spil cartrid- 
ges (EggRoll og BodyScope). en 
EMG sensor (velcrosensor til at 
saette pa hovedet). 3 manual er 
(muskel koordination. EggRoll 
spillet og BodyScope program- 
met). Denne pakke er sadan set 
grundsubstansen i hele BodyLink 
serien. og i d enne pakke far du og- 
s3 interfacet til montering af dine 
cartridges og ledninger. 

Et kig pa Cartridges 

Der horer som sagt 2 cartridges til 
denne pakke. Det ene er EggRoll 
spillet og det andet er BocyScope 
cartridget 

EggRoll cartridget eret spil der vi- 
ser dig en made at anvende dine 
muskier som joystick. 
Akkurat som i de foregaende ©vel- 
ser. skal du farst angive en maksi- 
mumveerdi og en minimurnvEerdi 
til spillet I EggRoll foregar dette 
ved at spsnde musklerne i pan- 
den, og derefter slappe helt af. Nu 
er du kiar til at spille spillet, og du 
skal derfor trykke pa mellem- 
rumstasten. 

Nu bliver du prcesenteretforetvir- 
kelig sjovt spil der handler om ftfl- 
gende. 0verst pa" skaermen sidder 
en heme. Denne hane laegger et 
ceg.ogaBggetrullernedafen bane. 
Der er huller 1 banen. og du skal 
stoppe hulleme. s3 aegget ruller 
ned uden at ga" i stykker. Dette go- 
res ved at du spaender musklerne. 
sa" banen bliver hel - everst I 
skaermbilledet. og n3r du slapper 
af kan du "lappe banen" I de to un- 
derste baner. 

Hvis det lykkes for dig. kommer 
endnu en hone og et nyt aeg lasg- 
ges. Pludselig kommer honerne 
hurtigere og hurtigere og mange 
aeg ruller ned af banen pa een 
gang. Det kan godt vasre at man 
ligner en idiot nar man sadan sid- 
der og spaender og slapper af i 
musklerne i panden, men en ting 
er sikkert - man far kontrol over 
dem. Og sa er det virkelig sjovt 
samtidig. 

Over til BodyScope 

Farst nar du er familiaer med 
Muscle Control og EggRoll ma- 
nualer og spil. kan du ga i gang 
med den sidste. Nemlig "The Bo- 
dyscope" manual og cartridge. Her 
kan du benytte en ra?k ke af de sen- 
sorer der findes i BodyUnk serien. 
og du kan bruge programmet ba- 
de hvis du ha r 1 og Z sensorer, eller 
hvis du har dem alle. 





Programmet viser kurver. og indi- 
kererpa" anden ma\de rnilingerfra 
din krop. Signaler du kan bruge i 
mange af de flvelser vi har gen- 
nemgSet i de foregaende flvelser. 
men ogsa* i mange af de ting der 
findes eller kornm er i BodyLink se- 
rien. som vi ikke har haft fat i her. 
Du kan i "The Bodyscope" iagre di- 
ne resultater pa diskette, og pa" 
den m3de kontrollere at du for- 
bedrer d ig efterhci nden som du bli- 
ver bedre. og far mere kontrol over 
din krop - og det er ikke alt. 

BodyUnk BASIC 

Programmet er sa udviklet. at der 
er lavet en BASIC til det. Det giver 
stort set uudtflmmelige perspek- 
tiver Indenfor softwareudvikting 
til BodyLink sensorene og kontak- 
teme. 

Det betyder simpelthen at du kan 
lave programmer der passer ind i 
din undervisning. til de forsog der 
skal foretages. de malinger du fln- 
sker eller kort sagt At du kan 



skrasddersy softwaren til eget 
brug. 

Der er naturligvis diverse ekstra 
kommandoer. som gflr det nem- 
mere at komme rundt i BASlC'en. 
samt kommandoerspecielt til mS- 
ling afde impulser der bliver sendt 
til din 64»er. (se skema for kom- 
mandoer). 

Bagest i rnanualen er vist en raskke 
programmer og eksempler pa 
hvordan man maler indkommen- 
de impulser fra det medfalgende 
udstyr, samt li dt nytasnkning. Alt i 
alt et virkelig gennemarbejdet 
program. 

Selve BodyScope programmet 
kan foretage alle mulige slags mS- 
linger. pa kanal 1 og kanal 2. som 
stort set f Lingerer som joy- 
stickport 1 03 2. 1 rnanualen eren 
grundig gennemgang og forkia- 
nng af hvordan du kan foretage 
malinger, og hvad de kan bruges 
til. D3r er en gennemgang af alt 
det ekstraudstyr du kan fa i Body - 
Link serien. samt hvordan du laver 
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malinger pa netop det stykke ud- 
styr du onsker at benytte. 

Masser af lassestof 

Det at meditere. slappe af og laere 
at fa kontrol over muskier er en 
langvarig proces. Firmaet Body- 
Log i USA har naturligvis skrevet 
en ra?kke "vcerker' i samme beha- 
gelige stil som deres manualer er 
udfflrt. 

Det drejer sig blandt andet om 
StressManagement. Relaxation 
Techniques og Stress Reduction. 
Til nogle af bflgerne findes ogsa* en 
WorkBook. hvori man kan lave 
5>velser og notere fremgange og 
resultater. Jo. der er absolut ikke 
udeladt nogetsomhelst i denne 
sammenheeng. Man ma" jo heller 
ikke glemme at der rent faktisk er 
en bogliste over brugbare bpger, i 
slutningen af hver eneste manual. 
Hvilket alt i alt blivertil en impo- 
nerende ra=kke laesestof, som na- 
turligvis ogsa* mi vaere at finde i 
Danmark. enten pa originalt sprog 



elleroversattil dansk. Men detla- 
der vi Produktionsskolen om at 
opgradere. 

Perspektiver i BodyLink 

Der er mange perspektiver i Body- 
Link softwaren. B3de fra mit syns- 
punkt. og formentlig ogsa" fra en 
ra?kke lasrere, Iseger og paedago- 
ger Danmark over. 
Rent personligt foier jeg at kunne 
bruge det til muskeltraaning. 
kropskontrol. komme i bedre 
form men ikke mindst et helt nyt 
perspektiv i spilgenren. 
Der er masser af mennesker der 
har en Commodore 64 derhjem- 
me. Nogle steder er den gemt af 
vejen fordi bprnene i hjemmet kun 
spillede pSden.og denvarjo oprin- 
deligt kcbt til seriest brug. 
Nu kan oflrnene f3 software hvor 
de kan udvikle sig selv rent fysisk 
og kropsbevidst - en ting, der Oli- 
ver betalt i stride stromme for, 
hvis man skal deltage i et kursus af 
samme art. Og her skal der stort 
set ikke andet til end noget udstyr 
der Kan kobes af enhver. 5e det 




kalderjeg udstyr der kan bruges til 
noget. 

Priser og nyheder 

AKkurat hvilket pristag BodyLink i 
Danmark. kommertil at ligge pa" vi- 
des i kke. Det bunder blandt andet i 
at BodyLog i USA er ved at udvikle 
modeller, uden interfacet - som 
rent fatisk koster neesten 1000 
danske kroner. 

Og en sSdan forbedring viljo brin- 
ge prisen meget ned. Der findes en 
ra?kke andet software, blandt an- 
det spil der impllcerer de forskellt- 
ge 0velser vi har na?vnt i artikien 
her. En helt ny ting der er pS vej er 
"Steptesten". som bnjges til at 
maTe puis og kondition. Med hen- 
syn til prissaetning i Danmark. er 
der en anden ting, der spiller ind. 
iffllge Ole Hjort, at selv orn man 
regner prisen om fra USS til DKR. 
kan der komme nogle uoverens.- 
stemmelser. Det bunder i kurser. 
udviklingsomkostninger (konver- 
tering af programmeme fra ameri - 
kansk til dansk). og de kvantiteter 
programmeme bliver kobt i. 



Pa" baggrund af disse overvejelser. 
kviede Ole Hjort sig ved at udtale 
sig om den exakte danske pris. 
Han udtalte imidlertid at alle der 
havde interesse i disse produkter, 
var meget velkomne til at ringe 
og tale med ham direkte (telefon- 
nummer nederst til slut i artik len). 

Tak for tyaelpen 

Inden vi stutter affor denne gang, 
vil vi geme takke Ole Hjort og Pro- 
duktionsskolen for den hjaelp og 
gennemgang vi fik under gennem- 
prpvningen af BodyUnk. Vi fik stil- 
let et traaningsrum til radighed. 
fivor Ole Hjort gennemgik de for- 
skellige instrumenter og deres vir- 
kemade. altsammen for vi fik lov 
til at g5 i lag med det selv. 
Og ganske rigtigt som nan selv 
sagde. sa tog det ikke mange mi- 
nutter at komme i gang med at 
bruge det - det slog da heller ikke 
fejl. at vi sad op det meste af nat- 
ten og "legede* os gennem pro- 
grammeme. Ogsa tak til Lerche 
Sport, der stillede en kondicykeltil 
rSdighed for os til vores forside. 
Dansk Agent er: 
Produktionsskolen 
att. Ole Hjort 
Gullfossgade 2 
2300 Kobenhavn SV 

TIf.01 54 57 77 

Henrik Bang 



Overslgt over udstyr, og hvor det bruges 




HARDWARE 
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muskel 


muskel 


stress 
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BodyLink grunds. 
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Peace Of Mind 
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Overslgt over ekstra kommandoer 
i BodyUnk BASIC 

Failure Une<n> Exec Ch(n).Pc<n) Scale Ch(n)5(n) 

Average Ch£n).P£n).R{n)Treshold ch(n).tv(n)Tconst Ch(n).tv(n) 
Temp ch(n).Ad(n) Output Ch(n) Chn Oi(n) 

Switch Sound t(n) Dir D(n) 

Delete "frame". D(n) Format Kill 
Save "fname". 12 Load "fname". 12 Help 
Hvor CH - hvllken kanal der skal feies pa 

PC - processing code (forprogrammerede koder) 
AD - juste ring af temperarurmaleren 
TC - repraesenterer milllsekunder 
Og sa fremdeles... 
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COMPUTERE OG TILBEH0R A LA CARTE 



COMPUTERE pr.md. 

Commodore64 1895.- 200.- 

Commodor©128 2795.- 200.- 

Commodore128D 6495." 360.- 



CommodorePC20ll 



* 15900.- 



DISKETTESTATIONER 

Commodore 1541 2395.- 200.- 

Commodorel570 2985.- 200.- 

Comodorol57l 3495.- 200.- 

AmigaLOS 2395.- 

PRINTERE 

Commodore 803 primer KUN 1995.- 

Microscan MS 15 skonskriftsprinter. 
Seriel/Parallel/CBM 64/123.. KR. 3995 - ■ 

Citizen 120D KR. 2995.- 

CBM MPS 1200 kh 2995.- 

DIVERSE 

DtskDoblerTang 39.- 

Diskettebox til 40stk 1 99.- 

Diskeiiebox til 40 stk. m. las 265.- 
Diskettebox 

iil80sik.m.l&s 119.85 



AMIGA 500 
4985.- 



SPECIAL 
TILBEH0R: 



For de mere lekniske. har Betafon sel v- 
(olgelig hele udvalget i bade DELA og 
WlESEMANN - Serion. 




TV-modulalor.. 
Ramudvidelse . 
Monitor 1081 ... 



299.- 
1599.- 
4495.- 



Resetstik 

UserPortstlk 

PC modem 1200/ 1300 

NYHED: Dolphindos 2.0 
Hurtigloader 202 

Btokkepakun4sek 

Copy 2000 

Turbo 2O00 

Miracle modem 



45.- 
45.- 

1595.- 



INTERF ACE/MODEM 

Handic Modem 
75/1200-300/300.... 



985.- 200. 
148.- 
398.- 
1895.- 



CommodoreRS2332.... 
HandicRS232 



1895.- 200 

incl. software 

335.- 
675.- 



Betalon Centronic Interlace 995.- 



DELA 

Eprombraander, Dela2 

Epromkon,Dela Mo 

Eprornkort.2.1 

Epromkort4.1 

Eprornkort64K , 

Epromkort256K 

16Krammodul 

tC-Tester 

64Kram Floppy 

Retekort 

Digital! in kort 

Digitaltout kort 

Kernal kort 5 m/omsWfter 

Kernal kort 5 u/omsifter 

Kernal kort 1 -4 m/omskifter 

Kernal kort3/1 28 m/omskifter . 

Kernal kort2 u/omskifter 

SMModul 

Modukjenerator 

Userportadaptor 

Motherboard 

Vinkeladaptor print 

Lyspen , 



678.- 
39.- 
68.- 
138.- 
238.- 
568.- 
339.- 
628.- 
648.- 
468.- 
248.- 
248.- 
204.- 
168.- 
158.- 
138.- 
138.- 
198.- 
128.- 
131-- 
488.- 
53.* 
188.- 



Vaer med p& modern-dillen! 

Dei er dronpopuiaart ai bruge modems og datakom 
munikere med hinanden. Landet over abnar der i 
denne lid massevis af sakaldte "bulletin boards", 
hvor man kan leagge beskeder og hente 
programme' og anden nytiig information. 

Har du en Commodore 64 
kan du selv vme mod. 

Ring pa Betafon's 
DATABASE 
- pa 01 241770 
^%j\^og prov selv 

Delta KR. 178*- 

Nemesis KR- 178i" 

TheysoldaMillion3 178i- 

Saboteuril KR. 178.- 

Gauntlet KR. 178.- ArcIicFox KR. 178.- 

Cobra KR. 178.- World Games... KR. 178.- 

Tracer KR. 278.- Winter Games .KR 178.- 




AMIGA 1000 

10.995.- 



Incl. moms, 256 KRam 
Ekstra. Monitor 




Betafons Database 

Har du faet modem, kan du ringe pa Betafons data- 
base, og i»se nyheder ©g/eller skrive sammen med 
andre brugere. 
Ring pa tlf .nr. 012417 70. 

300/300 - 1200/75 - 1200/1200 - 2400/2400 Baud. 



AMIGA-SPIL 

Strippoker 

Silent service 

Starglider 



299.- 
595.- 
395.- 



BElAFON 

ISTEDGADE 79 • 1650 KOBENHAVN V 
TLF. 01-3102 73 



AUTORISERET 



8 

S 

Er du interesseret i at vide hvad Betafon ellers har at tilbyde, 
sa indsend kuponen nederst pa siden. 



JATAK . Jeg vil gerne have tilsendl materials ang . Be- 
tafons store udvalg af Commodore-tilbehor. 



Navn , 

? Adresse 

§ Postnr By.. 




Er Amiga 500 
til TV? 

He) COM /POST 

Jeg har nogle sporgsmal anga- 
ende den nye Amiga 500. Er stik- 
kettll TV inklustve, nar man kfl- 
ber den? 

Hvls nej, hvor meget kommer 
det til at koste? 
Er musen inkluderet ved kobet? 
Hvtlket software Kan bruges til 
Amiga 500? 

Bllver der mullghed for SideCar 

(dumt sporgsmai). 

Jeg haber I kan svare pa mine 

spdrgsmai. fordi alle blade Skri- 

ver om de nye Amiga 'er. men Ik- 

ke det samme. 

Venlig hilsen 

Jonas Nielsen. Brondby Strand 

Hej Jonas 

Nu er Amiga 500 jo endelig ude i 
handelen. og de forste problemer 
er al lerede dukket op hos forhand- 
leme. De har nemlig ikke faet no- 
gle informationer orn netop TV 
stikket fra Commodore Danmark. 
Flere af dem har ringet til redak- 
tionen. for at sperge og vi kan k un 
svare, at de m5 ringe til Commo- 
dore, for TV modulatoren som den 
hedderskal sa?lgessomekstra ud- 
styr. Prisen har vi ved redaktio- 
nens afslutning ikke faet. men den 
er altsa sa Lille, at de ligesagodt 
kunne have indlagt den som stan- 
dard i maskinen. som det var me- 
ningen ailerfarst. 
Musen folger med ved kflbet af 
Amiga 500. 

Alt Software der kcrer und er Kick- 
Start v. 1 .2 pS Amiga 1 000. ko rer 
ogsa pa Amiga 500 (og Amiga 
2000). 

SideCar kan via et kabel kobles til 
Amiga 500. men vi har ikke set det 
endnu. Icvrigt er der ogsa en hard- 
disk pa vej speciett til Amiga 500 
fra Commodore selv. 
Vierda kedeafat alle blade skhver 
noget forskelligt. men mener selv- 



falgelig samtidigt at "COMputer" 
har check pa udviklingen, nyheder- 
ne og de rigtige informationer. 



Hvor er 
bufferen? 

Hej COMputer 

For det ftsrste vll Jeg slge. at det 
er et smaddergodt blad I laver. 
Men nu til problemet Pa en 64'er 
ligger tastaturbufferen fra 631 
til 640 og antallet karakterer de- 
ri ligger 1 198. men derllgggerde 
Ikke pa mln 128' er. Sa derfor vll 
jeg blive meget glad, hvls I ville 
slge, hvor de er pa 128 eren. 
Jeg synes ogsa I skulle lave en 
Memory Map til 128'eren. som I 
gjo rde til 64' eren i det allerforste 
nummer af "COMputer". 
Med venlig hllsen 
Tommy Pedersen, Haderup 
Hej Tommy 

Kort forfait, tastaturbufferen pa 
128'eren. ligger fra S034A- 
$0353(842-851). 
Antallet skal ligge i $D0 (208). Vi 
kan endvidere oplyse alle spaandte 
1 28 ejere. orn at vl netop har sat 
John Christiansen til at lave en 
memory-map. Den vil blive bragt 
under 1 28 Operationer i den nasr- 
meste fremtid. 



Sp0rgsm&l 
efter Input? 

Hej COMputer 

Jeg har en Commodore 128 sta- 
ende braendvarm foran (det ly- 
der Ikke godt. red). Jeg synes at 
jeres blad kan blive endnu bed re 
end det er i forvejen. hvls det kan 

ladeslg goreai fesvarpa folgen- 
de sporgsmai. 

1. I et nummer af "COMputer" 
viste 1 en Poke til 64'eren. der 
Kunne flerne det ford0mte 

sporgsmalstegn efter Input. Kan 

det lade sig gore at fa en. der g<sr 
det samme I en 128'er? 



2. 1 " COMputer" nr.1 /BS, side 1 1 , 
viste I et eksempel med Inter- 
rupt til 64'eren. Hvordan laver 
man det pa en 128'er? 
3. Hvor 1 128'erens hukommelse 
er der mest plads til maskJnko- 
deprog rammer? 
Pa en 54 er er det, som bekendt 
4K omradet fra SCOOO (49 152). 
Pa forhand tak for svarende, og 
held og lykke med de NEXT e 
numre af COMputer. ogjeg EN- 
D'er med mange venlige hllse- 
ner. 

Morten Henriksen 

Hej Morten 

Til en afveksling vil jeg starte bag- 
fra. 

3. Du mener sikkert ikke MEST 
plads men nsrmere BEDST Plads. 
Den bedste plads er sikkert omra- 
det S13O0-S1BFF. eller RS 232 
Input og outputbuffere. forudsat 
de ikke bruges. fra $0CO0-$ODFF. 
Desuden kan kassettebufferen pa 
SOBOO-SOBFF bruges. Korerdu ik- 
ke grafik p3 40 tegns ska?rmen. 
kan omradet $1 CO0-S3FFF. nemt 
allokeres til maskinkodeprogram- 
mer. Der er piadser nok - du har 
faktisk 122000 bytes hukommel- 
se. sa pladsnfld opstaT ikke sa let. 
2. Du kan i din 128'er ga ind pa 
vektoren CBINV S0314-S0315. 
ganske som i 64'eren. Desuden 
Icegges der ved opstart noget in- 
terrupt kode i bade RAM-0, og 
RAM-1, osm du kunne a?ndre og 
pa den made fange interruptene i 
en RAM-bank. 

1 . Du efterlyser ogsa fa Igende Po- 
ke til 1 28'eren, vaersgo: 
10 POKE 21.8 

20 INPUT "TAST 

NAVN':AS:PRINT 

30 POKE 21,0 

40 INPUT "TAST NAVN":B$ 

50PRINT:PRINT AS.BS 

Prcv at undlade PRINT i linie 20. 
ogseforskellen. 



Blande tekst 
og grafik 

Hej COM/POSTI 

Jeg har et par spflrgsmal ved- 
rftrende min 64'er. 
1 , Hvordan starterjeg et maskin- 
kodeprogram fra maskinkode? 
2 1 din BASIC ■ udvidelse . som var 
i 3-4-S/86. Andes bade en Re- 



number ordre og en Auto ©rdre, 
er det menlngen? 

3. Kan det lade sig gore at blande 
tekst og grafik? I bekraftende 
raid hvordan? 

4. Det har generet mlg. at na r jeg 
bruger din Graflk-extenslon. bll- 
ver skaermen helt brun ( nar jeg 
trykker STOP/RESTORE. Kan 
dette Ikke aendres? 

Venlig hilsen 

Frederik Muckadell. Odense 
PS. Overfedt blad. 

Hej Frederik. 

Jeg takker for din bemeerkning 
omkring farveme. det havde jeg 
helt svedt ud. Men farst til sparg- 
smalene et for et 

1. Skal du i et maskinkodepro- 
gram starte et maskinkodepro- 
gram. skal du blot i monitoren 
skrive: 

JMP (adressen hvor programmet 
starter i hexadecimal. 
Nar du sa vil retumere til din ho- 
vedrutine. laver du blot en RTS. 
som betyder Return to System. 

2. Ja det er meningen. Renumber 
bruges til at give linteme nye num- 
re. inklussve GOTO. GOSUB etc. 
Hvor Auto bruges til at Save auto- 
rnatiske linienumre til dig. mens 
du indtaster et program. 

3. Jeg gar ud fra at du anvender vo- 
res g rank-extension. Heri har du 
mulighed for at placere tekst pA 
grafikska?rmen med kommando- 
en Text. Du har desuden mulighed 
for at splitte (kommando 5plit) 
skasrmen i en grafikskaBrm og en 
tekstskasrm. hvorved tekst og 
grafik er syniig pa samme tid. men 
dog ikke oveni hinanden, 

4. Et par farve-kosmetiske ind- 
greb kan udfores efterfoigende re- 
cept: 

A POKE 32919. Kantfarve. 
Skaarm 

B. POKE 32927. Cursorfarve 

C. Indtast feigende linier fra FIX- 
Grafik. fra "COMputer' nr. 1 /87. 
side 51. Unie 240.390 og 400. 
Har du en Grafik 1. hex. bruger du 
ogsa 310 og 320. 

Har du en Grafik2.hex. bruger du 
ogsa 370 og 380. 
Har du ingen af disse. bruger du 
380 og indsa?tter navnet pa din 
grafik version. 

D. Indsast en diskette der ikke 
Indeholder Grafik-Extension. her- 
efter RUN. Nu vil asndringer vaere 
pa plads ved opstart af grafikken 
fremover. 
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Tips fra en laeser 

Til alle jer der besidder en Com- 
modore 12B. og IKKe har rad til 
at anskaffe en 80 tegns monitor, 
har Jan Larsen fra Karup sendt 
os dette smarte tip: 
Han fortaelter at han selv har en 
Philips monochrom monitor, og 
efter at have set markedets In- 
terfaces, og forskellige kabler. 
har han lavet sit eget lilte kabel- 
interface. 

For at kid re denne til le affaere, er 
det nodvend igt at anskaffe slg et 
par sager plus en loddekolbe. 
Det du skal bruge er: 
1 Stk. 9 pOl sti k (RGBI konrl ekto - 

ran) 

1 stk. 6 pol DIN (Audio/Video pa 
computeren) 

1 stk. dobbelt On-Off-On micro- 
SWttCh 

25 cm 6-tradet lednlng 
u/skaerm 

Forbind den dobbelte on-off-on 

kontakt saledes: 

AD 

B E 

CF 

Nu skal du sA forbinde fislgende 

til RGBI konnektoren: 

A til ben 8 pa RGBI konnektoren 

(Horizontal sync.) 

B til stel (-) pS monitor (video 

in.) 

C til ben 2 pa video out (GND) 



D til ben 7 pa RGBI out (Mono- 
chrome) 

E til plus (+) pa monitor (Video 
GND) 

F til ben 4 pa Video out <Video 
Out) 

Direkte: ben 3 (Audio out) til mo- 
nitors Audio In (+) 
Eventueit: ben 2 (GND) til moni- 
tors Audio in (stel — ) 
Ben 7 & 8 pa RGB!, slden skal du 
forbinde med to af de oversky- 
dende 6 ledere 1 din-stlkket. 

Kontakten er sat pa monltoren. 
Vil du have en normal monitor, 
der kan bruges til andre formal, 
er det fbrmalstjenligt at monte- 
reetstikpa bagsiden af monlto- 
ren. tilsvarende et pa 6-lederen, 
og lave forbindelserne Inden i 
selve monltoren. 
Det ser mest "ProfT ud. og du 
kan lettere transportere "sager- 
ne". Haberattipsetkan bruges... 
OBS! Det skal lige bemsrkes at 
lodder du I computeren. kan ga- 
rantien bortfalde. 
Med venllg hilsen 
Jan Larsen, Karup 
1 000 tak Jan! Det erjo la?kkert at 
fa serveret en sSdan leekkerbid- 
sken. Vi takker mange gange. og 
vi! heropfordre andre latere til at 
give deres besyv med. hvis de skul- 
le have lignende pa lager. 



Adresseproblemer 



Jeg har folgende problemer. 
som du med lethed kan Ware: 
1 hvilke adresser llgger joystick 
portene? 

Er der Pascal eller et andet com- 

piler-sprog til PLUS 4? 

Jeg har et BASIC program fra 

StOOO-SUff og et masklnkode- 

program fra Sl20oS124f. Hvor- 

dan far Jeg savet BASIC + ma- 

skinkode og hvad skal der pokes 

1 pointerne? 

Med venlig hilsen. 

Marcus Andersen, Silkeborg 

Kaere Marcus! 

Med hensyn til joystickene er det 



muligt at benytte adressen 2038, 
som ogsa kan benyttes, hvis man 
©nsker styring fra tastaturet i et 
masktnkodeprogram. DesvaBrre 
findes der savidt jeg ved. ingen 
compilere overhovedet til C1 6 el- 
ler Plus 4. men hvis der skul le vasre 
nogen med kendskab til en sSdan. 
er de velkommen til at skrive ind. 
Det er mutigt at save maskinkode 
og BASIC sammen ved at POKE 
slutadressen fra rnaskinkoden 
(her S124F) i adresseme 45-46. 
Men husk hvis listningen skal se 
ordentlig ud. skal der vaere tre 
nul 'er mellem BASIC og maskinko- 
de. 



Grafik og 
maskinkode 

HeJ "COMputer". 
Jeg er en dreng pa 1 4 ar, der har 
tre sporgsmSI til COM/ POST. 
1 . Hvad skaljeg gore - hvad beho- 
ver j eg for at programmere I ma- 
skinkode? 

Z. I "COMputer" (1/86) pa side 

60. er der et spU til C-&4, men I li- 
nle 200 kan jeg ikke rigtigt se, 
hvad der star. Kan I ikke skrive 
den llnle? 

3. Hvad skaljeg gore - hvad beho- 
ver jeg for at kunne bruge Jeres 
grafikudvidelse I "COMputer" 
(3/86)? 
Venlig hilsen 
Michael Jensen. 

Hej Michael. 

Du er nok ikke den ferste der har 
haft dette problem, men s0rg for 
at have en god maskinkodemom- 
tor. ZOOM eller Handle's kunne 
vasre et godt valg. Elier vores 
kommende COMPU-MON, derslar 
alt andet ud af banen. (Se naerme- 
re under Lav din egen BASIC I dette 
nummer). 

Demeest ma du have en god as- 
sembler. herliggerMIKRO-Assem- 
bler fra Supersoft. sikkert et he- 
stehoved foran alle andre pa mar- 
kedet. Den har ikke ret mange 
kommandoer. men den er nem at 
bruge og rimelig hurtig. Jeg har ik- 



ke brugt andre de sidste 2-3 ar. 
men har dog udvidet den med et 
par kommandoer i lasvasgt. 
Det vigtigste er dog interesse. ga- 
pamod. talmodighed, logisk sans 
og evnen til aldhg at give op. Hel- 
ler ikke kl. 3om nattenl! Man fort- 
sastter til det virker. Hvis du gar 
hen for at sove -giver du op! De go- 
de gamle ord som "ovelse gtsr me- 
ster" eller Try. try. try and try aga- 
in", er saardeles vigtige i denne 
sammenhceng. 

Af boger skal du nok have ZAKS - 
programming the 6502. 64'er In- 
tern, kan fas pa* dansk. Endvidere 
vil jeg varrnt anbefale Lawrence & 
England - Commodore 64 - machi- 
ne code master, den er maske lidt 
svaar for hegyndere. men giver et 
glimrende indblik i rnaskinkode- 
programmering og BASIC-pro- 
grammering. 

Til det andet sp0rgsmal er svaret - 
JO. 

200 POKE 
15104+{t'64)+NX}:NEXT:NEXT 
Hvad det sidste angar. Indtast da- 
taloaderen - k#r den. Nu har du 
maskinkodeversionen af grafikud- 
videlsen p3 disk eller band. Hent 
den ind med .8. 1 . og start den med 
SYS 64738. 

Du kan nu bruge de kommandoer, 
der er vist i bladet sammen med 
alle de andre BASiC-kommandoer. 
Ellers erderkunatsige-lavnogle 
programmer, de anvender de nye 
kommandoer. dermed anv&nder 
du ogs3 grafikudvidelsen. 



1541 pa 128D 

Jeg er den lykkelige ejer af en 
Commodore 1Z8D og en Com- 
modore 1 541 . Jeg ville gerne he- 
re om jeg kan bruge mln 1541 
sammen med min 128D. og hvis 
Ja, hvilke kommandoer skaljeg 
sa bruge for at loade og save pa 
1541*eren. og hvilke sa pa 128 - 
eren? 

Jeg vil ogsa gerne vide om der 
findes dansk programmerlngs- 
sprogtil mln 1Z8D under CP/M? 
Jeg haber at I kan give mig svar 
pa mine sporgsmal. 
PS. Jeg synes i ovrigt at jeres 

blad er meget godt 

Med venlig hilsen 
Brian Aasted. Nordborg 



Hej Brian! Din Commodore 128D 
har som du ved indbygget disksta- 



tion. Denne diskstation. benytter 
altid device nr. 8. og kan kun a?n- 
dre devicenumrner. hvis du griber 
ind hardwaremsessigt. Og det be- 
tyder selvffllgelig at garantien 
bortfalder. 1541 har ogsa fra star- 
ten devicenumrner 8, hvilket bety- 
der at computeren prover at Isese 
fra begge diskstationer pa* een 
gang. Dinenesteudvejerderforat 
dykke ned i 1 54 1 'eren medfpl gen- 
de manuaa. oy der la?se„ hvordan 
du hardwaremcessigt asndrer de- 
vicenummeret til f.eks. 9. Hver 
gang du herefter vil loade fra 
1 54 1 'eren. ska! du blot angive 9 i 
stedet for 8. som stadig virker pa 
den indbyggede diskstation. 
Angaende dit spargsmal om CP/ 
M. kender vi forelebig kun til Poly- 
Pascal, der er et h0jniveau-sprog. 
lavet i Danmark. 



You are invited to join the 
Murder Club, but be careful 
/ou c ou 1 e nd up. 



TYSKERNE KAN 
DMT MED SPOOL 

En spool elter buffer ved tyskerne 
hvordan man laver.ogtilpriseren- 
hver kan forsta. Hvad siger du til 
en buffer der kan indeholde fra 40- 
70.000 tegn. og Run koster 
1 98DM. Det er da noget man kan 
tage og fole pa hval 




Du tiar fra starten 32Kb at boltre 
dig pa. men kan med en 4 1 256 op- 
n3 64Kb, og s3 er der da noget at 
bruge af. 

Du kan kare bade med tekst og 

grafik. og kan til hver en tid se 

hvad der sker. via lysdioder. De vi- 

ser hvor meget plads du har tilba- 

ge at arbejde med. 

Du kan slette hele bufferen med et 

enkelt tryk pa en Reset tast der 

sidder for oven pa apparatet. 

Jo. tag du og her mere om sSdan 

en dims hos: 

Conrad Electronic 

Klaus Conrad-Str. 1 

8452 Hirschau 

Tyskland 

Tlf.00949 9622 30 1 1 1 



MY SUPER- 
TURBO 
KOMME7! 



Danmark er et land med gang i. 
Det bekraeftes gang pa gang naY 
der tales om bade soft - og hard- 
wareudvidelser. Denne gangerdet 
firmaet 3SSS Software der har la- 
vet lidt hardware. OKI Det indehoi- 
der se!vf0lgelig ogsa lidt software. 
Boost -DOS heddervidunderet. og 
er en ny hurtigloader til Commo- 
dore 64/128 ejere der anvender 
en 1541 diskstation. Boost-DOS 
er en enhed der indbygges i bfide 
1541, samt 64/128'eren. Over- 
forslen af data foregar via et paral- 
lel-kabel som sa?ttes i user-par- 



ten, og vupti eroverfersels-hastig- 
heden sat op til ca. 30 gange det 
normals! I 

Men det er ikke alt. Boost-DOS 
indeholder ogsa en masse andre 
la?kkerier. bl.a. maskinkode-moni- 
tor. smart kopi-program. Centro- 
nics styresoftware og dansk ka- 
raktersart. for blot at naevne nogle 
fa fordele. Desuden rtoldes alle 
porte fri til andet udstyr. Prisen 
ligger pa kun 895. og sS er det Ma- 
de in Denmark! 

Vi tester selvfalgelig denne hurti- 
gl0ber i nzeste nummer. hvis vi kan 
mdhente den. 
Yderligere information: 
3SSS Software 
Atoften 101 
2990 Niva 
Tif. 02-243777 





11.5. GOLD 
PA SPIL IGEN 

Det er ikke smiting der kornmer 
fra U.S. Golds side. Det seneste vi 
kan vente os er, "Killed until dead" 
og det lyderjo hyggeiigt. tkk*. 
Det er dec ogsd. Det handler nem- 
lig orn en arlig forsamling. hvor en 
raakke superskribenter af uhygge- 
genren sarnies for at virkeliggpre 
deres uleekreste historier. og der- 
ved sla hinanden ifijel. 



Det m5 du som hovedperson i det- 
te grafik adventure prove at stop- 
pe, og det kan nemt blive svaert 
(eller hvordan man nu siger det). 
Der er her tale om virkelig skere 
rnennesker, der kunne finde pa at 
udtale - Skyd ikke - jeg er blevet 
forgifteteUer'hvem stak mig ned, 
jeg har lige hasngt mig". og sa er 
tonen vist lagt. 

Du er Hercule Holmes - den fpdte 
detektiv. og du skal lese et myste- 
rie inden midnat ■ god fom0jeisel 



BRIDGE PA SPIL 

Dererjo iavetsa mange forskelllge 
simulationer. sa hvorfor ikke en 
Bridge Game Simulator, med alle 
de features man kunne 0nske sig, 
til bridgeklubben. Det er nok ikke 
alle medtemmeme der kan sarnies 
om onsdagen. s3 nu kan man spille 
ogsa selv om man er ene mand om 
det. 

Hvis du er nybegynder indenfor 
Bridge, sa kan du lasre det med 
The Oxford Bridge Game, og der er 
naturiigvis ogsa features for den 
0vede spiller. 

Du kan f3 computeren til at byde. 
spille akkurat sa mange som I ly- 



ster. fuldt pointsystem. gemme 
og hente en god hSnd fra disk/ 
tape, se spillets gang i replay- 
rnode, gennempreve forskellige 
probiemstillingerog bruge printe- 
ren, 

Det var nogen af de muligheder 
der var. og det erjo ikke smating. 
Det ma jo nok siges at veere guf 
bide for den dvede og en nybegyn- 
der. 

Spillet kan emverves hos: 
Thinking Games 
19 Newton Road 
Faversham 
KentMe13 8DZ 
England 

Tlf.00944 795 534708 
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64'er Magi 



64'er magi har denne gang sat fuld sving i 
SID<hippen, for ikke at snakke om dataset- 
ien, funktionstasteme og diskettefejlt 



Tape-Turbo 

Det Commodore nok er blevet 
rakket mest ned for gennem tfder- 
ne. er fatten pfi deres slove data- 
sette. men disse problemer er for- 
bi med dette program, som saet- 
terfartenopca. j@Qange.Du star- 
ed en: 
SYS S2S9Z 

Herefter er kommandoerne for 
turnoen: 

ft = LOAD 
«8=SAVE 
©-VERIFY 

Funktions- "taste" 

Giver dig smag af magt over sager- 
ne. nSr det drejerslg om definering 
af funktionstasteme. program- 
met er lavet i Itekker maskinkode. 
og rare sarnmen sa du kan indlaeg- 
ge kommandoer direkte p4 
F-tsteme. 

Du starter rutinen med: 
SYS491S2 

64'eren vil nu sparge dig hvad du 
anskerderskal laves. nardertryk- 



, kes pa F-Tasteme. Sa det erhelt 
selvforklarende. 

Check Fejl 

For to numre siden. bragte vi et Mi- 
le BASIC-prograrn som kunne lave 
en 23 fejl p3 disketten, nu bringer 
vi her resten af programmet. Det- 
te programkode checker pa et 
spor. sektor. om en fejl ligger der. 
Hvis den ikke er der. "resetter" 
computeren. Start med; 
SYS 491 52. 

Ved adresse 49239 er byten for 
den fejl som skal cheekes. Ved 
adresse 49281 . 49282 er numrne- 
ret pa det spor som ska! Iseses i 
ASCII, og i adresse 49284. 49285 
er ASCII vaardien for sektoren. 

Sounds 

Hereretsk0nsomtudvalg af nogle 
'freakede' lyde til din 64'er. som 
du kan bruge i dit eget program 
god fomojelsel 

Johnny Thomsen 



Sounds 



Demo 1 

1 0 FORN=5427:2T054293i POKEN. 0i NE XT: PQKE54296, IS 
20 POKE54277 , Bi P0KE54278, 255: P0KE54276. 23 
30 FR=4 

40 FORN=1TD3:POKE542B7.FR 
50 FORFQ"ITO200 
60 P0KE54273. 

FQ:FR"FRt . 01 i NEXTFQi NEXTNl PQKE5427S, J5 

READY. 



Demo 2 

1 0 FORN-34272T054295: POKEN, 0: NEXT: PQKE5429i., 1 = 

20 POKE54277 . Bi P0KES427B, 235: P0KE54276, 21 

50 FDRN-JTQ4 

40 FD-10«FQRY=1TO5 

50 FR=40:PaKE54273.FQ 

60 FDRX=1T05 i P0KE54287.FR 

70 FR-FR»1.0l 

80 NEXTX I FQ"FOt 1 . 5: NEXTY t NEXTN 
110 P0KE5427B. 15 

READY . 



Demo 3 

10 FORN=54272T0S4295i POKEN. 0: NEXT: P0KE54296 . 15 

20 POKE54277 . B: P0KE5427B. 235: P0KE34276. 23 

30 F0RN-1T03 

S5 FQ«10!FQRY=1TO9 

H@ FR=10:PQKE34273,FQ 

50 FDRX=1T04: P0KE54287.FR 

60 FR=FR* 1.02: NEXTX I FQ=FQ*1 . 2i NEXTV 

70 FORW-1T0B 

80 FR»20:POKE54273.FQ 

90 FORV=1T03 

100 P0KE342B7. 

FR: FR-Fft* 1 . 2: NEXTV: F5=FQ/ 1 . 2: NEXTWs NEXTN 

110 PC1KE3427B. 15 

READY. 



Demo 4 

10 F0RN»54272T054295t POKEN. 01 NEXTlPQKE54296, 15 

20 POKES 4277. B: P0KE5427B . 25 5 : P0KE54276 . 23 1 FO- 1 0 

30 FORZMTQ12iFR=30 

40 POKE5427S,FQ 

30 FORY=1TO10:PDKE542B7.FR 

60 FR-Fftt 1.91 i NEXTY 

70 FO-F0+B:NEXTZ 

B0 P0KE5427B, 13 

READY. 
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"tope Turbo 



I* REM MUUHM ■»•■ 
2* REM ■ ■ 
30 REM • 1330 TURBO « 
40 REM » | 
5* REfl (•■•>«■■■■«•■• 
60 REM 

I 00 FORA=52592T053247. READX : POKE A. X t NEXT 

lit? DATA44.12a.ri33. 1 74.113. 203. 172. 114.2*3. 1 42. 6. 3. 1 4*. 9. 3. 96. 32 . 1 1 3 . 0. 32 . 1 37. 2* 

120 DATA76. 174.167,201,64. 24*, 6,32, 121.0.76.237.167.32.1 1 5. 0 . 201 . 76. 2M. 6 . 32. 1 15 
130 DATA0.76. 1 25. 2*6. 201 . B3 . 206. 6. 32. 1 13, «, 76. 190. 205, 201 . 86 . 208. 6 . 32. 1 1 5 . 0. 76 
140 DATA 1 35, 206. 76. 8, 173.0.01.0.0.0,0,0. 162. 4. 181.42.149. 87. 2C2. 208. 2*9. 22 . 1^1 . * 
150 DATA201.44.208.34.32.226.2IS3. 134.43. 132.44,32.226.2*5,134.43,132. 46.32.253 
160 DATA 174. 76. 240,2*3, 32, 253. 174, 32, 13B, 173. 32. 347. IBS. 166. 20. 164. 21 . 96. 32. 233 
170 DATO203. 162,4, 1B1 .87. 149,42,202.203.249.96, 162,3. 134. 171 .32,212.223. 162.4. IB 

BATA42. 149, 171.202,208.249.32.56.249.32. 143. 246. 32. 248. 2i36. 32. 13. 207. 165.385 
DATA24. 105. 1.2*2.32.47.2*7. 162.8, 183, 172.0. 32. 47, 2*7 . 162 , 6. 20*. 192.3. 208.243 
OATAl 6*. 0.162. 4, 177. 1H7. 196.183. 144. 3. 169. 32. 2*2, 32, 47, 207, 162, 5, 2**. 192, 187 
DATA208.237. 169.2.133, 171.32. IS. 2*7. 152, 32, 47, 207. 132, 215. 162,7,177,172.32 
DATA47. 207. 162.3.230, 1 72. 20B. 4. 23*. 173.202,2*2. 165. 172, 197. 174. 16,3. 17 3.229 
DATfll 75, 144.231. 163.315.32.47.207. 162.7. 136. 2*8. 246.76,158.207.165.45.56.233 
DATA2. 168. 163.46.233.0. 162,0.240.6. 162. 1. 164.43, 163. 44. 134. 10. 134. 147. 132.19 

DATA1 33, 196.32.212.225.32, 162.206.76. 122.225,32. 93.207. 165. 171. 173. 6*. 3. 133 
DATA 193, 173.61 ,3. L 33. 1 96. 32. 8*. 247 . 32.228.253.32.44. 168. 164, 1B3.240. 1 1, 136 
DATA 1 77, 1 87, 23 7,63, 3, 206, 220, 152. 208. 243, 1 32. 144.32.210.243. 173.62.3.56.237 
DATA60.3. 8.24. 101. 195. 133.174,173.63,3. 1*1.196.40.237.61.3,133.173.32.114.2* 

290 DATQ165. 189.69.213.5.144,240.4. 169.255. 133. 144, 76. 169. 243. 32. 44. 1 68. 160. B. 13 

3*0 DATA192. 173. 17.2*8,41,239, 3 41.17, 20-8. 2*Z, 20B, 253. 136. 208. 230, 120, 76. 160.0. 16 

31* DATA2.32. 47.207. 162.7. 136. 192.9.2*8.244. 162.3. 198. 171.2*8.238, 152.32.4 7.207 
320 DATfll 62. 7. 136.208. 247 . 202. 202. 96. 132. 189.69.215. 133.213, 169. 8. 133 . 163 . 6. 189 
330 OATA1 65. 1 . 41 .247. 32. 8* . 2*7. 162. 17. 9 . H. 32. 80. 2*7. 162. 14, 198, 163.2*8.234.96.2* 

34* DATA208.233. 144.5. 162. 1 1 . 202. 20B, 233. 133. 1 .96. 32. 171 , 2*7. 2*1 . *. 24*. 249. 133 
35* DATA171.32.217.207, 143. 178.2*0. 192. 192.2*8,246.240.45.32. 171, 2*7. 32, 2 17. 207 
360 DATA1 96. 147,2218,2. 143. 193.209. 195. 240. 2 . 134. 144.69.215.133.213.230. 195.209 
37* DATA2.23*. 196. 165. 195. 197. 174.1 63 . 1 96 . 229 ■ 175. 144,221,32.217. 2*7.32.251.206 
38* DATA20*. 132. 192.98,24. 169.0. Ml . 160.2.76. 147. 252, 32. 23. 24B. 32. 248 . 2*6, 132, 21 

a 

39* DATA169.7, 141, 6.221 . 162. 1 .32.233. 2*7. 3B. 1B9, 165. 189. 2*1 . 2, 208. 245 . 160.9. 32 
4*0 DA.TA2t7.2tf7. 201. 2. 240, 249. 196, 189, 208. 232.32.217. 207 . 136. 208. 246.96. 169. 8. 13 

4ie DATA! 63. 32. 233, 2*7, 3B. 189. 198. 163.208.247. 165. 1S9.96. 169. 16.44, 13. 22*. 240. 25 

420 DATA1 73, 13.221.142.7.221.72. 169.25. 1 4 1 . 15. 221 . 1*4. 74, 74. 96 



1811 
19* 
2*0 



5 

25a 



270 
280 



FunKtions "taste" 



1* REM > i >•• i . 
2* REM t ■ 
3* REM • F-rEV 0EF1NER • 
«j REM » t 
5* REM •■*■>• ■*•■*■■•*(• 
6* REM 

1 00 FORA-49 1 52T0494 1 S i READX i POk PA. XiNEXT 

11* DATA169.0. 17*. 157. fl. 19 4. 157.*. 193. 137,0. 196.232. 2*8.244. 133,231 .169. 194. 133 
12* DATA232, 169,49,133,253.169,132.133. 234, 169.13,32.210.255.169. 70, 32,216,233 
13* DATA1 65. 233. 32, 210, 233. 169. 61. 32. 2 10, 255. 169, 63. 32, 2 10. 253. 32. 207. 253. 72. 160 
14* DATA*. 165.254. 145. 251. 104,32. 133. 192. 20 1 . 13. 24*. 17. 201 . 93. 20B, 2. 169. 13. 143 
150 DATA25I.32. 133. 192.32.207.255.76.68,192.230. 253. 165.253.41 . 1 . 208. 10.24. 165 
160 DATA234. 1*5.4. 133. 25*. 76. 114. 192.36, 163.234. 233. 3. 133,254. 163.233,2*1.37.48 
17* DATA163. 12*. 169. 144. 14 1.20.3. 1 69 . 1 92. 1 4 1 , 21 . 3 . 88 . 96. 1 66, 231 , 224 , 235, 2«8 , 2, 23 
* 

IB* DATA252.230.25l.96, 163. 197. 197.254. 240. 58. 2*1 , 3. 48. 34.2*1 . 7. 16. 5* . 123.254. 2* 
1 

19* DATA3.20B.3.24. 1*5.4,24. 105. 129,174. 141.2,240,3. 24. 1*5.4. 133. 253, 160, a. 169 
2*fl DATA I 94, 133,252. 132, 25 1 , 177. 231 . 197 . 253 . 24*. 19, 200. 208. 247.23*. 232. 163.252 
210 DATA201 . I 97. 208.239. 76 . 49, 234. 133.254.76.49. 234, 200. 2*B . 8. 230. 252 . 1 65. 252 . 20 
1 

22U DATA197. 240. 242, 177.251,201. 13,2*8. 10.230.198. 166. 19B. 137. 1 19.2, 76, 213. 192 
230 DATA201 , * , 240.222, 201. 1 33 . 48 . 7. 2* 1 . 141 . 16,3, 76,49.234. 32.210. 233.76.213. 192 
240 DATA* . 0.* 
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Assembler 



Er du serios programmor, og mangier du en god assembler? So se lidt naerrnere pa 
denne ariikel. "COMputers" professbnelle progromrmr, Seren Grenbech, har kigget 
naerrnere pa 2 af markedets allerbedste af slagsen. - Profi og Edna. 




Som t sa mange andre fag. skal 
nan som programmer have et 
;t<5j for at fa det optima- 
arbejdslndsatsen. Redska 
programmoreren Editor, 
udarbejdt:sen af maskin- 
irammer nemmere at 
ie. Profi Assembler og Edna 
Professions Assembler", 
som de kalder den. er to rnaskin- 
kotfe-assemttere. og er beregnet 
til Editering af maskinkodepro- 
grammer. 

Er du ved at skuile starte med ma- 
skinkode pa en lidt mere over- 
skuellg made, passer en af disse 
maske til dit behov. 

Hvd er en assembler? 

En assembler er et program, der 
giver brugeren muiighed for at op- 
bygge en Source-kode. Bier som 
du bl.a. kan se i 1 28 operationer 
denne mined, en Source-Listning 
Source-koden bestaraf maskinko 
deinstruktioner, og kan enten vae 
re med eller uden linienumre. For 
delen i en assembler fremfor pro 
grammering direkte I maskinko 
de. er at der som regel findes spe> 
cielle kommandoer til at udfore 
sasriige ting, foruden at der kan ar- 
bejdes med "Labels". En Label ei 
f.eks. at du laver en rutine derskri 
ver "COMputer" pa skcermen. og 
sa flytter det rundt p3 mfi og fa i 5 
sekunder. Denne rutine kalder du 
"COMputer". og kan sa senere i 
programmet blot kalde rutinen 
'COMputer, og rutinen udfores, 
hvorefter der hoppes tilbage til 
hvor programmet nu er kommet 
til. Til sammenligning kan BASIC 
kommandoerne GOSUB og GOTO 
forklare lidt om opbygningen. Du 
kan alts5 opbygge dit super ma- 
skinkodeprogram som sma" Indivi- 
duelle rutiner. der sa til sidst kodes 
sammen til det fede spll eller serio- 
se program. 

N3r 53 rutineme eller rutinen er 
fsrdiglavet, kan du assemblere 
den. Hvad betyder sS det? Jo sa 
putter assembleren din maskinko- 
de-rutine(r) pA plads i nukommel- 
sen som ren maskinkode {ikke 
helt ren. men naesten). og saver 
eventuelt rutinen pa disketten 
hvis du vaslger det. Nar du si loa- 
der rutinen igen. skal den indlaeses 
med .8.1,. Altsa Indlases samme 
sted i hukommelsen. som da den 
blev savet af assembleren. Heref- 
ter er det bare at starte rutinen 



lined SYS, og startadressen. 
En laekkarting ved assvnbiere, er 
tcvrigt at du kan skrive sma" beske- 
der efter hver instruktion. Det gi- 
ver et godt overblik over dit ma- 
skinkodeprogram. Prsecls som en 
REM linie i et BASIC program. Se 

"igen l280perati0ntrellerLavdin 
egen MC-Monftor I derte nummer. 
Men lad oskigge lidt p3detotest- 
'assemDiere. 



Profl-assembleren 

N3r du k0ber Profi assembler fra 
Data Becker (dansk importer Nor- 
dic Computer Software), far du en 
Profi-assembler. to Wedges og to 
Zoom rnaskinkode-monitore. 
Ved indlsesnmgen af det farste lit le 
loaderprogram pa" disken. bliver 
du spurgt om der ogs3 skal loades 
Wedge og Zoom ind, og i sa fald 
hvor henne i hukommelsen. S3 
indla?ses Profi i adresse S900O- 
SAO00. Wedge og Zoom kan ligge 
i $8000-$9000 eller SCO0O- 
$DO00. Alle hexadecimale angivel- 
ser. hvis nogle skuile vaere i tvlvll 
Efter indleesning ser skeermen 
praetis ud, som nar man gaY igang 
med at lave et BASIC-program. for 
Profi bruger nemlig 64'erens ud- 
emaerkede fuldsk<erms-editor. 
Dv5. at man indtaster maskinko- 
de- programmer ligesom i BASIC. 
Der kan ogsS vaare flere komman- 
doer pS hver Jinie, adskiit af et ko- 
lon. Har du nu lavet 2 linier med II- 
nie-numre, F.eks. lOog 1 1. ogfin- 
der ud af at der skal vaare en linie 
imellem dern. sa hja?lper Wedge 
dig. Wedge er et utility program 
der bl.a. harfolgende kommando- 
er: 

Renumber. Auto. Find og Delete, 
Du brugernu Renumberkomman- 
doenog s3er der plads til din linie. 
Wedge kommandoerne er d e sam- 
me som i mange af de BASIC-hJsel- 
peprogrammer der findes til 64'e- 
ren. og det kan sagtens lade sig gff- 
re at bruge andre Wedge lignende 
programmer, nar man arbejder 
med sin Source-kode i Profi- as- 
sembleren. 

Hardu nu indtastet en Source-list- 
ning og assembleret den. kan Zo- 
om bruges til at se pa" den ra kode. 
Zoom er en MC-monitor, der kerer 
med samme standard som alle an- 
dre. Og som er naesten lige sa god 
som COMPU-MON - vores egen 
MC-Monitor. 



Edna 

Edna .everes pa modji. og kom- 
me- fra Viza Software (dansk di- 
striDuttfrStarllteSoftwareTlf.Ol- 
61 1633). Pa en medfaigende di- 
skette er der demo programmer, 
og et program der konverterer an- 
dre Source-llstnm^r ti Edna for- 
ma:. En god ting, for er man ik- 
ke ladt i stikken med sine Saurce- 
koder: fvTodutet issttes og 64'e- 
ren taendes. Edna starter op i mo- 
nitor-mode, hvorffa man kan ko- 
ble sig ud i BASIC, eller over i As- 
sembler-mode. C3r man over I BA- 
SIC, bliver ens maskinkode-list- 
ning automatisk oeskyttet mod 
sletning af BASlC-vartabler etc. 
Der kan frit skiftes rundt mellem 
assembleren. monitoren og BA- 
SIC. Monrtoren er her ogs3 normal 
standard. Som et ekstra plus kan 
Edna- monitoren ogsa "kigge" un- 
der ROM adresseme $A00O- 
SC000 og $DO00-SFFFF. altsa he- 
le 64'erens hukommelse kan kig- 
ges igennem. 



Assembler-delen 

Edna assembleren er meget mere 
avanceret end Profi. Da den ligger 
pa modul, fylder den intet i ku- 
kommelsen. men overlader den 
ekstra plads ti I brugeren (4KRAM - 
8KRAM i forhold til Profi). Hvis du 
kender til VizaWrite eller et andet 
tekstbehandlingssystem, vil du 
opdage at editoren i Edna minder 
usansynlig meget om VizaWrtte. 
Der er et hav af funktioner. som 
aktiveres med Commodore-tas- 
ten plus et bogstav. Trykker du 
f.eks. "D". er du i diskmode. eller 
"R" for Replace, stadigvsek svaren - 
de til diverse tekstbehandllnger. 
F-tasteme bruges til at liste rundt 
i programmet med. slette og ind- 
Scette nye linier. 

Det skal lige naevnes at Edna ikke 
bruger linienumre som Profi. Me- 
get brugervenligt - idet du ikke 
forvirres af alle numrene. men kun 
behflver at finde overordnede La- 
bels, som Edna selvfolgelig ogsS 
rSder over. 

I overste linie pa er der 3 pile der 
peger pa en skala. Her kan bruge- 
ren se hvor meget hukommelser 
der er tilbage. Hvor langt nan er 
nede i listningen. og hvorsiutnin- 
gen er. En lille ulempe ved Edna, er 
at der ikke kan vaere to komman- 



doer p3 samme linie. det giver me - 
get lanaeljstM|rjTien. rniske 
mere Dverskuelige - smag og be 

Hag. £e 

Konklusion 

Indtii nu narjeg arbejdet med Pro- 
fi. som er et let og slmpe.: stykke 
software, og vaaret godt tilfreds 

med den, Hele spaiiet "Tha- Vi- 
kings", er rent faktisk lavet pa Pro- 
fi- assembJeren. 

Ednas editor ma siges at veere let 
at bruge. med mange rnuligheder 
for hurtig fejlflnding og editering 
af ens programmer. Samtldig har 
Edna en hypersmart muiighed for 
at lave ting, som normalt ikke star 
nsevnt nogen steder. Dette vil for 
en udenforstSende. nar han lister 
din ra" kode. se ud som en fejl i pro- 
grammet. da de forskellige moni- 
tors ikke er lavet til at kende dem. 
Af sjove kommandoer kan neevnes 
STZ Si 000. som lasgger nul ned i 
adresse SI 000. eller hvad med 

PHX.PHY.PLX. og BRA +2. som 
hopper 2 adresser frem. 
Alt i alt kan jag anbefale Profi til 
ny begynderen. og Edna ti 1 den me- 
re garvede. 

Hvis du sa" ogsa" sammeniigner 
med priseme. der for Edna's ved- 
kommende ligger helt oppe pa kr. 
1 398.- Ja du Iceste rigtigt - s3 dyr 
er den faktisk. sd er man klarover 
at kun profession el le vil kunne an- 
vende denne assembler. 
Profi-assembleren der iavrigt blev 
lavet i 1983. men som egentli gal- 
tid har va?ret en af de allerbedste 
pa omrSdet koster i vejlende ud- 
salg kr. 498.-. N u er der blot et pro- 
blem-den bliver svaer at finde, for 
den er faktisk udgSet af produk- 
tion som selvsta? ndigt produkt. sa 
du skal vaere heldig for at finde 
det. og s5 gSr det under betegnel- 
sen Profi mat ImporWren Nordic 
Computer Software fortaBller at 
assembleren til gengseld er vist i 
en version 2.0 i den nyiigt udgivne 
bog: Maskinsprog med Commo- 
dore 64/128 - for hurtige pro- 
grammer. Her er assemblerdelen 
udlistet som datalinier. og derfbr 
lige til at taste ind fra BASIC. Bog- 
en koster kun 1 99 kroner. Er pa" 
dansk og indehoider 230 sider 
stopfy Idt med maskinkode-under- 
visning. 

S0rerr Gronbecfi og 
Ivan S0lvason 
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TJENKENGANG! 

Danrnax MINI Finans/Debitor/Kreditor/Uger/Faktura m.v. . . . 4000.- 

COMCOR DE f lef brugef administf ative sysiemer pris^r fra 6000.- 

WordPerieci4.1 tekslbehandlingmed danskordbog 5400.- 

Dbase ill PLUS relations da tabasesystem superavanceret . , . . 7500.- 

Frameworkintegreret system komplet 7500.- 

Lotus^SKalkulaiionsarkstdererverdensstandard 5995.- 

LotusSymphony 7795.- 

AuioSketch mini CAD system fra producenten af AUTOCAD . . 995.- 

ReeiSlreet Editor alias CLI CK ART 2795.- 

Heie serien i KVIK programmeme til utrolig lave priser. 

OGSATILSENSATIONERNE: 

HARDCARD21 MBtil IBMallelBMkompatible 4995.- 

NEC21 MB kvalitetsharddisklNCL CONTROLLER -saerpris 6.695.- 

45 M B 3.5" Hard card med 20 millisekunders accesstid 1 0995.- 



A ATARI 



ATARI 520ST-FMm. indbyggei floppy og TV-modulator 4400.- 

ATAR! 1 040 STF med skeerm komplet 6990.- 

ATARI1040 STF mod SCI 224 org. ska?rm 8890.- 

ATARI SH204 220 MB DMA HARDDiSK 5000.- 

BILLEDSK0NNE PRISER: 

NYHED: PRO &7 VIDEO Digitizer 512X256X16 

-BEM/ERKPRISEN 1000.- 

NYHED:REALTIZER640X400X128snapshotvideodigitizer 2000.- 

NYH ED: VIDEOGENLOCK og ny meteo-sat salellit system RING 

NYHEDPAINTTOOLBOXmedetutaSafmuligheder 800.- 

Publishing Partner Desktop Publishing 2300.- 

TILBEH0R TIL ALLE COMPUTERS: 

Ergonomisk PC bord i sort/eg m. udtrasksplade 990.- 

STARNLlONLOMatnxprinter 3295.- 

JUKI 551 0 Mairixprinter 1 BOtegn/sek, ogNLQ/grafik 3695.- 

KYOCERA F1010-M arkedets bedste laserprinter 35000.- 



Friske for^rstilbud 
hvis du vil vaere kompatibel 

Amsirad 1 51 2 A {360 Kb floppy, sort/hvid monitor) 7995. 

Amstrad 1 512 B (2X360Kb floppy, sort/hvid monitor) 9995. 

Amstrad 1 51 2 C (360 Kbf loppy, colourmonilor) 10995, 

Amsirad 1 512 D (2x360 Kbfioppy, colourmonilor) 1 2995, 

Amsiradl512E(somAmodelincl.20MBharddis*) 13995. 

Amstrad 1 51 2F (som C model incl. 20 MB harddisJt) 1 6995. 

AmstradHa/dcard2l MB-nemtatmontere 4900, 

AmslradHardcardformatteringoginstallation 370, 

PRC-AT3 80286, 1MB RAM, 21 MB NEC 40 ms. 

Harddiskm.v 29000, 

IBM LAN lokal-netvserk - fa et tilbud 



RING EFTER VOR LISTE OVER GRATIS SOFTWARE 
OG FA SAMTIDIG VORT KATALOG 




AMIGA 



En verdensstandard i professionel billedbehandling. 
Tag telefonen og aftal tid - ring nu pa 01 83 18 20. 



Amiga 500 komplet 

Amiga 1000 PAL DK 

Amiga 1 081 PAL farveskasrm 

Amiga 2000 kom plet m. skaarm .... 
PRINTTECHNIK VCR GENLOCK . 

DIGIVIEWIIVIDEODlGITIZER 

DIGIPAINT HIRES HAM 4096 prg. . 



4900.- 

6995.-. 

2995.- 

15895.- 

3995.- 

2795.- 

995.- 



PRINTTECHNIK MOSTChockingDemo 28.- 



Alle pnser er excl. moms incl. 1 ars autonserel garanii med Jn service 
LEASING OG FLERE KONTOFORMER. Forbehoid (or amdring og fejl. 
Stal/amt og kommunerabal - ring venligst. 



PUBLtC SERVICE IBM SoflwareaDonnemem er met. i orison lo' alls votes kunde* . InWudwei bl.a. PC-WRITE leKsibeftanoWng, PC-CALC kalkulahonsark. ■PC-BASE Database- 
sysiem. PC-TALK kommunlkaiion. Erxlvxlore PC Desk. Lisp, L090. Forth. Assembler. Pascal-Basic. Milo. Pnnimaslef. Clock, X-Painl, Movie-, 3D P-aml. PC-Accetefalor. Batch 
language. Su»n»y. Tc-ollol, BaW m/Bas)e kursus, PC/Basic. Fl^ht-S-muIator IV. PC-Golf, Chess One, Gome Mixture mv. 



Datakilden Informatik, Falkoner Alle 79-81, DK 2000 Frederiksberg, Ttelefon 01 88 18 20, Tfelefax 01 87 25 68 



Vi er til begravelse. Solen skinner - 
det er i grunden en sKfiin sommer- 
dag.menikkeforden gruppemen- 
nesker der srar samlet her pa kir- 
kegarden. Kisten erblevet seenket 
ned I hullet Preesten kasterjorden 
pa\ mens de kendte - de uundgae- 
lige ord skasrer igennem den knu- 
gende tavshed: 'Afjorderdu kom- 

met ". I den illle klynge menne- 

sker ser man en stor mand knuge 
en kvinde ind til sig. Han har en 
ikkesvaglighed med Jens Okking - 
det ER Jens Okking, Jens Okking 
til begravelse. Men det er ikke kun 
os der star og betragter. Bag en 
busk ser vi to fordeekte personer. 
der betragter seancen pa afstand. 
De ikke bare betragter - de foto- 
grafererdeltagerne. 
"Ja sa langt erjeg altsa nSet med 
den scene", slger Tomas Gislason 
idet han vender sig fra kllppebor- 
det. hvor billedet af de to fotogra- 
ferende maend er fastfrosset pa 
billedskasrmen. Tomas Gislason er 
nemiig filmkllpper. Faktisk en rig- 
tig god filmklipper. Feerdiguddan- 
net fra fllmskolen i 1 983 og har si- 



den da arbejdet med en raakke 
spasndende fi Im. Bl.a. Busters Ver- 
den og Lars von Trier-filmen For- 
brydeise ns Element. Her indkasse- 
rede Tomas icvrigt en Robert for 
klipningen. 

Nu sidder du maske og tgenker: 
"Hvad har Jens Okking til begra- 
velse. og Forbrydelsens Element 
med computere at gore". Hvis du 
gar det. sa vi! jeg blot sige: Lad 
va?re med det. Det kommerjeg 
selvfdgelig til. men fflrst om lidt 
OK?. 

NordisK Film TV 

Hvor kornjeg fra -jo altsa: Nu sid- 
der jeg rned Tomas Gislason i en 
stor villa i Kiampenborg, VII laen er 
lejet af Nordisk Film TV (NFTV) til 
klipningen af et meget stort pro- 
jekt. En TV serie pa 5 afsnit. derer 
en fortsa?tteise af filmen "Stro- 
mer". Serien far samme navn. og 
bliver sendt i dansk TV til novem- 
Der. Her vil man oqsa vise den op- 
rindelige biograffilm. Jeg har lovet 
ikke at rcbe handlingen. men det 
ser ud til at blive rigtig spaenden- 



de. Det eren imponerende indret- 
ning sadan et klippebord, taenker 
jeg. mens Tomas demonstrerer 
hvordan han krydsklipper meilem 
gruppen pa kirkegaYden og de to 
fotograferende maend, der itfvrigt 
er politibetjente (hvem skulle 
have troet det ?). *Det kan sag- 
tens tage flere dage blot at klippe 
et enkelt minut i den fcerdige 
film", fortasller han mig. og peger 
p3 en imponerende bunke sam- 
menrullede filmstumper. "Der er 
nemllg masser af ramateriale. 
Hver enkelt scene kan Andes i en 
bunke versioner. hvor kun en bru- 
ges*. Til "Stromer" -serien findes 
der alene 60 timers raoptagelser. 
Det er ca 1 30 km fi !m - hva'behar? 
"Med siidan en maengde raopta- 
gelser er det n ormait et helvede art 
holde styr pa\ hvor man har hvad. 
og hvordan tingene passer sam- 
men. Efter at vi har fSet Commo- 
dore Amiga til hjaelp, har vi i langt 
hojere grad kunne koncentrere os 
omdetvsesentlige -nemllg atklip- 
pe - i stedet for at skulle sta" p3 ho- 
vedet i bunker af film. Eller store 



hSndskrevne oversigter med et 
enkelt index. 

Jammenjeg sagde detjo . Vi skulle 
nok nh til den computer, der selv- 
ftflgelig er indblandet i historien. 

Klaptraeet 

Udt forvirret sporger jeg Tomas 
hvordan det egentlig er med det 
der klaptrse. og alle de numre der 
star pa s5dan et Jo altsS. en film er 
opdelt i scener. En scene kan besta" 
i. at en mand komrner hen til en 
pplsevogn. bestiller en ristet med 
det riele, spiser den og gar igen. 
Hver scene har et nummer -ja net- 
op: scene-nummeret. 
En scene bestar af en rsekke opta- 
gelser: 1 ) Mand gar hen til polse- 
vogn. 2) Nserbillede af mand der 
bestiller pclse. 3} Neerbillede affa- 
brikatonen af den ristede med det 
heie osv. Hver optagelse har et 
klap-nummer. Det er det nummer 
man skriverpa klaptraeet. Endelig 
laver man en raekke optagelseraf 
det samme. f.eks af fabrikationen 
af den ristede med det hele, Man 
laver flere "takes", som det hedder 
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i fagsproget. Vi har altsa" ffllgende 
hieraki: Scene 

Klap 

Take 

Jeg noterer som en gal. og netop 
som jeg mener at have fattet det 
hele. kommer der et nyt begreb: 
Kantnummer. "Ja. det er det der 
g0rdethelesaJndviklet\forklarer 
Tomas undskyldende. Nar filmen 
kommer fra laboratories er den 
forsynet med fortlflbende numre i 
kanten. Disse numre svarer til 
numre, derfindespa lydsporet. Sa 
ved man altid hvad derhcrersam- 
men . og far den perfek te synkro ni - 
sering. 

Med 130 Km rafilm skal der Ikke 
meget fantasi til at forestille sig. 
hvllket anarki der kan komme til 
at herske. hvis man ikke har en 
meget nojagtig fortegnelse over, 
hvad man har hvor. "Far i tiden 
skrev vi enorme fortegnelser. ord- 
neteftersceneogklapnumre.Men 
hvis man stod rned et kantnum- 
mer og ville vide hvor det hflrte til, 
var man fortabt'. 
"I programrnet SuperBase har vt 
udviklet en database, hvor vi for 
hvert enkelt take har registreret: 



cielt da der udelukkende arbejdes 
pa disketter. 

Denne anvendelse har vseret To- 
mas farste "hands-on" erfaringer 
med cornputere. og det er ikke en 
overdrivelse. nar jeg siger. at han 
er blevet bidt af maskineriet. 'Jeg 
stiftede forst bekendskab med 
Amiga'en hos JesperJargildfilm'. 
forta?!!er Tomas. Jesper Jargild 
film laver reklamefilm for en rak- 
ke store danske firmaer. "Her bli- 
ver der virkelig leget med Amiga'- 
en. Du burde nsesten tage med 
derover". foresiar Tomas. Og det 
gar jeg si 

Hos Janild reklamefilm 

Mens Jeg kigger pa storkespring- 
vandet fra Jesper Jargilds atelier 
pa fjerde sal. fat Jesper rigget det 
uurtdveerlige klippebord til Nu 
skal vi nemlig se film igen. Rekla- 
mefilm. Jesper Jargild har lavet re- 
klamefilm for snaps, vaskernidler. 
chokolademaelk. burgers og me- 
get mere. Og 5a har han lavet en 
masse forfilm. Fa?lles for dem alle 
er at det er topprofessionelle bio- 
grafreklamer. 

Jeg er tryllebundet. Jeg ved ikke 



gAr til 

Amiga'en er so smat ved at klemme sig ind 
hos de efablerede Hlmselskaber og reklame- 
bureaurer. "COMputers" Henrik Zangen- 
berg tog en fur til Nordisk Film og et reklame- 
films-bureau, for at se Amiga en i en helt 
anden "rolle". 



dato, scene, klap, take , kantnumre 
samt en kort beskrivelse af hvad 
der p3 optagelsen og eventuelte 
kommentarer. f.eks. om optagel- 
sen er stum". 

2000 records 

Det er altsa en relativ simpel Nile 
database Tomas har bygget. men 
her ser man virkelig den kcempe 
fordel. man kan have af databases 
I , hvad der synes at va?re et totalt 
vtrvar af filmstumper p5 mellem 5 
og 1 00 cm, har Tomas med sin 
Amiga et totalt overblik over det 
hele. Med efterhanden 2000 re- 
cords er det en velvoksen data- 
base han har faet bygget op. spe- 



hvordan du har det med reklame- 
film. menjeg synes altsS det er for- 
rygende at se en 30 sekunders re- 
klame fi Im. der kerer i hojeste gear 
fra start til slut En feklamefiim 
hvor man bageftersidderhelt for- 
pustet tilbage I biografsa?det. Sa- 
dan nogen har Jesper Jargild lavet 
en del af. 

Intet er oversadttll tilfaeldigheder- 
ne. Jesper fortaeller malende. 
hvordan en enkelt optagelse er 
blevet taget om igen og igen en hel 
formtddag. for den "virker". I den 
feerdtge reklame udgar denne op- 
tagelse under 5 sekunder. 
Jeg er ved at fa krydderkagen gait i 
hafcen da han fortseller mig. at en 



reklamefilm pa 1 30 sekunder nemt 
kan tage 3-4 matieder at lave, og 
koste kunden en halv miilon. Men 
det behoverden alitsa" ikke. Under 
alle omsta?ndigheder laases det 
klart af Jesper og Tomas beskri- 
velse af d eres faelles opgaver. at de 
synes det er sjovt at lave film. 

Kreatlvt legetcJj 

Og netop det med det sjove. er nok 
grunden til at de er helt vilde med 
deres Amiga'er. for selvralgelig har 
Jesper Jargild da sin egen.Faktisk 
den ffijrste der korn til landet. De 
la?gger ikke skjul pa at de bruger 
Amiga'en som et stykke legetej - 
et stykke kreativt legetoj. de kan 
bruge til en tang rakke konkrete 
ting. Det ikonstryrede brugerin- 
terface med musen er en af de ting, 
dertiltalerde herrer. De vil bruge 
deres tid pa at va?re kreative - det 
er det de lever af - og ikke pa" at la?- 
re en raekke computerkomman- 
doer udenad. Ikke hvis det kan 
undgas, 

Tomas har vasret i stateme og set 
hvordan Lucas anvender store 
cornputere til deres filmproduk- 
tioner. Her er tale om cornputere I 



rundt paoptagelses-stedernerned 
et lille movie-8 videokamera. og 
lave en raekke optagelser, Tage 
hjem ogfS video-grapped optagel- 
seme i Amiga'en og indsaette dem 
i sit manus. Her er dersa rnuitghed 
for at 'rette* i billedeme med De- 
luxe Paint jl. 'COMputers" laesere 
skulle vasre bekendt med dette 
programs utrolige muilgheder. 
Det er Jesper Jargild ogsa. Og i 
samarbejde med Bo Klausen vll 
han uden tvivl nS langt. 

Amiga som hovedenhed 

En anden ide. deraroejdes p5 er et 
krydsfelt. hvor forskellige appara- 
ter, videomaskiner. bSndoptage- 
re. dias- karuseller med mere, kan 
sammenkobles vej hjaelp af Ami- 
ga'en. 

Til sidstspflrgerjeg om Amiga'ens 
grafik kan bruges direkte i film. Je- 
sper Jargild fortaeller. at han har 
puslet med ideen. Ikke for at skabe 
il lusio nen. at computerbi lledet ER 
virkeligheden. Herri I er oplpsnin- 
gen for datlig. Men som selvstaen- 
digt kunstnerisk udtryk. kan man 
sagtens bruge Amiga grafikken i 
en reklamefilm- Her kan man blot 




Klippestuen er stedet hvor de over 130 km lange film klippes sammen. 
Det kan nogle gange vaere lidt besvaerligt. da mange af'strimlerne Run er 
en ellerto meter lange. 



miliondollar-klassen. Cornputere 
der er helt uden for de fleste dan- 
ske filmfolks rtEkkevidde. Her 
kommer Amiga'en ind fra side- 
limen. I fornol d til sin pris giver den 
Jo helt forrygende grafikmulig- 
heder - graflkrnuligheder Jesper 
og Tomas sammen med en DTH- 
studerende. Bo Klausen, er i fa=rd 
med at udforske. En af de ideer de 
gar og pusler med. erat lave story- 
boards med Amiga'en. Et story- 
board er et film-rnanuskript med 
sma" bilieder. der viser opbygnin- 
gen af Dilledet i de enkelte op- 
tagelser. 

Meget malende fortaeller Jesper 
om sin dram, hvor han kan tage 



taenke pa rnusikvideoer. hvor 
computer-fremstillede bilieder an- 
vendes i vid udstraekniag, 
Om man overhovedet kan tillade 
sig at anvende computerfremstil- 
lede bilieder somen egentligvirke- 
ligheds- illusion, viser sig at vsre 
et moralsk sporgsmSl. der udleser 
en meget interessant diskussion. 
Det bllver sent fcrjeg tager afsked 
med Jesper Jargild. Tomas Gisia- 
son og Bo Klausen. Jeg bliver enig 
med mig selv om. at Jeg hellere mS 
holde 0je med de tre fyre - de vil 
uden rvlvl finde flere interessante 
anvendeiser for Amiga'en frem- 
over. 

Henrik Zangenberg 
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erationer 



So er det om at rense tastaturet, hiv joysticket 
ud f seetkoffen over, slutstrommen til 128 f eren, 
og ger klor til - 128 Operationer. 



I sidste numrner sa vi pa forskelli- 
ge floating point rutiner. der kun- 
ne kalties i maskinkode. 
Men laverdu maskinkodeprogam- 
mer, derskal udforetinghurtigere 
for dig end BASIC kan Ware, kan du 
fa" brug for at vide, hvordan du hen- 
ter tal og strenge fra variable i hu- 
kommelsen. 

Lad os derfor tage et n osjere kig pa. 
hvordan variable bliver behandlet 
og genkendt i BASIC. 



64'erens sorte kapitel 

Din 128'er er velsignet med to 
RAM-banke. I bank 0, RAM-0 erdit 
program placeret. 1 bank 1 . RAM- 
\, er dine variable placeret Dine 
variable kan i RAM-1 hgge fra 
50400 < 1024) til 5FEFF (65279). 
Det er nu sa viseligt indrettet at 



det egentlige indhold i dine 
strengvariable (S). bliver placeret 
fra toppen og nedefter. 
Modsat bliver variabel betegnel- 
seme og dine arrays, placeret nede 
fra og op. 

Betragter du FIG.1. er altsa alle 
disse oplysninger, der bliver place- 
ret i buriden. hvorimod indfioldet 
af AS. detkunne vaere "HANSEN", 
bliver placeret i toppen af RAM-1 . 
Alle rede her stflder vi pa en forskel 
til 64'eren. Havde du i et program 
pa en 64'er f.eks. folgende linie: 

20 AS— "HANSEN" 

Ville HANSEN i dettetilfaelde ikke 
blive lagt ud i toppen af hukorn- 
melsen. men derimod ville variab- 
len AS's pointer pege pa HANSEN i 
dit PROG RAM 1 1 

Pa en 1 28'er vil HANSEN i alle til- 
feelde blive lagt over i RAM-1 . Med 
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andre ord sparer du Intet ved at 
undgaliniermedf0lgendeindhold: 

AS=AS-I-"HANSEN" 

Sadanne linier skal nemiig omgas 
med varsomhed pa en 64'er, da de 
skaber det sakaldte "GARBAGE - 
(streng affald). som pa et visttids- 
punkt kan stoppe en 64*er i op til 
flere minutter. 

Pa 128'eren anvendes det gode 
gamle system, kenrtt fra BASIC-4 
(de helt gamie Commodore PET 
maskiner). Dette system arbejder 
med pegfipinde fra HANSEN i top- 
pen afRAM-t ognedtilAS. herved 
opnas en megethurtig oprydning i 
de gamle strenge. Systernet er 
faktisk a?ldre end 64'eren, tro det 
om du vil. 

Hvor er de? 

Du undgar ikke helt adresser og 
udregninger. Skal du undersoge 
variabler, er der nogle bestemte 
adresserdu skal kende og kan bru- 

ge- 

P3 nul-siden skal du kende falgen- 
de : 

S2F-S30 start af variable (almin- 

delige) 

S31-S32 start af arrays (og slut 
pa almlndellge variable) 
$33-534 slut pa arrays 
$35-536 slut pa strenge 
S39-S3A start pa strenge 
Disse adresser er sSkaldte 



tere' i formatet lav (S2F), he>j 
($30). Udregningen af en sadan 
adresse sker efter recepten: 

Adresse=iav+256*h0j ... eller 

Adresse=PEEK(DEC("2F")) 
+ 2S6'PEEK(DEC(30")) 

Men hvis vi nu anvender den ind- 
byggede maskinkode-monitor til 
vores scgninger I hukommelsen. 
er det sa" sindrigt indrettet. at 
adressen i riexadecimalet (som 
monitoren forstar). er opbygget 



som indnoldet af adresse $30. 
som de to ferste cifre. og indhol- 
det af adrese S2F. som de to sidste 
cifre. 

Vi tager et eksempel. du skal have 
FIG.l ved harden samt en nyop- 
startet 128'er med ffllgende pro- 
gram indtastet, N0JAGTIGT som 
det stan 
10xx=1 
20 yy%-l 
30zz$="hansen" 
40 dim aa(3).bb%(3).cc$(3) 



potn- 



F1G.2 

Monitor 

pc «r ae «r yr ftp 

■ fb*»0 M M M N ffl 

■ 002f.004O <du si.--, .-r-r ffettel 

>*0fl2f H 04 IS IM M 'B foi r.— 

3*0037. fb rm 00 *1 20 ff 01 02i •>.%(%.. 
J*00M H OS 00 MM* tC 00 001 

m HafB.If*00 (du skrlver dette J 

M-fefS «0 41 4e 33 43 4e 10 0Qih*n-»en.. 
>Hf00 7f 3f 7# 01 41 78 48 Bau?T?.aBh. 

m 104M fdu ikrkvir dette I 

»18400 36 58 Bl 00 00 00 00 dVi-r Y 

> 10400. ::- 00 01 00 80 00 3e del ¥ Ct 

>10410 Qb tg It 00 00 41 41 — 

> 30418 00 91 00 04 00) 00 00 001 

,••10420 00 «0 M 00 00 00 00 00) 

>30428 flfl 00 00 00 HI 90 00 00! 

> 30430 c2 C2 31 00 01 00 04 ..';•!)•)•...... 

M043B 00 00 00 Off »e 00 00 43i c 

:'104«0 C3 13 W 01 W OA 00 00iC 

> 3 0*48 00 00 00 00 00 00 00 00 

> 30450 00 00 00 00 00 00 00 00i 

>tt*S6 00 H 1» I>t3 ff «0 fft.VWS 



FIG. 1 



Floating point. Ixi 



ferBte 1 andet ' *kiRD- 
BOQBtav i vwii- 1 nent 
Del n#vti0i 



Streng -.ju.c. (it*) 



mantiBaa. Ttvor hejesta bit i 
farate Dyt« (RSB) er qee<e#r 
foreegns*: lor tallet 

IBB USB 



' ferete ' andet leneaen' lav hrj 

' boestev i vin*-i ■( pointer til tekat- 

! bel nevnet ! *tr»nB tm I nwnar. 



Heltala variable. txZi 



• (arete ' andet ' n#j I lav 
1 boeetav i veria-t 

1 bel navnat < brte af tallet 



ftrrav variable 



KoveCet (array HaadBrl. mr ana for all* tre tvper - Dort*«t fra 
da 1ZQ. der lag«aa til navnet . BO(n ovenfor. 

Ved *loro rtiBefi«iofi0r uOwides hovBdct mo6 to bytei or. diaanvian. 



farsce ' andet ' lav 
bciqatav j varla-' 

bal navnnt ' antaJ Dvt-ea 

' brugK 



Elamanter i at array 



antal ' h«J lav 
dimen- antal ele i aanter ' 

• loner i aldete dieen-' 



" ■■ -' . - - »t>int eleAentar fylder 5 bvta*r averenQe tit da aidate 
3 b»t«m 1 an alilndvlis 41. p. veriabeJ* 

Btrana variable fylder 5 Cfte-a er. star. I et Mrrm*. UanadB-oolntar ea 
2 brtei, 

HeltBlB variaoi* fyiuer > Ditw f>r. 0l0nenc. mm l vn aimindelia 
nel tal ever label . 



Du skhver RUN og trykker return. 
Herefter skriver du MONITOR og 
trykker return. 

Tryk nu pa* "C— " og Shift for at 
skifte tegnsast. 

Din nseste kommando. som nu er 
en monitorkommando. er: 
M 002F og et tryk pS return. 
Folger du kommandoeme pa 
FIG.2. skulle din skcerm geme vise 
det samme. Se Fig.2. 
Kigger vi n£ermere p3 pointene ses 
det. at variablerne i RAM-1 starter 
pi S0400 og si utter pa" $041 5. 
Dine arrays starter pa $041 5 og 
slutter pa $0452. 
Du kan ogsase at HANSEN starter 
pa SFEF8 og op i hukommelsen. 
La?g ma?rke til tallene 1 0 04. Byt- 
ter du disse to tal til adressen 
$04 1 0. og kigger I den store blok I 
linie $041 0, hvad ser du der? 
JA.NET0P -duserdenforomtalte 
pegepind, der peger precis pa 
laengden af strengen i den variabel, 
som strengen h0rer tllllll 
Hvordan fortaBller BASIC nu sig 



FIG. 3 

Tidert 

FOR -NEXT lekker 

aad variabel 2.167 aek. 

ucJen varl«t)0l 1.667 

variabel typav 

hci'»i» var. 7 =c\ . 

aliHlnd. var. 5.333 aak . 

tal 09 variable 

tal 1 udreen. B.B33 ask. 

varlabl* 6 •»«. 

for - namt lekher 

med tal 1,647 a«k. 

fled variabL* 1.3 Hk. 

BASIC programmet 

1001 rem *ttatl**»»MMIli*i*Mt!lM»««t 

10S m 11 wbtwnplar pa iBBtigheoer It 

110 reai at 1 BASIC •« 

lis ran MiMMilimiiiiiiiiiiMiiMii 

120J def fn r u ( q )-lntU0a>>/60tlfM«.3WI0 

123 »-0iy-«ia-0ib-0ik»lfl0i J-10 

130 rl-0ir3-0iaX-0 

133 rta — — 

140 ram *o*-ti^>t madO'3 udan variabel 

1«3 re* 

150 a-tljfor «-l to 1001 newt Mb-tl 

133 rl»fn ru<B-*» 

1610 iatltfor «:al to I0*in0«t:b"ti 

laS r2— fn ruIb-H 

170 printlBrint "for - neiet tBhkBjr" 
173 erint 'm»Q variab#l "irli" ee . 
180 erint ~i*den variabel ~ir2i" eek. 

185 rta 

190 re* heltala kantra alalndaltue 

193 ram 

200 a-tl iforit-ltol00i*X-aX-«ina>-tib-ti 
203 rl«-ln rutb-al 

210 a-'. 1 , 1 ■ • 1 t-ol 1.1-1 : , - , . . (next ib B t 1 
213 r2— fn ru(b-al 

220 printi print "variabel typer" 
223 prlit "heltele var. "1M1" aek. 
Z3fj print "•Imindi var. "ir3i" iek. 

233 rea. 

240 ran tal kontre variable 

243 rmm — — — 

230 a-tliforv.-ltol00i»-l»0*10ina-tib-ti 
233 rl--fn ru(b-e> 

26* aBtli»w«aUelMlVah*Jln0*ttBatl 
263 r2— *n ru(b-*l 

270 orintiprlnt "tal oa vBrlablB" 
273 print "tal i udrtqn. " 1 r 1 1 " taU. 
2B0 print "variable "ir2i" eek. 

300 rmm ----- - ■ * - ■ • ■■ 

305 rmm 'or-neut med tal om variabl« 

313 a-tlifor h-10 to i^ms-iib-.i 
32* rl-fn ru(b-i) 
323 a"tn*or x-j to kinentib-ti 
330 r2»fn ri*(b-a> 

533 erlntiprint "far - next l«wh«r 
340 print "visa tel "irli" Mrk. " 

2*3 frlft "mBfl varlabl* ~ir*i" * 
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selv om en streng i toppen af hu- 
kommelsen er ugyldig (garbage), 
den sa?tter pegepindens hpje del 
(her 04 ) til FT, der er en ugyldig hoj 
byte, og Isegger isengden af den 
ugyldige streng i byten. der f0r 
indeholdt den lave de! af pegepin- 
den. Prtfv at tilfpje en linie til pro- 
grammer 
SO A$-"NIELSEN" 
Skriv RUN:M0N1T0R. og tryk re- 
turn. 

Herefter indtaster du: 
M 1 FEBO og return. 



Du vil tydeligt kunne se at HAN- 
SEN ender med 06 FF, altsa en 
ugyldig streng pa" la?ngden 6. - 
"quad erat demonstrandum." 

Hovedet p3 blokken 

Lad os vende tilbagetil F1C.1. En 
almindel ig variabel, som xx r fylder 
6 bytes, to bytes ti I navnet og fem 
bytes til taliet i floatingpoint: 

B1 00 00 00 00 

Men ogsa heltals variable og 
streng variable fylder7 bytes, selv- 
om ikke alle bytes bliver brugt. De 
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Ida varadr 
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11B3 
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Ida varadr-»l 


to4 bagaftar 
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ihlgh byta 


120B 
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I go* varlabal typen 


1203 
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Jar chrgat 


at data ta-gn 
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1240 


Jar perga-t 


i og find vanaos! 
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Ida lntflQ 
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ivad heltala varlabla 
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1300 
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lav "2 
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131« f-BCl 
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1313 


sr. a fBtvac 


itii VOTBl -I 


1320 


IdM Vranl 


shant *ra raa-1 


1323 


jar l«teh 


■ and do 1 1 


iwe 


pha 


i gam bvlen 


1333 


Ida 9varadr 


clad -fatch -ritar pa-ga 


13*0 


■ta fstvac 


■pa varsdr 


1343 


Ida 9uaep 


ia« etaah vafctor pegc 


1330 


■ta llivit 
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■og h*nt 
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m> va-rdi ttl ataah uaVtor 


138a 


st a atavac 




13G3 


Pi a 


lh9nt 99«t b,ta- Iran igaa 


139(3 


Id- ara*l 


i miliar .a 


1393 
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l«0fl 
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eta t<J594 


U reQ«at«rat 


1430 


f*t4 





fyldes med nuller. Hardu husket at 
skifte karaktersaat sa !a?g ma?rke 
til navnene xx YY zX Du ser tyde- 
ligt at de 128 der laegges ti! bog- 
staveme. betyder at de skrives 
som store bogstaver i stedet for 
sma. 

Bevssger vi os over til arrayvariab- 
lerne. vil vi derimod se at nu harva- 
riabGltypen noget. at skulle have 
sagt med hensyn til laengden af ar- 
rayet. I linien: 
>10410 

Ser du det forste array. 'aa(3)'. 
Bogstaver har ikke fSet lagt 128 
ti I . aitsa" det er et f I oating po int ar- 
ray. Duseratlsngdenaf arrayeter 
S1B-27 bytes, inktusiv hovedet. 
Arrayet har en dimension og der er 
fire eiernenter i arrayet (0-3). Vi 
har med andre ord brugt hovedet 
pa 7 bytes og fire eiernenter a 5 by- 
tes, hvilket giver 27 bytes. 
Du kan nu selv regne efter p5 de to 
nasste arrays. 

Pas pS - pas p3! 

Jeg lovededig stdstegang atkom- 
me med et pa rord om. hvordan du 
kunne saette lidt turbo pa din BA- 
SIC. 

Du kan enter* veslge at lave nogie 
af dine operationer i maskinkode. 
men du kan ogsa" passe pa" med den 
m3de du skriver dine BASIC pro- 
grammer. Programmet du ser pS 
FIG.3. forklarer et par af de ting, 
der kan vcere med til at saette far- 
ten ned pa dine programmer. 
Men TAST programmet ind. og se 
selv tidsforskellene pa skasrmen. 
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Farat alalndaliga variable 
AI*indallg tid 1.416 
BHaP Kid -Blfa 

narnast array variable 
.atlatndaltg- tid Z.M-l 
mp tid t.33 

BASIC SrtAr" 

IBU! ram test inao 
II* a«flib-etii»0i»-»it(*4«0ilX"0 
120 as=abcdibi-ggggit*» 
130 M-flacusnt 

140 daf fn ru<K)-int(x«1000/69>/100» 
130 dir. aa9(10>.bD«llifli 
Ia0 Jll (3)""aBcfl":Ob9(8>«-fl9g9"it0- 
179 print "Trot alaUndellQff varlabla" 
1B0 a-ti 

19* for 1-1 !fl 1W 
200 t»-*»i at*D»ib9i>t* 
210 naxtito-tl 

220 Print-alaindall g tid u \tr\ rulb-al 
230 a-ti 

240 far 1-1 to 100 
230 »yaaa,,,,.a«.bt 

260 na*tib-tl 

27» pri"t"9"*P tid -|9nru«b-al 
280 printsprintipri nt 
290 print"darn«at array wariabla" 
ZM a,*tl 

310 'or i-l to 100 

22a t«-Nupl in i -a« ta) -oba (8) > bb» ta i -ti 
330 r • . : 

3*0 rrint-alaindalig tid *i<n 'u ib-*> 
330 a-ti 

340 (Or 1-1 tO 100 

37« svaaa aa* ( 2.' . Dt>« <B> 

380 na»tib-ti 

■39? print"a«ap tid "l«n rulo-al 

400 erintiprtntiprlnt 
410 «tOP 



Du kan nu g2 dine egne program- 
mer igennem - prcv attagetid f0r 
og efter cendringerne. 
Husk, at de sekunder du sparer, 
kan va?re de sekunder. der giver 
dig stress. 

Et par ord 

om maskinkode 

Sidste gang havde vi en oversigt 
pa de rutiner. der skulle bruges til 
floating point regning i maskinko- 
de. Vi harnuh&rten del om vanab- 
le. 

53 melder spflrgsmalet sig - hvo'n 
far jeg fat i dem. 

Brug rutinen PTRGET(pointerqet 
- S7AAF). Skal denne rutine virke. 
ska! TXTPTR. $3-$3E, pege pA fer- 
ste tegn i den variabel du vil have 
fat i. Dette sker nernmest med en 
CHRGET. som du seriFIG.4. 
Ksrer du nu test programmet. 
som ses i FIG.5. vil du se en va?- 
sentlig tidsbesparel se - den er i 0v- 
rigt vaasentlig storre I en 1 28'er 
end i en 64'erMI 

Tag nu f.eks. et af dine sortering 
programmer og skift ombytnings- 
linien ud med et tilsvarende kald 
til denne rutine, og lad dig overras- 
ke. Du finderen dataloadertil ruti- 
nen i FIG.6. 

Du kan godt vaslge en anden 
adresse til programmet, f.eks. 
DEC('OBOO'). hvis du har lyst. 
Hvis du bare SYS'er til den ad resse 
du har lagt den pa. s3 virker den 
fint 

Memory map 1 28 

Adskilltge leesere sknver og ringer 
for at fi hjaelp og oplysninger om 
mernorymappen til 128'eren - 
"COMputer" tagerhandsken op og 
vil derfor i na?ste omgang af 1 28 
operationer. tage fat pS den store 
opgave. 

John Christiansen 



FIG. 6 

BA9IC-loadar SWAP 

100- raai II loaflar til 1NOP 

1 IP- »a°4864!t.-0 

120" raadyt i4a — ltha«l«0 

1 39 pofcpao . v 1 1 *-t • ri *d*4fl+ 1 1 Soto 120 

140 if t<> I 6800 than *tOR 

486-4 data 032. 1 34-. 003. 201 . 04* . 2** 
4aT# data 015. Ifc2.«l. 169.*«». 1 41 
4BT6 data 000.253.169.965.141.004 
OB32 data 213.108.002^093.169.000 
4B9B data 14 1 .000. 253. 141 , 0tf4. 2 13 
4B9* data 032. 1?8. 003. 032. 173. 1 23 
4900 data 163.073.133.230,163.074 
4906 data 135.231 . 163.013. 153.252 
4912 data 163. 01ii, 133.233.032.134 

491B data 003.201 ,B44,20e. 20*. #32 

492* da-a 12B. 003. 032. 173. 123. 1 65 
4939 data 016.197.233.208. 192.165 
4936 data B13, 197,252.208, 186, 163 
49or data 015, 20B.M0. 163. 016.046 
49*B data 0«*. 160. 004 . 208. 002. 1 60 
C934 data 0dC, 169.230, 141 , 170, P?2 
49i0 data 162. 12».032. 162. 002.B72 
4966 data 16.9.073.141.170,002.169 
4973 data 250.141.183,002,162.177 
497B data 052.162,002.162.127.032 
4984 data 175,002.169.073,1*1,183 
49<W data MS. 104. 142. 127. 032. 173 
49<»6 data 002.136.016.211.169.0010 
3002 data 1«I . 090. 255 . 169. 065. L«l 
SMS data 004. 213. 094. -1 
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NYE 64'ER SPIL 

Ja der er masser af nye 64'er spil 
pa vej, og hvis vi allerfarst kaster 
os over 'dammen'. naermere be- 
tegnet Mindscape. Kan de fortaelle 
at Superstar Ice Hockey Oliver 3an- 
ceret netop nu. Superstar Ice Hoc- 
key er designet af DesignStar Con- 
sultants. Inc.. og liggerforrest i si- 
mulations-serieme, ihvertfald iW- 
ge Mindscape's egen menlng. Det- 
te spil adskiller sig ved at du for- 
uden holdene. som du selv kan 
trasne. ogsa kan k«be og saslge 
spillere. sammensastte alt. bade 
somspiller. traanerogteamleader. 
Ja det var en ordentlig mundfuld. 
Det eneste man sa undrer sig over, 
er lanceringsttdspunktet. Et vin- 
terspil midt i sommeren?? 
Mindscape er ogsa ved at lasgge 
sidste hfind pi "Defender of tne 
Crown" til 64'eren. samt pa 64 
versioneme af: "S.D.I.* og "Stnbad 
and the Trone of the Falcon". 
IvTartech kornmer nu med et 
'Combat Arcade Adventure", som 
de kalder det. og kaart bam harjo 
mange navne. Commodore 64 
versionen af dette spil, lanceres i 
Juli i ar. og handlingen er som ffil- 
ger: Efterretnings-kilder og sate- 
lit-billeder har afsteret at fjendens 
frygtedeCK230rbital Interceptor 
er klar til kamp. Og det er ikke 




godt. for den kan som Challenger 
flyve ude i rummet save I som ope- 
rere som aimindeligt luftbarent 
fartpj. Fjendens CK 23 kan med an - 
dre ord uventet dukke op (ned) fra 
himl en med usansy nlig storfartog 
"blaste" alle vore militaere installa - 
tioner i luften. Gulpl Din opgave er 
selvfoigelig at fa fingre i planerne, 
og springe deres CK 23 I luften 
sammen med en atom-reaktor, 
blandet med bevogtende tanks, 
patruljer og meget mere. Spillet 
anvender 3D vektorgraflk. og vir- 
ker umiddelbart meget indviklet. 
Men lad os se det i juli. 
CRL er kommet med spillet Trax- 
xion. som er et arcade "shoot'em 
up' spil. hvor du skal samle satel- 
litter. pa en rumstation, mens du 
kredser om Reema - en af Tau Ceti 
planeteme. Du opdager mens du 
samler en beskadiget satelit at re - 
aktoren er begyndt at smelte ned, 
og sS gar det bare 10s... 
Nu Wave er netop kommet med 
Idiosyncratic l.Q. Nu Wave er en 
underafdeling af CRL Spillet byg- 
ger pa princippet kunstig intelli- 
gens. blandet med vaskea=gte ar- 
cade felelse. Dit mal er at vinde 
omrader, og det gcflres ved at pro- 
grammere de andre forskeliige 
sprites i spillet til at bekrige hinan- 
den. og din lyKke er gjort. Spi llet er 
udkommet. 



DELUXE MUSK 
FEJL 

Ejere af Amiga programmet De- 
luxe Music Construction Set har et 
program med fejl i. Here steder 
gar programmet ned. fortasllerfle- 
re brugere af programmet. De fies- 
tefejlliggeromkring brugenaf MI- 
DI facaliteterne. isaer ved MIDMN. 
hvor systemet gar helt ned, og 
odelsegger alle kompositioner du 
har lavet pa det ellers lakre og 
smarte musikprogram. Electronic 
Arts er blevet gjort opmserksom 
pa" problemet og de loveralle ejere 
af Deluxe Music Construction Set 
en upgrade, som reparerer de 
mange fejl som er fundet. 




MASSER AF 
RAM 

FirrnaetStarlite Software, located 
i Hellerup - har netop startet im- 
porter) af endnu et produkt. Denne 
gang er det Alegra produkteme 
der er kommet til Danmark. Udvi- 
delserne der leber fra 5 1 2 K ekstra 
RAM til Amiga 1000. kan udvides 
sersere helt op til Z Megabyte ek- 
stra RAM. 5 1 2 K versionen koster i 
vejledende udsalg kr. 3495, hvor 
en 2 Mega koster den nette sum af 
S995.- inklusive moms. 
Yderligere information; 
Starlite Software 
Rebekkavej41 

2900 Hellerup Tif. 01 61 1633 
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I sidste Amiga Magic, sa vi pa de uendelige 
muligheder for supergrafik. Denne gang skal 
vi kigge pa Amiga'ens Hi-Fi lyd, der er mindsf 
lige sa imponerende som grafikken. 



Forestil dig Sinbad. Defender eller 
Mindwalker uden lydl Der helt 
klart lagt op til alletiders tynde 
kop the. Ja. tanken alene er vel 
nsesten nok til at fa~ gabemuskler- 
ne sat pa overarbejde. Lyd skal der 
til -det kanderganskeenkeltiKke 
vsere tvivl om. 

Men. lyd erjo mange ting - lige fra 
Spectrum'en5 vage forvicengnin- 
ger over 64'erens nok sa seje to- 
ner, til Amiga'ens rSfede symfoni- 
ske helhed. At Amiga'en virkelig 
kan det der med lyden. kan ingen 
Amiga-ejer vsere i tvivl om. Men 
spergsmalet erom lyden er let til- 
gaengeJig for programmarer. elier 
man skal have check pa 1 17adres- 
ser for blot at kunne producere et 
enkelt BIP. Svaret er enkelt. Ami- 
gaBASIC gar det legende let at la- 
ve stereolyd der VI L noget! 



Al le rfors t gselder det orn at f 3 kob- 
let Amiga'ens lyd-udgange til et 
stereoanleeg. Monitorens hojtta- 
ler er simpelthen for darlig og vil 
iangtfra kunne klarede heje toner. 

Og si i gang 

AmigaBASIC har 3 kommandoer, 
der vedrerer lyden. BEEP. SOUND 
og WAVE. BEEP lyder stort set 
som den udtales og ssetter samti- 
dig PALETTE 3 som sksermfarve 
et 0jeblik. BEEP egner sig derfor 
udpra?gettiladvarsler, fejlindtast- 
ninger og ilgnende. 

Sound og Wave 

SOUND og WAVE er straks lidt 
mere komplicerede at forklare. 
WAVE hedder ikKe WAVE for in- 
genting. Somxlen engelskkyndige 



nok er klar over, betyder WAVE 
bolge. WAVE-kommandoen giver 
saiedes mulighed for at a?ndre lyd- 
bfllgernes form. sa lyden sendrer 
karakter. Det er her Amiga'en skil- 
ler sig ud fra de andre. D u har nem- 
lig mulighed for at lave lige najag- 
tig den lyd du vil. 64"eren giver 
f.eks. mulighed for at va?lge mel- 
lem SQUARE. SAWTOOTH. TRI- 
ANGLE og NOISE. Men. med Ami- 
ga'en kan du lave din helt egen el- 
ler eventuelt blande de forskellige 
former, hvorved det lyder som om 
der er to "instrumenter" der spil- 
ler. selvom der kun er et. 

4 stemmer 

Da Amiga'en har4 stemmer (VOI- 
CES) kan du definere en specifik 
WAVE-struktur for hver af disse. 
WAVE-kommandoen producerer 
ikke nogen lyd. dertil brugeskom- 
mandoen SOUND. Syntaksen er: 
SOUND frekvens, varighed, styrke, 
sternme. 

Frekvensen angives i Hgrz (Hz), og 
skal ligge rnellem 20 og 15000 - 
en god "rnellemtone" er f.eks. 440 
Hz. Se din manual for yderligere 
oplysninger herom. Varighed skal 
ligge rnellem 0 og 77. idet 18.Z 
svarer til et sekund. Styrke skal 
ligge rnellem Oog 255. 255 ex den 
hojeste. Angiver du ikke styrken 
sa?ttes den autornatisk ti£ 127. 
Sternme skal v«re mel lem 0 og 3. 
hvor 0 og 3 gar til den venstre 
hojttaler mens 1 og 2 gat til den 
hojre. Angiver du ingen sternme. 



va?lges sternme 0 autornatisk. 
Prov selv! 

Pr0v f.eks. dette lille program, Se 
Program 1 . 

Det giver den behagelige overra- 
skelSQ. at program met karer vi- 
dere medens tonen lyder. Normalt 
vllle programmet "fryse" indtil ly- 
den var fgerdig. men pa Amiga'en 
er det ikke tilfceldet. hvilket har 
stor betydning ved arcade -spil. 
For at g0re det endnu bedre giver 
AmigaBASIC to yderligere kom- 
mandoer. SOUND WAIT og 
SOUND RESUME, SOUND WAIT 

betyder. at alle efterfoigende 
SOUND-kommandoer indtil 
SOUND RESUME, holdes tilbage. 
Ved SOUND RESUME frigives de i 
den orden de er skrevet. Pa den 
m3de er det let, at time lydeffek- 
ter af mere kompliceret art. Prflv 
Program 2. 



PS bolgen b la 

Som udgangspunkt er den lyd 
50UND producerer struktureret 
som en sinuskurve, Programmer- 
ne ovenfor bruger denne standard 






struktur. Skal du satte en stem- 
metilbagetil standard kan du ne>- 
jes med at skrive WAVE stem- 
me.SIN, S3 er det klaret. 
Lad 05 nu prave at lave nogle andre 
lyd-strukturer. Forst en SQUARE - 
se Program 3. 

Som du nok kan here er lyden me- 
re "hard". Prav at forestille dig ele- 
menteme i Strukturft-arrayen i et 
koordtnatsystem, sa forstar du 
nok hvorfra navnet SQUARE kom- 
mer. Samtidig har vi sat graenser- 
oe for WAVE, idet arrayen skal be- 
sta at' 256 elementer, hvls vcerdi 
skai va3re meilem - 128 og 127. 
Lad os prove med en TRIANGLE 
struktur. Se Program 4. 
Og en SAWTOOTH . Se Program 5. 
Bema?rk. at du efter din WAVE- 
kommando kan slette arrayen 
med kommando ERASE Struk- 
tur%. 

Lydeffekter 

Hidtil har vi alene pravet med "re- 
ne" lyde. men hvad med laserly- 
den, motoriyden og alle eksp losio- 
nerne? Her lober vi faktisk ind i no - 
get.derkun kanbetragtessomen 
fejliAmigaBASlC.Ugegyldigthvor 
vanvittigt du defmerer din lyd- 



struktur, lyder det altid rimeligt 
godL Det er med andre ord umu- 
ligt at lave 'sU»j\ Ganske vist kan 
du med RND lave en helt tilfeeldig 
struktur, men lyden erstadig ikke 
rigtigt velegnet til lydeffekter til 
arcade-spil. 

Det er faktisk sva?rt at Ipse dette 
probJem ordentligt, men lidt ideer 
skal du have med pa vejen. Prav 
f0rst ogfremmestateksperimen- 
tere med varigheden af lyden. 
F.eks. Se Program 6. 
Bemaerk, hvor stor forskel der er 
tale om. 

Hjaelp dig selv 

Sejvom der saledes er nogle pro- 
blemer med at skabe de helt fede 
lydeffekter, skal du ikke lade dig 
sla ud. Det gaelder derimod om at 
eksperimentere "sa meget som 
rnuligt sa" skal du nok kunne klare 
de fleste behov. 

Forathjeeipedig pa vejharvi lavet 
et Nile demo-program {Program 
7), der viser hvor let det egentlig 
er at lave brugbare lydeffekter. 
Tast programmet ind og brug 
eventuelt lydene som rutiner i di- 
ne egne programmer. 
Lige lidt om programmet Fprst 
danner vi en array, der nok er det 
taetteste man kan komrne pa en 
NOISE struktur. Som du kan se gt&- 



Program 1 

SOUND B80.77 

for u-b to eoo 

PRINT -COnputor" 
NEXT 



Program 2 



SOUND WAIT 

PRINT "S* vantar vl - 

FOP a-0 TO 3 
SOUND 440,50.355.* 
NEXT 

FOR pauso-B to 19000: NEXT 
PRINT "Lut sa aFteri" 
SOUND RESUME 



Program 3 



Din StrukturfcCSSS) 
I FOR 1-0 TO eSS 
| Struktur*Ci)-ie7 
I IF 1>137 THEN Struktur*t 1 >- 

-3truxtur*Cl) 

NEXT 

UAUE 0, Struktur* 

sound -4B.20, eaa.a 



Program 4 



Din 5truktur*t355J 

dat- -ISB 

FOR 1-0 TO 127 

5trufctur*(U-d.Bt 

dat-dat+5 

NEXT 

(lit- 1S7 

FOR 1-138 TD 555 
Struktur*<l)-dat 
dat-dat-1 

NEXT 

UIOUE 0, Struktur* 
SOUND 440 , 50 , 500 , C 

Program 5 

om Struktur^tSSSj) 

dat- -158 

FOR 1-0 TO 5SS 

StrukturSCD-dat 

dat-dat+1 

NEXT 

UAUE 0, Struktur* 
SOUND 440,50, 300. 0 



res dette med RND. Derefter giver 
vi sternme 0 denne NOISE struk- 
tur (WAVE astruk%). hvorefter 
Struk% slettes med ERASE. 
S<) starter vi lydeffekterne. Be- 
meerk. at de 2 sidste effekter bru- 
ger sternme 2. der har standard 
strukturen (SIN), 
Efter hver (ydrutine kalder vi Pau- 
se. - en rutine der venter 3 sekun- 
der. 

Som du kan se er programmet 
meget simpelt opbygget. Det er 
derfor en let sag. at lave nye ruti- 
ner. Du kunne f.eks. lave en masse 
lydrutiner med LABELS (et navn 
der kan kales fra ho-vedprogram- 
met), slutte hver rutme med RE- 
TURN og derefter gemme pro- 
grammet, som en ASCII-fii (SA- 
VE'lydrutiner'A). Hver gang du 
har lavet et program, der skal aru- 
ge lydeffekter, MERGErdu blot di- 
ne lydrutiner (MERGE "lydruti- 
ner'). nvorved du ved et simpelt 
GOSUB, har adgang til hele dit bi- 
bliotek af lydeffekter. 

m Scedvanlig nat vi taler om 
Amiga'en.erdet enestedersatter 
granser - din egen fantasi! 

Hemming Steffensen 



Program 6 

FOR j-0 TO 3 

FOR 1-S0B TO 3*500 STEP 100 
SOUND l, .1.35S.0 
SOUND 1, .1.353,1 
NEXT 
NEXT 



Program 7 

REn Lyd-demo 
REn con put or 



Din Struk'*(3S53 
RftNDOn 1 SE TIHER 
FDR i-0 TO 5S5 

St ruk'-tC 1 ) - 1 NT [ RND-355- 1 SB ) 
NEXT 

UIAUE B.Struk* 
ERASE Struk* 

PRINT ■•St'"-CHRI(3HB)*-J " 

FDR 1-1 to 300 

SOUND 90*CR*lD-90), . 1 , RND-355 , 
NEXT 

GOSUB PAUSE 

PRINT "Elaiktrlak klakks . ..." 
FDR 1-1 TO 150 

SOUND 500-KSND*10). . 1,555,0 
NEXT 

GOSUB PAUSE 

PRINT "Underlie - 

FOR J-0 TO ee 

FOR 1-1000 TO 6000 STEP 300 
SOUND I , . 1 , 355 , 5 

NEXT 
NEXT 

GOSUB PAUSE 
PRINT "Alarm. 
FOR j-0 TD 4 

FOB 1-1000 TO 800 STEP -10 
SOUND i,a,3SS,3 

NEXT 

FOR) 1-B00 TO 1000 STEP 10 

SOUND 1,1,555,5 
NEXT 
NEXT 

GOSUB PAUSE 
END 

PftUSE: 

tfc-TirtER; WHILE TIHER< tS*3: UEND 
RETURN 
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mod de fjendtlige stil linger. Mel- hvor meget fuel der er tilbage pa IISI/p 



lernrumstasten bevirker at dine dit kpretflj far der skal fyldes op. 



PIGEN 
VIL MED 



Ha?ren flytter fra England«s soft- 
wareh us Nummer Et - Ocean, Flyt- 
ter er mSske sA meget sagt. men 
spillet hedderArmy Moves, og det 
har vi fSet lov ti I at tage et kig pa\ 
Hvad de helt specielt mener med 
tttlen Army Moves vsdes ikke. men 
d er er tale om et spit helt i top her, 
fra Ocean. 

Det ernaturligvis underafdelingeu 
af Ocean I magine. der godt vll vise 
at de ogsA godt kan nar de vil, men 
sA skal vi vi st he I ler ikke rode mere 
rundt i den gamle Irnagine/Kona- 
mi gryde. S3 brander bolleme ba- 
re pa* . 

I Army Moves er du hovedperson. 
og du Sliver placeret midti en krig. 
Du bllver udsat for lidt af hvert, og 
det er ikke smiting man skal kun- 
ne som Jeep Chauffer, og hvad der 
ellers kan byde sig. 
Du sidder forholdsvis sikkert i din 
jeep, og din computer spillersagte 
{tjenervi vil have mere e>l) i bag- 
grunden. Og pludselig bliver du 
piaceret midt pa en sonderbom- 
bet bro. og du er midt i en krig. 
Jeepen kerer, og det gor resten af 
krigen ogs3. Pa den made kan man 
naturl igvis godt sige i overfort be- 
trydning at heeren flytter sig. 
Na, tilbage til spillet. Hersidderdu 
som sagt i foresaid et af en Jeep 
der er lavet i fantastisk flot grafik. 
Den er stor. potent og vil noget. 
Pludselig kommerderhelikoptere 
fra oven, og fjendtligejeepsforfra. 
Nu er det bare om at stramme sig 
an, for nu skal den bogstavelig talt 
have pa alie tangenter. Med mel- 
lemrumstasten og dm fireknap 
tTykket ned skal du rykke frem 



missiler farer hen langsjorden. og 
fireknappen sender missiler op i 
luften. 

Men ikke nok med alt dette. Vejen 
du kflrer pa er en bro, og den er sa 
sflnderbombet at du bliver n0dt til 
at hoppe over de steder hvor bro- 
en er bombet vaek. Men akkurat 
som du er hoppet, sender en heli- 
kopter en ladning 'seg" i snotten 
pa dig, og sa* er du leveret. 
Det er dog ikke sfi slernt som det 
lyder. Efter 1 -20O0spilskulleden- 
ne Nile mansvre snildt vasre ind- 



Som i alle de saadvanlige penge- 
kra?vende spillehalsspii. starter 
forfra hver gang du er d0d. og det 
ger altsa hele seancen en del sva?- 
rere. men hva' der er veil ikke andet 
at gore end at hugge til dem. 
Nu er det op tii dig at give den hele 
armen i Army Moves fra Imagine 
der kan selv. og se hvor langt du 
kan kommei spillet. Forderer bi- 
de flot grafik og fed musik i her - 
stmpelthen et spil der skal st3 i 
samlingen. Jo. de kan bestemt 
godt de englsendere. 




©vet. og det kan man vel ikke 
brokke sig over - vel? 
Du har lalt 5 jeeps eller koretojer. 
at komme igennem seancen med. 
Og de er alle nedvendige. Ude til 
venstre nederst i skeermen kan du 
se hvor mange koretojer derertil- 
bage. og lige efter denne taller er 
der en graflsk fremstilling af dit 
k^retpj hvts du skulle bltve i tvivl 
om hvad det var efter en rekke 
uheld. 

Lige herefter kan du se hvor man- 
ge (eller ft) points du harfSet. og 
sidst men ikke mlndst, kan du se 



Grafik 

Lyd 

Action 

Fcengslende 

Pris/kvalitet 



IKKE 

INVfTERET 
MESTER! 

Mindscape • softwarehuset der ef- 
tertiSnden har markeret sig meget 
kraftigt pa Am iga softwarem arke- 
det med deres Cinemaware. er pa 
pletten igen. Denne gang er det et 
Adventure som er udviklet i sam- 
arbejde med Icom simulations, og 
det er rent faktisk et adventure 
helt i stil med DejaVu som vi an- 
meldte her i Games sektionen for 
ikke sa mange numre siden. 
DejaVu var og er et fedt spil. og ak- 
kurat pa 5amme made felger spil- 
let Uninvited i storebroders fod- 
spor. for her nu bare... 
Uninvited er bygget op i vinduer. 
Der er et vindue til Inventoiy, et 
vindue til handlingen (hvor bille- 
derafalting kommer frem). et vin- 
due til teksten {som ievrigt kan 
scrolles frem og tilbage sa~ man 
kan la?se tidligere tekst). og sidst 
men ikke mindst et vindue til dig 
selv. 

0verst til hfljre i skcermbilledet, er 
der en lille klods hvor kommando- 
erne: Examine. Open. Get. Qos&. 
Operate, Hit. Consume og et par til 
star. Det er samaand alle de kom- 
mandoer du far brug for her i Unin - 
vited. Og det er langt nok. Det er 
da naturl igvis ikke sSledes at man 
pludselig stir og mangier ord - el- 
ler hva? 

Netop i U nlnvited kan man ma?rke 
at de folk der lavede dette adven- 
ture virkelig kunne lide det. for de 
harkrasetfordet. Erderetbillede 
pa vasggen. sa har det ogsa ) idt tii- 
storie. og det ga?ld er ogsS hvis der 
er 30 bitleder pa va?ggen. Ingen 
smalle steder her i historien. 
Og nu vi taler om histone, sa var 
det maske pd tide at vi fik kigget 
lidt pa denne uhyggesspreder - 
Uninvited. 

Allerfcrst viljeg rade dig til at spil- 
le m ed meget lav lyd. for det er na- 
turli gvis samplet lyd. og den er til 
tider meget overraskende og 
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uhyggelig. sa" hvis du ikke vil over- 
raskes af et hjertetilfetde inden du 
far lest eventyret . sa skru ned til et 
passende niveau - din tesedreng. 
du tornemlig ikke haveskruethelt 
op... ha? has. 

Na. men vi kom fra historien - du er 
ktfrtgaitmeddin bil, Deteretme- 
get ede sted, en kold aften. vinden 
suser i trseerne og nar du komrner 
til dig selv efter at have prevet at 
vse Ite et tra? med bilen. er dm bror 
va?k. 

Det gaslder om at komme nurtigt 
udaf bilen. og nar du ersikkertude 
eksplodererden i et ordentligt lys- 
glimt - eller var det torden i det 
fjerne? Du bliver hurttgt overbe- 
vist om at det forst var bilen der 
eksploderede, og derefter var det 
torden, og s& harvi vist faet lagt en 
grundstemning eller hva? 
Du star nu foran et gammelt frsn- 
net hus, der kan indeholde hvad- 
somhelst og det gar det. Det gy- 
ser i mig hver gangjeg tasnker pa 
de raedsler det ge mmer. Men dem 
vlljeg ikke afslore her. Du skal selv 
have lov at fa det ene store chock 
efter det and et her i Uninvited. For 
dem er der virkelig et par stykker 
af. hvis man lever sig ind i histo- 
rien. 

Et par sma ledetrade er - pas p3 lo- 
se kvindfolk, tremmer og sS vil jeg 
ellers bare 0nske dig god fomajel- 
se med dette suveraent tykke ad- 
venture til Amiga. 
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Gremlin Graphics kan bare det det. 
lad os sla det fast rned det samme. 
Lad mig starte denne anmeldelse 
med at sige K0B DET. og herefter 
kan vi se pa hvad spillet du skal k0- 
be hedder. og det er Samurai Tri- 
iogi. 

Samurai Triiogi er sa tykt lavet at 
det simpelthen er spark. sl3 og 
spraslspillenesUntfwrn. Men store 
set var det jo ikke nodvendigt at 
blive forbavset, for man skulle jo 
efterhanden tro at man kendte de 
folks kunnen. men nej. Hver gang 
de blunder op for et nytspil bliver 
man forbavset. 

Samurai Triiogi har simpelthen 
den flotteste og la?kreste mest 
vellydende introduktion til et spil 
jeg til da to har htfrt og overva?ret. 
Grafikken er sa superb at man er 

ved at ga pa og musikken er 

simpelthen totalfed og klart til at 
here pa. 

N3r du er kornmet dig over choc- 
ket. kan du ga 1 i gang med at kigge 
pa selve spillet. og det skufferab- 
solut ikke. 

Vi kiggede fflrst pa" karate delen. 
Det er nemlig saledes at Samurai 
Triiogi er opdelt i tre afdelinger. 
sorn navnet sa smart fortceller 
det. Forste del bestar af en karate 
del. Anden del er Kendo (karnp 
med traastav). og sidste del er sa 
en Samurai del. 

Hele gameplayet gaY ud pS at du er 
en ung fyr. der geme vil la?re at slas 
eller ka?mpe som en af de ma?g- 
tigeste krigere i verden, og hvem 
ville ikke gerne det7 Forskellen pa 
dig og mig i denne sarnmenha?ng 
er dog at du har muligheden for at 
blive "The Best* i alie tre kampar- 
ter. 

Du har en "Master" som felgerdig. 
og instruerer dig uanset hvilken 
kamp-art du ksemper I. Han be- 
stemmerom du harvundet en gi- 
ven kamp. og om du skal fortsart- 
te i samrne klasse. for du kan ga vi- 
dere til en masgtigere modstan- 
der. 

Det er nemlig sadan. at nar du 
ffflrst har valgt en kampart bliver 



du fort ind i den maagtige verden 
der jo som sagt bestar af tre dele. 
Du er pS vej ind i den forste. 
Her far du hele behandlingen. Du 
kan selv vaalge hvilken modstan- 
der du vil spille mod. Der er 6-8 
stykker at vaelge imellem. og til 
hver enesteerderet sty kkeforkla- 
nng. der fortceller om hvorfor de 
er medlem af denne kult, samt 
hvilke kampe og krtge de har dei- 
taget i. Hvis du sS synes at han 
godt kunne ga" hen og blive en lidt 
for stor mundfuld denne fyr du har 
valgt, sa star det dig frit at vaelge 
en anden. 

Herefter skal du vcelge hvordan du 
vil kcempe dineangreb. samt hvor- 
dan du vi I ka=mpe dit forsvar. Om 
det skal ka?mpes pa kunnen, styr- 
ke, hurtighed osv. 
NSr alle valg er foretaget er det tid 
til kamp, og din modtander og du 
modes p3 kamppladsen. Efter en 
tids kamp, der godt kunne va?re 
lidt mere ophidsende end det man 
rent umiddelbart bliver praesente- 
ret for, bliver runden afsluttet og 
vinderen bestemt. til senere brug. 
Nu skal du a?ndre dine angrebs og 
forsvarstaktikkertilnceste runde. 
og det gor du ved at vaelge at give 
de forskellige kategorler points. 
Du har5 points til 4 kategorier. Og 



alt efter hvad du valger. vil dine 
kampresultater arte sig. S5 det er 
bare om at vaelge det rigtige. 
Hvis du ergo nok. kan du avancere 
i spillet men hvis dine kamppra?- 
stationer ikke helt lever op til din 
Masters 0nsker. bliver du bedt om 
at prove forf ra med en anden mod- 
stander. indtil dine resultater er 
helt i top. Jo, Der er nok at ga i 
gang med her i Samurai Triiogi fra 
Gremlin. 

Der skrivelse med. der fork iarer 
hvordan du ska I sla, sparke. hugge. 
l0be og meget andet - alt afhasn- 
gigt af hvilken sektion af spillet du 
befinderdig i. 

Hvoromalter.saerSamuraiTrilo- 
gi et spil der simpelthen skal pro- 
ves. Det er det mest tykke der er 
lavet ti I dato - rent p raesenrarions- 
ma?s5igt. Se selv... 
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MERE TURBO 
TIL 1571! 

Hidtil har det vsret meget trsegt 
med nyudviklinger til Commodo- 
res 1570 og 1571 drev, ja hele 
1 28'er serien i det hele taget. M en 
det ser da ud som om der sker no- 
get nu. 

For ikke sa" lang tid siden kunne DC 
trading lancere den fflrste turbo til 
de ovennaavnte diskdrev, og nu 
har "COMputer' sfi fundet et alter- 




nate til denne turbo, og den erfra 
Tyskland. 

Produktet hedder Prospeeded og 
kflrerkun pa" Commodore 1570/ 
71. 

Du far et par sokler der ikke behfl- 
ver at blive loddet nogen steder, 
den er 99% kompatibel.du far65 
gange hurtigere load/save/verify, 
20 gange hurtigere datatilgang, 
10 gange hurtigere validate og 
format. 35 eller40 spor (664 eller 
749 frie blokke). og sidst men ikke 
mindst k0rer Prospeed over Cen- 
tronics porten. 

Og det lyder jo slet ikke dfirligt - 
veil! 

Tag og kontakt: 

Michael Lamm Computersysteme 
Schonborning 14 
6078 Neu Isenburg 2 
Tyskland 

Tlf.00949 6102 52535 



NY 

COMMODORE 
KLUB 

I Vejle har nogle Commodore en- 
tusiaster ideen til at starte alle- 
tiders Commodore klub. Det ene- 
ste de behaverer dig og din entusl- 



astiske indstiliing til serios pro- 
grammering. Spil og lignende er 
selvfoigelig ogsa en ingrediens i 
den kommende klub. 0nsker du 
ncermere information om klub- 
ben. kan du ringe til S0ren pa tlf. 
05-838390. Klubbens fremtid af- 
hasnger kun af dig - sa derfor ring 
null 




ERI AL B0X= 

64 K SERIAL PORT PRINT BUFFER 



BUFFER DER 
SKUFFER 

Det er ikke meget der skal til at 
imponefe de amerikanere. De kan 
bruge en 1 /4 side annonce pa at 
fortaslle om en d^dssyg ting som 
denne. 

Der er tale om en printerbuffer til 
lige omkring 1 000.- af de danske 
devaluerede. Og sa praler de med 
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at du kan dumpe 15 siders tekst 
pfi 2 1/2 rninut. 

Som sidste skub til produktet. 
skal det naevrtes at det er GEOS 
Kornpatibelt -jo. de vil noget de 
amerikanere. 
Kan fas hos: 

RJ. Brachman Associates Inc. 
P.O. Box 1077 
Havertown. PA 1 9083 
USA 

Tlf.0091 215 622 5495 




TOM RATTIGAN 
FYRET! 

Direktcren for Commodore Bus- 
iness Machines. USA. Tom Ratti- 
gan er netop blevet smidt ud af le- 
derstolen. Commodores bestyrel- 
se fandt ham ikke velegnet som le- 
der, selv efter at han havde vendt 
Commodores gigantunderskud til 
overskud i de sidste 3 Kvartaler. 
Men Mr. Commodore er ikke sa- 
dan at kanofle. Han har ojebllkke- 
ligt anlagt sag mod Commodore. 
ogkrceverhele9millionerUSS.for 
den uberettigede afsked. Han har 
nemlig ku n afv iklet cirka halvdelen 
af den femSrskontrakt som han 
havde med Commodore. Bestyrel- 
sen havde gennem taengerettdfra- 



taget ham flere og flere opgaver. 
og da han pa et bestyreisemede 
den 1 4. april i arbeklagedesig over 
disse ting, foretog bestyrelsen sig 
intet, men gav ham fyresedlen to 
dage efter. 

Problemet for Commodore med 
fyringen. er for det forste at R arti- 
gan ved alt om hvad Commodore 
har teenkt sig i frerntiden. og for 
det andet at det nok bliver rigtigt 
dyrt at slippe fra kontrakten. 
Commodores bestyrelse i USA. har 
allerede udpeget Rattigans efter- 
fclger. som hedder Irving Gould. 
Den nye Mr. Commodore har over 
25 5rs erfaring i branchen. og som 
det udtrykkes - han er meget an- 
derledes end Rattigan. der er en 
meget hard forretningsmand. 
Det erjo egentlig utroligt at vi for 
blot nogle f3 mSneder siden inter- 
viewede Tom R attigan i Las Vegas, 
h vor alt var fryd og gammen. Plud- 
selig er man en helt i skysovs. og fa 
dage efter blandt de arbejdsiflse. 
Men Rattigan er nok den type der 
ikke venter pa socialkontoret ret 
Isenge. for han finder nye gra?sgan- 
ge. 



MASSE RAF 
HARDCOPIS 

Hvis du har brug for hardcopy af 
dine grafikbilleder under nogen 
som heist form, i farve eller sort/ 
hvid pSstortsethvilken som heist 
printer, sa skal du have fat i det 
sidste nye Superpic cartridge. 
Det er en forbedret version af de 
foregaende cartridges af denne 
art. Det hedder SuperPic Comple- 
te, og indeholder samtlige tidlige- 
re versioner af dette Cartridge. 
Man kunne jo fristes til at tro at 
Rushware (producenten) med et 
navn som Complete mener at de 
med dette cartridge har si uttet se- 
rien og dsekket ethvert behov. 
Du kan da med dette cartridge og - 
sa dumpe stor ser al slags grafik. 
raster interrupt grafik billeder ud. 
Sprites og hvad dertil horer. Du 



kan fa" din udskrift i 8 forskellige 
sterrelser og dette kan gores p3 
printere som Seikosha GP700VC. 
Okimate 20. Stort set enhver 
sort/hvid printer, og ESC P til 
standard printere hvadenten de 
skriver sort/hvid eller farver, 
Superpic Complete fas hos: 
Rushware 
DaimlerStr. 11 
4044 Kaarst 2 
Tyskland 





HER ER DIN 
FORHANDLER: 

AM ELEKTRONIK 
8900 RANDERS 
06 44 1540 

BEJAFON 
ISTEDGADE 79 
1650 K0BENHAVNV 

01 31 02 73 

DK-DATA 

3000 HELSING0R 

02222828 

DATA PLUS 

8970HAVNDAL 

06470621 

FROST DATA 
2830 VIRUM 
0285 98 00 

LEG & HOBBY 
JERNBANEGADE 42 
9460BROVST 
08 23 1098 

POULSEN 

COMPUTER CENTER 
CITY 2, 304 

02 99 09 77 

TREKANTENS 
ELEKTRONIK & HOBBY 
VESTERBROGADE 9 
7000 FREDERICIA 
05934109 

AGARDDATA 
2630 TASTRUP 
02 993221 

3SSS SOFTWARE 
ATOFTEN 101 
2990 NIVA 
0224 37 77 
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72 K ROM BANK t 448.000 

Ei modul, der har del hele. 4 tape turboer, 1 datasettejustering der kan jusiere din data- 
selte til et hvilket scm heist band. 1 dish monitor, der kan ®ndre alt ned til den enkelte byte. 
1 mc-monrtor der Joruden alle de normale ordrer ogsa kan kopiere tegnsaet og sprites! I alt 
13 hovedprogrammer med Here end 75 underprogrammer, der har over 150 (unktioner. 

PICTURE PRINNTER MOD UL 378.00 

De t nye grafikmodul der kan gemme billeder pa ba.de disk og band! Du kari loade 09 save I 
doodle og koala format. Du kan printe grafik ud pa bLa. MPS O0 1 , MPS 803, STAR NL 1 OS 
kompatible, Panasonic, Epson & Okimate 20 1 FARVE!!! 

COPY CART RIDE TIL DISK 228.00 

Med disknibter (der ogsa kopierer fejl med), tape/tape og tape/disk backup. 

COPY CARTRIDGE TIL BAND 228.00 

Disk/tape backup med automatisk load & save! Tape/disk backup med automatisk load & 
save! ABC Flach rned farve indskrivning 3! dato £ IQXIoad, save, verify, ABC 30, der kan 
save 202 blokke fra tape to disk! 

SUPER4MODUL 198.00 

Turbo Tape II, turbo disk. old & basik. 

DC MODULGENERATOR 138.0 

Genererer autostart pa op til 6 programmer (8 og 16K EPROMS). Veelg selv hvilken taste 
dine programmer skal starte med og hvilken startskserm, derskal fremkomme nar com- 
puteren startes. 

MERLIN PP-64II , 1338.00 

Den nye Merlin brsender. Kan lave autostart pa programmer Y64og 128 mode!!! Kan lave 
autostart pa programmer, derer lavet med Freeze Frame MK.3.0! Brasnderca. 95% af alle 
EPROM-typer! Den mest avancerede braander i DanmarkM! 

MERLIN 128 EPROMKORT _ 278.00 

Til 2 stk. 32 el. 64 K EPROM, til opstart i 64 og 128 mode!!! 

MERLIN 64K EPROMKORT „ 278.00 

Kan pamonteres 2 stk. 8K eller 2 stk. 16K eller 2 stlc. 32K EPROMS. 

DC MODULKORT 39.95 

Del nye multifunktionskort med ikke mindre end 9 forskellige funktioner. Ogsa NMI som 
bl.a. Final Cartridge og Tower Cartridge an vender. Passer til bade 8 og 16K EPROMS med 
eller uden autostart. Kan fungere som udvendig Kernal! 

MERLIN MOTHERBOARD MED 4 PORTE 682.00 

Menustyring af portvalg med afbryder til hele kortet. Med indbygget modulgenerator der 
kan pamontere autostart pa programmer 1 flere dele (op til 8 hovedprogrammer og 64 
underprogrammer pr. EPROM). 

DELA SPEEDD OG ADAPTER KABEL 104.00 

Den professionelle losntng, der ikke bloke rer porten. 

RE X MICRO-MACRO EPROMBR/ENDER 678.00 

Braender EPOMS fra 2716 til 27256. Med indbygget modulgenerator. monitor og editor. 
Software og vejledning pa dansk! 

CT J KERNALKORT 204,00 

Passer til original Kernal + 3 andre (dine egne) Kernals. Klar ti brug med omskifter. 

DELA128KERNALKORT 139.95 

Kernalkort til montering i 128'eren. Fungerer i 64 mode. Kan monteres med 1 stk, 32K 

EPROM til kemals. Leveres med omskifter. 

DELA 2.1 EPROMKORT 68.00 

Til 2 stk. 8K EPROMS (hver lor sig eller Iserie) eller 1 stk. 16K EPROM. Ermonterel med 
omskifter, on/off oq resetknap. 

MERLIN CT INTERFACE 948.00 

Til din Centronics printer. Dumper grafik og or kompatibel med Wlzawritel 

COPY INTER FACES 148.00 

Kopi-interface i smart sort boks. Kopierer art mellem 2 datasetter. Tilslut 2 datasetter, last 
play og record - resien sker automatisk!!!!! 
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DETEKTIV 
PA SPORET 

I havde vel ikke vemet at Argus 
Press stod i baggrunden og s3 pa. 
n&ralle de andre laver Adventures i 
lange baner. Na?. sadan skulle det 
ikke ga\ Derfor har de sat "The 
Magnificent Seven" til at lave sa- 
dden et. The Detective blev et fedt 
grafikadventure. og historien er 
ifdSoftware som sa?dvanllg lidtud 
over det normale. De har lavet et 
rent Agatha Christie plot til dette 
adventure, med gamle koner og 
mystiske tjenestepiger. Men for at 
det ikke skal va?re heit op ad 
Agahta Christie, sa er der spege- 
sild med i adventuret -jo du laeste 
rigtigt Gode garnle spegesild. og 
det kan man jo nok sige er lidt ud 
over det normale. 
Til at starte med Kan vi fortaelle at 
det var butleren der gjorde det. og 
sa kan vi maske ga i gang med at 
kigge pa spillet. 

Du er InspectorSnide - en detektiv 
naturiigvis. Du er pa" opdagelse i et 
stort gammelt herskabshus. og 
din opgave er at finde 1 0 beviser. 
pi hvem der er morderen. Nar alt 
materialet er samlet, skal du an- 
klage en af de medvirkende perso- 
ner. og det var da ogsa meget godt 
hvis det ikke var fordi beboeme i 
huset dor som fluer omkring dig. 
Du starter nede i hallen af huset. 
hvor tjeneren star klar til at vise 
dig op til dit vasrelse. I fplger trap- 
pen, og gar ad nogle skumle trap- 
per og du bliver vist dit vasrelse. 
Nu kan du begynde cfin undersig- 
ning, og den skulle geme give re- 



sultat inden rnidnat - ellers.,.. 
Hele spillet er menustyret. og gi- 
verdig labende hints, i form at tale 
fra de personer der allerede befin- 
der sig i huset. Ude til venstre i 
skcermbilledet kan du se rekster 
til hvad der sker omkring dig. Ude 
til hfi>jre har du hele dit panel af iko- 
ner. der som altid skal bruges i s5- 
dan et adventurespil. 
Du bliver iatt konfronteret med 1 5 
ikoner deralle Kan aKtiveres afjoy- 
sticket og fireknappen. Der erf0l- 
gende ikoner: Open. Inventory. 
Examine. Time/Pause. Use. Accu- 
se. Question. Open Door. Close 
Door, Put In, Use Gun, Unlock, 
Comsume. Read og sidst men ikke 
mindst Drop. Og det erjo en gan- 
ske net samling af kommandoer 
hvis man altsa forstaY at benytte 
dem. det g#r du veil! 
Grafikken i selve spillet er ganske 
flot. og til forskel fra en del af spil- 
leneidennegenre. erbilledethvori 
man kan ftslge med i spillet ret 
stort. Spritene erstore og flottesa 
det er vaard at arbejde med. 
Der er ganske god musik i pro- 
gramme!: sorn joe r fed undemold- 
ning til en Adventure-Mad person 
som dig. 
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BIA.S FJENDEN VAX 



Sa er det om at fa vanteme pa. og 
putte det forikromede fljemSl pa 
hovedet. Firebirds formaen ersom 
vi alEe ved. et meget blandet ud- 
bud. Nogle gange kornmer der 
bare et heit fedt superspil. og an- 
dre gange er det noget va?re 

knodel. 

Denne gang har vi kieemeietafde 
fede spil. Spillet hedder Gunstar, 
og kunne akkurat I ige sa godt ko - 
ste de obllgatoriske 195.- af de 
danske devaluerede flade Schlute- 
re. 

Jorden er til en afveksling blevet 
angrebet. og en bunke aliens har 
mod al forventning indtaget alle 
vote forsvarsvEerker. som de bra - 
gede til atomer mens hele befolk- 
ningen sov. Ja. det er endnu en af 
de heit trovterdige og fomuftige 
historier der folger spillet. Det er 
da altid noget at spillets gameplay 
ikke erligesatyndtsom historien, 
Nar spillet er loadet ind, har du 
bare at proppejoysticket i port 2. 
og sidde parat med trlggerfinge- 
ren pa" den rode knap. Gunstar fra 
Firebird er simpelthen bygget ti! 
joysticks med Autofire. sa hvis du 
som jeg, ikke har Autofire pa* stic- 
ket. sa far din finger pa fantastisk 
kort tid samme farve som din fire- 
knap, men hvad gor det nar vi far 
blastet nogle aliens. 
Spillet er nu i fuldt gang, og du far 
at se hvilken pilot der skal fore- 
tage det forste "attack" . Et tryk pa 
"Fire* bringer dig videre. Nu letter 
din starblasterflghtermachineog- 
s^videre dims, fra ditu bliver Ka- 
stet ud i et "alien attack'. 



Flyverne ta?ver ned fra oven og 
pumper dig tyk med bly. Medmin- 
dre du altsa Kan blaste dem i sma- 
stykker. 

Lad 05 antage at du oveiievede 
denne lille seance. Sa er du klar til 
at ga pa hovedet i en asteroide- 
storm. der kunne tage modet fra 
selv Obelix. Ok. sa" slemt er det da 
heller ikke, deter da selvftilgelig til 
at klare. 

Mar du er fserdig med at lege ' Jiide 
and seek" rned stenene kan vi m3- 
ske komme videre. Og nu far du 
din sag for. Du skal va?lte tjendens 
mothershtp af banen. og dermed 
teeve dem heit ud af galaxen. Du 
skal simpelhen smide sS meget 
eksplosivt grafik i rumskibet at 
det eksploderer. Der skal 85 skud 
til. og s5 kan du fa fyldt benzi n pa 
din starblaster. 

War der er mere valle pa skibet. er 
vi igen klar til at ta?nde op under 
knogleraketten . og suse deruda til 
spillets uigenkaldeligt fede musik. 
Jo, Firebird ved hvordan et spil til 
under 50.- skal se ud. Der er bare 
tjek pa" bollen. 

Ka' du lide lidt action og fart over 
feltet uden at det bliver for sveert. 
sa er Cunstar fra Firebird lige no- 
get for dig. Hold godt 0je med 
det.... 
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DOBBELT TORNADO 



Et af de mere ukendte software- 
huse. na?rmere betegnet Doctor 
Soft Simulations, har lige sat et 
nyt flysimulatorprogram pa vin- 
geme ved navn Twin Tornado. 
Ahh nej ikke endnu en af disse for- 
virrende simulatorer. der nagter 
atga" pa kompromis med spifleren, 
falder tanken straks. Nej for en 
gangs skyid har vi her at gore med 
en flysimulator. der er s3 nem. at 
den uden videre kan spillesaf selv 
hablost utekniske mennesker. Nar 
du farst harstartet motoren . kra?- 
ver spillet stort set ikke mere end 
et par ryk i joysticket. Selvfaigelig 
kan du med tiden avancere i Twin 
Tornado, og i3?rehvorna>ag hvor- 
dan du skai indstilie dine flaps og 
vinger. 

NaY forst du er kommet i luften, 
bevaeger du dig yndefuldt op I en 
hojde af 6000 fod. hvorefcer du 
godt kan forberede dig selv pa" en 
a?gte gang 'dogfight". 
I denne heijde sker din forste kon- 
takt med modstanderne som reg- 
len pa dit kontroipanel. Din radar 
rapporterer rned usvigelig sikker- 
hed. i hvilken retning faren lurer. 
Da dit fly uden sasrlig overdrivelse 
er i stand til at vende pa. hvad der i 
dagi ig ta le populaert ka Ides en tal- 
lerken. varer det ik ke laenge. inden 
du ligger lunt bag udstedningen 
fra en af dine modstandere. 
Et kort tryk pa A og pling! Dit sig- 
tekom dukkerfrern. Under forud- 
sastning af du ikke pludselig fatter 
medlidenhed og medynk forjem- 
fuglen foran dig. splintres denne 
straks efter i utalllge stumper. 
"Fra jord er du kommet - til jord 
skal du olive", falder det dtg ind, 
rnedens du checker dit instru- 
mentbrset af fforflere forevigelser. 



En ekstra option Twin Tornado 
byder pa. er den sakaldte rnulti - 
user option. Hvis du sarnmen med 
spillet kcber en specialledntng. er 
der mulig hed for at kob le to 64*e - 
re sarnmen pa een gang. Denne 
feature til lader dig at mode vi rkeli • 
ge modstandere. 

Twin Tornado er udover at va=re 
nemt tilga?ngeligt ogsa" forholds- 
vis hurtigt. idet spi I let er gen nen> 
fflrt i 3D vektor grafik. En god 
ting, da mange C64 simulatorer 
netop lider under at vaare urime- 
ligt langsomme. Men desva?rre 
fsenger spillet ikke bemeerkelses- 
vaardigt I la?ngden. idet det ikke 
naarmer sig virkelighedens verden 
saerligt meget. 

Nardul'0rst har privet allesirnula- 
torens mulighederaf, snigerthvia- 
liteteme sig stille og roiigt ind I 
spillet. Det eneste underholdende 
ved Twin Tornado af vang karak- 
ter er muJigheden for at koble to 
computers sarnmen. ornend det 
er en smule besvcerligt. 

3D Grafikken er udover at veere 
hurttg rimeligflotgennernfort. Ly- 
den na?rmer sig ogsa noget. der 
minder om en jet. men andet end 
motorstpj byder spillet egentlig 
ikke pa. Hvis du onsker at have 
ALT inden for flysirnulatorer. ska! 
du selvfolgelig kobe Twin Torna- 
do, men ellers klarersamlingen sig 
nok helt godt uden. 



Grafik 

Hastighed 

Realisme 

Action 
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MONTY PA BANEN IGEN! 



Peter Harrap fra Gremlin Graphics 
har gjort det igen. og denne gang 
erhan vendt tilbage med et par aYs 
erfaring. Det er noget der kan 
maerkes. nar man ola?nder op for 
superefterftaigeren af hittene 
"Monty the Mole' og "Monty on 
the run". 

Ja han erher igen, muldvarpen der 
tog hele England rned storm, og 
sameend ogsa tusinder af compu- 
terfreaks i store dele af verden, 
Spillet der blev starten p3 hele 
Gremlins bla?ndende historie af 
topspil efter topspil. Muldvarpen 
Monty, der i dette eventyr siges 
farvel til. 

Efterfolgeren der her hedder Auf 
Wiedersehen Monty, kunne sa- 
masnd godt betyde farvel til denne 
skonne figur. Men lad os g3 ud fra 
at selv engla?nderne kan sa meget 
tysk. at det kun betyder *Pa Gen- 
syn", ogsa for os tusinder af com- 
puterspillere der sidder foran 
skasnmen og hygger os med Mon- 
eys come back. 

Og der er ikke sparet hvenXen p$ 
effekterne eller gameplay i denne 
Qfterffllger. Vi finder Monty hvor vi 
slap ham sidst. og han er stad ig pa 
flugt fra faengstet. Hans eneste ud- 
vej og mulighed forat undslippeal- 
le de onde efterfplgere, er at kabe 
en ukendt 0 - M ontas hvor han kan 
hvile ud efter den lange forffllgel- 
se. 

Du skal akkurat som sidste gang 
tjene penge for at komme rundt 
omkring. Og vardu god til Monty 
sidste gang, sa far du ingen proble- 
merrned AufWledersehen Monty. 
Grafikken er akkurat sa suversen. 



der er utallige steder at ga" hen. 
masser af penge og ting at hente. 
og sa kan man altsa godt maarke 
at Peter Harrap har fhet tra?ning 
siden han lavede det forste spi I. 
Der er langt flere finesser i spillet. 
Hvad siger du f.eks. til at Monty 
kan g3 pa hovedet. han danser 
breakdance i starten af spi Net rnu- 
sikken er fed og sa er der masser af 
effekter. 

Kan du hjael pe Monty med at farte 
gennem Europa. og skaffe sa man- 
ge penge at han kan kt&be sit sidste 
hvilested. og undslippe alle sine 
onde forfolgere. 

Mon han mader Mona Lisa? Kan 
han fa sin bil faerdig til Grand Prix, 
og pa den made fa" en masse penge 
hvis han kan vinde det? M0der 
Monty sin store kaerlighed ude i 
den vide verden i form af "Muld- 
varp Fatale"? Far Monty leveret en 
flaske tysk vm tidsnok? Og s^dan 
kunne vi blive ved i uendelighed. 
Der er simpelt hen ikke sparet pa 
noget som heist i dette sp tl. Det er 
simpelt hen krass for kendere. og 
det er ikke noget man leser pa en 
uge. 

Alter i top. somaltid fra Gremlin, 
de ved (ogsa) hvordan man laver 
soil. T0m lommen og se sa at fa 
proppet Auf Wiedersehen i Com- 
puteren. 
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Savner du elektronikken? 



Som du sikktTi aJlcrcric har be- 
rmerket, erdcrikkc no^el byg- 
selv elcktronik i dctie rmmmcr 
af "COMptiter". Men fonviv] 
ikke . . . 

I "ny elektronik^'s juni-nuinmcr 
kandu ncmligliiidealdcn dfik* 



ironik. du liar bruglor. Ogspc- 
cicli til Commodore ejere er dtr 
en lille litkkerbidsken - nemlig 
en lyspen. 

U derfor sr.ra.ks Lil din ruermcsU' 
forhandlcr al' blade* og udbed 
dig et eksemplar af "ny rlrkfro- 



nik". Dri er nemlig elcktronik. 
dcr virkcJigVIL nogcit Pris kun 
kr. 24,85. 



BILLIGAST I NORDEN? 

K6p dina diskeltcr hos oss. 
Hog kvalite meel 5 ars garantt. 

Kop SOdisketter och clu far utan 
extra k-ostnad 1 diskell full med program 

Pris.ex. 

51/4" SS/DD 5:50 st 

5 1/4" DS'DD 6:$Qst 

31/2" D5/DD 1 7:50 st 

Prtsema gaiicr 

inkl, mums ixh porlo. 
ev. poslfrtrskott -HO:-. 

Dygnelrunlbeslallning! 

K H DATATIANST AB 
Box 13, 442 21 Kungalv, SverigC 
Tel. 6303/1 1 1 HO Pu->tgiru4'l2 03 25-0 




Jap bestaller: 

Namn 

Adres* 

Postadr 

Jag har en , 



rt 5 1/4"SS/DD 

st 5T4"D5/DD 

it 3V2"D5/DD 

. dator, 



PRIS CHOKf 

Commodate 128 2895,- 
An.t g .i kwroatibalt mkOrm 2300,— 
«0L 5 " Oiakeltetwhts 135,— 
Diskottcr 5 U (lOsth.t tra 105,- 
For dll «gei private 
retinskab med 
" BUDGET- 64 " 

JEndringet i ptoyanmet fcen 'o>ai80**.»£ 
del a«*M» tahm 200 — 

Skrltthg btrstiOtiff. e/A" pi tetefon p<< 
06243992 metteir hi I5-180O 

H-'acl vl ikk e ft* pa lager. Man iJialfnx 

m 

9 BACK DATA 
FAROV«NGEI26.83BI MUMOELSTflUP 



AMIGA 
500 

(incl. moms) 
eller 

Dan marks laveste 

* GRATIS 
FORSENDELSE 

* 5 AMIGADISKETTER 
' MED MUS 

FARVE MONITOR 1901 

3295.- 

STAR NL 10 

3295.- 

* 500 STK. 
PRINTERPAPIR 

MEDFOLGER 

FINAL CARTRIDGE II 

495.- 

SOFT-64 

01 634665 



S+S discount programmer 



fra... 



PENNY SOFT 




Test vort tilbud 

Rekvirer katalog 
med udforlig omtafe af 

alle programmer. 
Til de priser kan alle 
vaere med! 



Pro Plan 


Sprite 
kursus 


Time manager 
med kartotek, 
tekstbehandling, 
regneark og..og.. 

Diskette 


Sprites helt Ira 
buna on Med 
demo programmer 
og 2 ediioror 
* 12 s. has He 

Diskette 


Kr. 195.00 


Kr. 75.00 


Forenings- 
administration 


Krlminal- 
Inspector 


Komplei system ■ 
klarer din forenings 
administration: 
Medlomskirtotek - 
Labels - Girokort 
Overtlgteretc. 
Korer mad 1541- 
diskeltesl. - Primer 
MPS 802 el. komp. 
Olskelte 


Krimina-l-simulalfon 
pa dansk . 
En helt ny 
spilgeneratton, 
SOm krsver 

komblnaiionsevne. 
Smukt p-rogramme- 
ret, kan USTea. 

Diskette / Bind 


Kr. 265.00 


Kr. 45.00 



TELEFONSVARER is 02 99 96 28 



KUPON 



Ja 



■ Send mig hurtigst muligl Deres katalog 
! over S + S programmer. Naturligvis helt 
uden forbindende. 



Navn: 

Adresse: . 
8y: 



Samtldlg bestillor 
leg: 

□ Pro Plan 

□ Foren.adm. 

□ Sprite kursus 

□ Inspector 



Jeg arbejder med: 

n Diskettesiation 
D Datasette 



□ Levering pr. efter- 
krav + porto 

□ beteb vedlagt i 
check/gtrefet: 
giro nr. 1 4001 85 



Indsendes allerede idag 



PENNY SOFT 



Ole Ramersvej 58 
2630 Tastrup 



e 



WP Professional er navnet pa et nyt regneark 
til Amiga'en, der netop er blevef lanceret i 
Danmark. "COMputers" Tore Bahnson bar 
regnet sig igennem det og se her hvad ban 
fandt frem til. 



Lotus I -2-3. Navnet har nsesten 
samme Wang som Wordstar. Og 
ikke uden grund. Lotus har gen- 
nem en arraekke pa* markedet sifi- 
et sig fast som prograrnmet. naY 
der var tale om regneark til PC'- 
eren. 

Nu kan Amiga-ejere vaere med pa" 
nummermandens PC-vogn, idet 
det Canadiske softwarehus VIP 
Technologies har lanceret etfuldt 
LOTUS-kompatibelt regneark. 

Lotusser og VIP's 

PROFESSIONAL har V!P kaldt de- 
res regneark - lidt voveligt m3ske, 
men det skal jeg komme tilbage til 
senere. 

Ugheden mellem LOTUS og Pro- 
fessional er mere end overfiadisk. 
Faktisk er Professional p3 a lie ma"- 
der identisk med forbilledet. og s3 
endda med et par ekstra features 
oveni hatten. 

Regnearkets velsignetse 

Barer jeg noge.i spprge hvad et 
regneark overhovedet er? Jamen. 
s5 lad os hastigt fa" slaet fast: Et 
regneark er i alt sin enkelhed et 
elektronisk koordinat-system. be- 
staende af raakker og kolonner 
hvor man kan indtaste tal og 



tekst sorn computeren I0bende 
kan foretage udregninger pa. 
Man kan f.eks . gange et felt med et 
andet, medens et tredie felt trffik- 
kes fra det fprste. og resultatet 
skal skrives i det syvende felt. Sa- 
dan virker det. sSdan kort ridset 
op. 

Et regneark er med andre ord ikke 
en dybt ophidsende sag. men ikke 
desto mindre en ganske pratisk 
ting. naY det kommer til hurtigt at 
skulle foretage beregninger pel 
stflrre talmaengder. 
Professional holder sig helt til dis- 
se traditioner og prograrnmet har 
dette lidt gammeldags PC-prag 
over sig. F.eks. har man overhove- 
det ikke udnyttet Amiga'ens 
Workbench faclliteter NaV man 
forst er inde i prograrnmet er den 
stakkelt Amiga-mus gaet helt 
de)d. og alle valg ma foretages ved 
hjaslpaf cursortasterog ALT/bog- 
stav kombinatlonerpa" tastaturet. 
Til gengasld er Professional alt 
hvad hjertet mSrte bega?re, naY 
det kommer til at jonglere med 
tal. 

Formler sa det batter 

Udover total er og subtotal er kan 
man definere en hvilken som heist 




formel, oq leeggge den ind i regne- 
arkets celler. Desuden findes der 
indbygget en raakke standard- 
formlerattra?kke pa. som daekker 
stort set et hvilket som heist be- 
hov, fra finanslelle til vidensKabeli - 
ge beregninger. 

Prograrnmet kan beregne mate- 
matiske funktioner indenfor tri- 
gonometri. tilfasldighedstal og lo- 
garitmer. Man kan fa" udtert en 
lang ra?kke statiske beregninger. 
der er finansfunktioner, sisom 
renteberegning og annuiteter, og 
med de logiske formler. kan man 
gore beregniner I arket betinget af 



visse forudseetninger Om et tal er 
stcrre end et andet. For eksempel. 

Ogsa database 

Alt i alt rummer Professional et 
Vffild af muligheder for at udfpre 
raffineret talmanipulation. 
Lutus' eftemavn 1 -2-3, hentyder 
til at der i virkel igheden er tale om 
tre programmer. Et regneark. en 
database og et tekstbehandlings- 
program. altsammen samlet i eet 
program. 

Saledes ogsa med Professional. ■ 
Prograrnmet rummer nemllg ud- 1 
over regnefunktionerne en data- 
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base-del, samt muligheden for at 
anvende regnearket som en (me- 
get pnmitiv) teKstbehandiing. 
Databasen i Professional er nu ikke 
meget bevendt. specielt ikke i dis- 
se tider, hvor man efterhanden er 
blevet fork£e!et med hensyn til 
brugervenlighed. Den er rung at 
anvende. og man skal indtaste en 
masse definttioner, far man kan 
udfore selv enkle database opga- 
ver, som en signing eller sorte- 
ring. 

Og det der med tekstbehandling 
er det rene pjat. og bestir ikke af 
andet end muligheden for at defi- 
nere en hajre margin i regnearket. 

MIkro Makro 

Til gengaeld rummer Professional 
endnu en spcendende mulighed. 
Makro-funktioner kalder de det. 



og det gaY ud pa at man i et pro- 
grammerings-lignende sprog kan 
definere kornmandoer der styrer 
overordnede funktioner I pro- 
grammetl 

Ved hjaslp af en rnakro kan man 
med et enkelt tastetryk fa pro- 
grammet til at udfsre en ra?kke 
forudbestemte ordrer. i reatiteten 
kan man pa" denne made skrsed- 
dersy programmettil sine formal. 
Her Kgnne man konstruere et 
regnskabsprogram. analysepro- 
gram, eller et program der kunne 
beregne stjernemes stilling pa 
himlen. eller... Ja det er op til dig 
selv! 

Men det kraever at man setter sig 
grundigt ind i programmet. samt 
at man harflairfor at programme- 
re. Og sa" tager det selvfeigelig tid. 
For igen er brugervenligheden 
ikke synderlig fremherskende. og 
pa trods af sine naesten 250 sider. 
er brugermanualen pa det punkt 
heller ikke til megen hja?lp. 



Og s£ det sure.. 

Professional kan altsS bare det 
hele. og b^dre end Lotus 1 -2-3. Og 
alligevel skrev jeg i begyndeisen af 
denne anrneldelse. Ildt krypt isk at 
VIP havde va?ret vovemodige med 
titlen Professional. Hvorfor nu 
det? Kan seiv den mest nidka?re 
revisor ©nske sig mere? 
Svaret er i alt sin grumme enkelt- 
hed: J A! 

Prob-iemet er hukommelsen. Sa- 
gen er nemlig den at Professional 
tilsyneladendeharSA mange raffi- 
nementer indbygget at selve pro- 
grammet er svulmet op til en star - 
relse. der kun efterlader meget H|- 
le plads I Amiga'en. til de tal man 
fylder i regnearket. 
Faktisk stjsler prograrnmet selv 
90 % af brugertiukommelsen, og 
efteriader kun solle 46 K RAM til 
beregningemel 

Nar man sa* hertil Isegger at pro- 
grarnmet bruger enorme m#ng- 
der hukommelse fiver gang man 
bruger en formel (selv enkle form- 
ler. som totaler), bliver nertore- 
sultatet et regneark som kan det 
hele, men som man ikke kan bruge 
til noget der er storre end et sim- 
pelt hjemmebudget 



Det kan nceppe kaldes Professio- 
neltl 

Hak en haeL 

Jeg fandt dette misforhold helt 
grelt - Professional eret program, 
der ogsa prismaessigt ligger i den 
tunge PC-ende - og forsffgte mig 
med en opringning til den danske 
importer. Rainbow Systems i h> 
benhavn. Her var der dog ikke me- 
gen hjaelp at hente. Man havde 
ikke engang provekssrt program- 
metl 

Jeg fandt pa egen hand ud af at det 
er mul igt at knibe sig uden om den 
manglende huKornmelsesplads. 
men kun gennem en besvEerllg 
process, hvor man ma dele sit reg- 
neark op i mindre portioner, der sa 
ved hjaelp af makro-ordrer. skal 
linkes sammen. ved udpnntning 
og editering. Det kan man ikke by- 
de folk, der har et professionett 
programbehov - og da slet ikke 
VIP's! 

Konklusion 

konklusionen ma derfor blive at 
VIP Professional isinkonstruktion 
er et dybt fora?!det program, og at 
det har sa begraensede praktiske 
anvendelsesmuligheder. at ikke 
engang et mindre firma vil le kunne 
bruge det til sit regnskab. 

Tore Bahnson 



Du sparer 
penge ved 

at have 
abonnement! 



Hvit du tegner abonnement p6 
"COMpufer", fordu bladet 2 
til 3 dage inden det ligger i 

kioskerne. 

Og udover denne specielle 
V IP- le vera nee for du som 
abonnent en raekke ondre tor- 
dele: 

* Gratis forsendelse. Vr beta- 
ler bade porto og ekspediti- 
onsomkoslninger. Det koster 
dig INTET ekstra at fa bladet 
leveret. 



* Sikkerhed mod prisstignin- 
ger. Hvis blodet stiger i kio- 
skerne, pavirker det ikke dH 
abonnement. Du kan oltid vae- 
re sikker, at 56 Isnge dir abon- 
nement lober, far du DIT Com- 
modoreblad til "gammel 
pris". 

* Billigere blad. Du far rabal 
nfir du teqner abonnement - 
ncermere bestemt f6r du 11 
blade for 10 blades pris. 



* Som abonnent pa "COM- 
puter " modtager d u vores 
GULD-numre, og de indlagte 
overroskelser to dage fer bla- 
det udkommerl (AHe andre ma 
vente mindst 1 4 doge pa "qo- 
ven"M) 



Ja, jeg vil gerne tegne et ars- 
abonnement ( / / numre) pa 
"COMpufer". Jeg betater via 
vedlagte checkfindsat pa giro: 9 50 63 73. 



Navn: 

Adresse: 
Postnr./By: 



Send kuponen ailerede 
idag, og nyd fordelene 
ved at vaere abonnent pa 
Danrnarks storste og 

mest informative Com- 

modoreblad. 




Vil du vsere 
forhandler af 

Vizawrite 
produkter? 



Ring efter yderiigere 
information: 

STAR 
LITE 

M,mv »"- : S,gnesvej 5 
w ^^ m 2900 Hellerup 

^^^m Tlf. Oi 61 16 33 




Har du fundet en Ta?rte befin- 
der du dig naturtigvis i teerte- 
mode. og kan kaste med den. 
Hvis du derimod ikke befinder 
dig i tasrtemode og tryl<ker pa 
fireknappen, vil du se en lille 
tegnefilmsekvens og pludselig 
erdu inde i en helt anden del af 
spillet Erdu forvirret -det vil 
du ikke va?re nar spillet er 
kommet pa gaden. og indtil da 
kan f jo sa muntrejer med at 
sende biJIeder ind af jer selv. 
hvor I sa imiterer Gag eller 
Gokke. 

Det behover vi 

Alt hvad vi behBvereretsort/ 
hvid billede af dig, og det skal 
va?re os t hcende se nest den 25. 
juni kl 12. Billedermdsendtef- 
terdenne dato vil ikke blive ta- 
get i betragtn ing. Cod forneijel- 
se G0g eller Gokke. 



Somtidig med lanceringen af 
Gog og Gokke spillet i Dan- 
mark, har DIT COMputer- 
bfad med vanlig sans for at 
vaere der hvor det sker f fra- 
vristet World Games fi stk. af 
de gennemsigtige Competition 
Pro Joystick's til en lille 
sommerkonkurrence. 



Og endnu bedre: DU kan vinde 
et af disse joystick h vis du kan 
tage det bedste lignende bille- 
de af Mr. Laurel og/eller Mr. 
Hardy. Nu skal du selvfolgeiig 
ikke indsende et billede and af 
selve G©g og Gokke. vel I Na?. 
du skal stille dig ud i -dec dejlige 
vejr. og posere sorn Gag elter 
Gokke, som du nu bedst kan. V\ 
vil herefter gradkvalt (af grin) - 
udtraekke deaf vore latere der 
ser allermest fjogede ud. Og 
g lem nu ikke at det guelder orn 
b£de at se fjoget ud. og at ligne 
enten Gag eller Gokke. 
Hvis I nu er et par stykker der 
vil deltage i konkurrencen. s3 
rnodtager vi ogsa gerne grup- 
pebilleder, men ikke mere end 
to personer pa hvert billede. og 
tier ma kun vsere en G0g og en 
Gokke pa hvert billede. 





Selve spillet 

Selve historien i Gag og Gokke 
spillet er meget lig alle deres 
film. Det gselder nemlig om at 
opf ore 5ig sa ubehagel igt og ta- 
beligt som overhovedet mu- 
ligt. Du skal aitsa kaste ta?rter i 
hovedet pa din modstander - 
for nan eller nun kaster ta?rter I 
hovedet pa dig, 
Det spaendende er sa at samle 
disse tserter. for det giver spil- 
let et noget adventure hgnen- 
de prseg.Herkan du nemlig ba- 
de kalde dit inventory frem. og 
bevaege dig i adskillige retnin- 
ger. i din scgen efter tcerter. 
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RAM'er 
1541 



Efter at vi i long lid har haft kg pa hvordan vi 
kan lege med diskstationen via BASIC, er vinu 
naet til den gode gamle og lynhuriige maskin- 
kode. 



Hej igen alle sammen! S3 erjeg 
igen tiibage og denne gang med 
langt den mest interessante del af 
hele vores lille kursus. Nu skal vi 
nemlig til at se pa hvorledes disk- 
stationen ter sig indvendigt. AltsS 
g!em (naesten) alt om BASIC og fat 
om maskinkoden (endelig)l 
l dag far du. som en lille opvarm- 
ning (en lille art introduktion for 
det for aivor gSr l&s). nogle "sm3 ", 
men utrolig nyttige tabeller som 
skal give dig et overbllk over hvor- 
ledes 1541'eren er bygget op in- 
temt, og hvad den egentlig i ho- 
vedtrsek kan. 

Adam og Eva 

Na. men lad mig sa" starte forfra 
med Adam og Eva,,. Som du sik- 
kert snart har gasttet dig til (ellers 
er det vist pa tide, at jeg nasvner 
der). sa er 1 54 1 'eren en ret i nteil i- 
gent diskette station, der kan Wa- 
re mange opgaver uden at compu- 
teren behaves at rpre en lillefinger. 
Faktisk er der en he! lille computer 
i sig selv. Ja den ligner 64'eren sA 
meget. at den ogsa bar en proces- 
sor(en 6502'er). der ogsa" kan Wa- 



re at "se' 64K ad gangen. 
Derudover har de noget RAM. et 
styresystem (DOS'en) og l/O- 
kredse (maskinen skal jo kunne 
komme i kontakt med omverde- 
nen)l Pr»v engang at se pa Fig. 1 . 
Oette er faktisk en lille skitse over 
dens interne opbygning. 
Der er godt nok nog le huilerenkel- 
te steder. men det er ikke disse. 
der er interessante. Na?hl Det er 
alle de andre steder. 

For at du ikke skal sta tiibage med 
en hel torn fomemmelse i maven. 
sa rtarjeg i tabellerne 1 og 2 gjort 
rede for hvad de enkelte adresser i 
disse omrader bruges til. Dette er 
dog KUN for l/O-kredsene. Og lad 
det derfor vcere iskrystalklart fra 
starten. at jeg IKKEvil preesentere 
ethel dokumenteret disassemble* 
ring (lange ord. hvad'?) af DOS'en 
e-ller fiOgen Ilste over de 2K HAM. 
Rent faktisk vil jeg si et ikke nasvne 
noget af disse ting denne gang. 
Hvorfor?? Tja. hvis jeg skulle ga i 
dybden med dette 1 6K byte store 
program, og s5 de 2K RAM oveni. 
ville det ALENE fyide sa meget 



som mindst 2-3 HELE numre af 
"COMputer". Sa" 'No Hard Fee- 
lings*, vel?? Jeg foretnekker der- 
imod at praesentere de enkelte 
"vigtige" adresser efterhanden 
som vi f3r brug for dem. 
Men for de af Jer som har lyst til at 
have en sSdan disassemblering 
( den er UHYRE nyttig. og du kon> 
rrter med garanti til at mangle 
den), kan jeg blotsigeatderfmdes 
mange pa" markedet. Jeg kan blot 
ikke selv anbefale en af dem ( den- 
gang jeg begyndte. arbejdedejeg 
og nogle stykker sammen om en, 
sadan en til vores eget brug). Men 
fa dig i stedet en snak med alle di- 
ne bekendte. Det kanjo va?re at de 
kender til en god en. Nuvel ikke 
mere snak. lad os fa factsl 

1541'erens 2KRAM 

Det. der nok har storst interesse I i - 
ge i 0jeb!iket. er de 2K RAM som 
1 541 'eren er i besiddelse af. Lige- 
som al anden "normal* hukom- 
rneise er denne ogsa dett op i det 
man kalder 'pages'. En enkelt pa- 
ge er pa" 256 bytes. Og betegnes al- 
tid med "page", og nummeret pa 
den. ( Rent matematisk ville num- 
meret kunne skrives som (pa- 
genr-INT(adresse/256)). Som 
du kan se pa Fig. 2. har 1 54 1 'eren i 
alt 8 pages hvor den allerforste 
(page 0). kaldes Zero-page, Det er 
denne 'page" der nok er allervig- 
tlgst. og indeholder nogle meget 
fffllsomme adresser (ligesom 64'' 
eren). 

Sa jeg vil {af personlige erfaring) 
p5 det KRAFTfGSTE frarade dig 
bare at skrive nogle tilfael dige 
veerdier ind i disse adresser. For 
enten risikerer du at floppyen gar 
nedenom og hjem (sker "heldig- 
vis" oftest). eller ogsa kan der ske 
andre mserkelige og ikke altid lige 
behagelige ting (en sektor kan bli- 
ve slettet. programmer kan ikke 
loades senere hen ect). 
Som et eksempel kan jeg blot 
navne adresser S0000-$0005. Et 
indgreb i en af disse kan medf0re 



rene katastroferll Detdu pilierved 
herer nemlig de forskellige adres- 
ser for det der kaldes "job-koder". 
Hvad disse er for nogle. og hvilke 
(ondskabsfulde ) ting du kan bruge 
dem til. ser vi naarmere pa naeste 
gang. 

ALTSA: Et indgreb af den ene elier 
anden art pa denne "page", bar 
kun foretages hvis du ved 1 00% 
hvad DU og hvad fioppyen gar! So 
be careful I 

Page 1 ogsa folsom 

Den naaste page (page 1 ) er fak- 
tisk ligesa ffllsom som zeropagen. 
Her finder feks. stacken og andre 
"spsendende" adresser. Detenkke 
heltsifarligtatfaardesher.men li- 
gesom fi&r skal du vasre meget op- 
mcerksom pa hvad du gor. Et for- 
kerttrin og det bliver floppyen der 
begynder at opfere sig forkert. 
Page 2 derimod kan du, med visse 
forbehotd. denmod godt rahygge 
dig med. Den eneste betingelse er 
blot at de forskellige adresser ikke 
benyttes af andet end det maskin- 
kodeprogram somdu harkfflreme. 
Er denne betingelse opfyfcft ja sa 
har du 256 bytes mere at boltre 
dig med. Ellers forget it! 
Resten af hukommelsen bestar af 
buffere. Du ved. de der tingester 
som man skal reservere ved hjaelp 
af #-tegnet. far man kan bruge 
BLOCK-kommandoeme. Men her 
er der en lille sendring. For hvor du 
for skulle vide iige nfljagtig hvad 
du gjorde i page Otil 2. kan du her 
vaere fuldstsndlgt ligeglad. Flop- 
pyen opbevarer nemlig ikke nogle 
vigtige veerdier i disse buffere. Sa 
det er bare at klfl pa. 

Page 5 indtager sarstilling 

I avrigt indtager page 5 ($0500- 
S05FF) lidt af en saerstiHing som 
buffer. For som du nok kan se pafi- 
guren sa er dette en user-page og 
denne hoides dermed fri fra DOS'- 
ens normale arbejde. Og hvad der 
yderiigere gar den mere attraktiv 
at arbejde med. er det faktum at 
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Tabel 1 



Tabel 2 



LABEL 



HE! 



BE'EGNELSE 



• 1CM Port D 

PBK Bit 9 i Bit a og I tkjrm b»vegelsa«retr>ingan Ml 

PBI Bit I ■ Int'/i'rtvePeiMit 

Koabinatanen ■•/•!/ iff/n Btviqsr dot inata 
•a»bln«on»n I 1/10/Pl/B# bevaser dot udad 

-M Bit '." ■ Slvre . - • » tandl 

PB3 Bit 3 ■ af dan rade Iradlade il-aioda tonati 

Bit 3 i vlaar on dvr »' ».r i vooitl. ttal bi p* diskette 
•-Fotocelle afbrudt/ekri velfceabea.y ttvlse 

PBS Bit 3 ■ D»"»it. eel act for aaor mad Kannoldavia 21. 

PB4 Bit b i 19. IB og IT eeltorar 

PB7 Bit 7 i On a Ivor oa dar ar modtaaat at SVNC-el gnel 
PA»-P*7 1IM1 Port ft Bruee* til at «Mt age/af lends data til 

I»B«-/«kr-| -•n&vMet 
DDRB tlCITZ Data retungeragiater PORT B 
DDRA «1C(>: Data racmngsragiatar PORT A 

TlC-L ilCM Timf 1 iM ?IB Bit latcnM eg en !t Oil tkllBf 
TlC-H tlC-S li«ar i 
TIL— L •1C*6 Tioor 1 
TIL "M HEf7 Tint E 

T2C-L alCM TtMK 2 m*0 en 16 Bit teller 

T2C-H •1C«W TlMr Z 

•1CCA i'cn.i.-ca ikhB 1 I341*er*n 
ACS aiCPS Aid Control Reoiater 

Hjaleaa.tyraragiae.ar 
PA Bit <» i Later Enabla/pkaable 
PB Bit 1 i #"01 ■aoie/l-Exaoi a lalcning 

Bit 7 a Strreragiatar -or fliCBA 

Bit 3 i Stiraragratar far • JCBft 

Bit < i Btyraregi atar fnr » ICTO 
r? Sit S i Timer Control (tf-tal clock impulBor/I't al netted 



BETEGNELSE 



IN 



PD3 
PB« 
PB? 
PB6 
PB7 



i DATA OUT 
1 UK IN 
i clk, our 
l ATN IN 

Hardware dtviCB- 
Btt 6 i nurnecr. 
Bit 7 i ATN OUT 
>..,-> --i ■ aiaoi Fon A tubman 
□DRB * ■■■■ Data ratnlngireqiater POAI B 
□DBA »1003 Data retningarasi atar FORT A 
TiC-L ilB** Sa BIC04 
V1C-H »lB*a S* »1CM 
T1L-L 11BW. Se 
Til-M •1007 Se «1M7 
FX-l «iBff9 sa • icea 
ttc-h tie*" sa »ic*9 

•IBPA Sa VICOA 
flW B1S0B Aid Contra! Regieta*- 
Se BICUB 

QBB ! Bit o og 7 stares har o* P97 <ATN IN) 
"»CR IMC Perinrittfr«rrnii8t"-' 
CAI Sa 41C0C 

OBS 1 Bit * at-rraa - c- a' CAI lATN IN) 
Ifh I18BD Interrupt Flag »»9!«!r 
IER *1B0E Interrupt Enable Register 
»IBt»F Boa a|8P@. dog user Handenaka 



Tt Bit e. i Timer Control 

Tl Bit 7 i Dot aamae 

PER «IC«C Perl -eriatrreregiator 

CAt Bit 0 i 



Bit 1 I Control 
Bit 3 i Control 
Bit 3 i Control 
Bit " t LlQtlfl* CAI 
Bit 3 ■ Ligeeom CA2 
Bit 6 i Liaaao* CA2 
Bit 7 | LlBMom D»2 
BICBD IntvrrupL Flag Reg lit or 
ICiPE Intorrjpt- Enable Re<jiate»- 



m* terhande" 
son dor 

.-. -i .- 

■n laouli 
*ra PBo 



CB1 
CBS 
DBS 

En 

IFR 
IER 

tlUF Son aiCfff. d09 ud*n HanOanaiff 



Fig. 1 

1341 '«r 
HfJM. 

FFFF 

DFFF 



Rg- 2 



■riB interna opbygnlng 



1C0P 



1S0F 



07FF 



8K ROM 
D0S"»n 



BK ROM 
□OS" en 



ubenyttet omrade 



6523 Drive control l»r 
Styrs sb?1vb drevet 



ubenyt-tet omrade 



o322 IEEE-bun contrallBr 



ub»nyttet omrade 



ZY. ram 



Dec. 
65333 



3T34A 
37343 



4 t rl52 



Hvardain er de 2K RAM brugt?? 
Hex. 

Mm 



6159 
h 144 

2047 



PAGE 7 

indtthalder BAfl'en 



PAGE 6 
indeholder sldste blok 
#f directoryet 



PAGE 3 
USER-buf 'er 
kan beny-ttes af brucjeren 



PA5E 4 
arbejds-page 
indciholdor dan a>ktunlli 

directoryblok 



PAGE 3 
hovedarbe jds— buffer 
mdeholder den aktuelle 
blok fra dialtetten 



PAGE 2 

indwholder for 1341 'oren 
vigtige buffere 



PAGE 1 
DOS' eng arbejdsomrade 



PAGE 0 (zeropagel 
DOS* ens ar be Jdaomr ida 



Dec. 
204B 



12B0 



1024 



DU kan skrive dine EGNE user- 
kommandoer. HVAD7I? Ja, man 
skuile tro at det var logn . men det 
ligger faktisk sadan. at komman- 
doerne U3 til UQ springer til for* 
skelligejump-vektore i denne pa- 
ge. 

U3 starter f.eks. et maskinkode- 
program t $0500. U4 et i $0503... 
og endelig starter U8 et i $050F, 
Det altSd sige. at kan du lidt ma- 
skinkode (og har du evt en disas- 
sembleret DOS ) sa* kan du sagtens 
f.eks. sknve en forbedret validate- 
eller scratch-kommando. Nams 
for den opfindsomme program- 
mer! 

Bus Controlleren (BC) og Disc 
Controlleren (DC), er nok to af de 
vigtigste kredse i hele 1 541 'eren. 
Uden disse ville du ikke kunne 
komme i kontakt med maskinen. 
og du ville heller ikke kunne gem- 
me noget pa en eneste af dine dis- 
ketter. Sorn du kan se i tabel 1 og 
2. 55 cyder disse to kredse pa ret 
mange tinge. Timere, trellere osv. 
Men lad mig sige det med detsam- 
me. Disse to kredse er, pa trods af 
at de kan temmelig meget. ikke 
blevet udnyttet mere end ca, 25- 
50% pr. styk. 

Hvorfor vedjeg ikke. Men mSske 
har Commodore haft en tysk sset- 
ning i baghovedet dengang de la- 
vede maskinen: "mehr sein als 
schein" (det er mere selvom det ik- 
ke ser sadan ud). Jeg vil senere be- 
skasftige mig lidt mere med disse 
to kredse. og vise dig hvilke 
(u)lcekre (hee-hse) ting du kan lave 
med disse. 

DOS'en 

Til allersldst har vi "hjertet" i hele 
vores maskme, neml ig selve styre- 
systernet DOS'en. Det er dette 
program, der tager i mod alie dine 
ordre, udfdrer dem osv. Hvordan 
dette program egentlig virker. vil 
jeg ikke forta?l!e dig denne gang, 
Det m3 du vente med at fa at vide 
til vi ses i nasste maned. Hvorfor 
jeg udskyder dette?? Ja. der er to 
svar pA dette. For det f0rste er det 
alt for stort et emne at tage hu! pa 
nu. Det vii passe bedre med en 
frisk artikel. Og for det andet vil 
jeg give alle de der endnu ikke ken- 
der maskinkoden som deres ABC 
en chance for i hvert fald at Indhen- 
te en lille del af det forsomte. 
Franu afblivermaskinkodennem- 
lig en fast bestanddel af vores Nile 
ydmyge kursus. Sa fingrene ud af 
starthullerne. pli med vanteme 
(hvis du eliers kan programmere 
med ctem pa), og se at fa !a3rt det. 
Det er nernltg ved at va?re sidste 
udkaid. 

Vi tales ved om en mSneds tld. 
Byell 

Henrik Lund 
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W dykker denne 
gong dybt ned i det 
inderste of CP/M, og 
beskriver indgaende 
alle de indbyggede 
kommandoer, og 
hvordon de virker, so 
ogso DU kon veere 
med. 




-det glemte operotivsyste 



Operativsystemet CP/M forstar 
flere slags ordrer. men behandler 
dem forskelligt. Console Com- 
mand Processoren (CCP) behand- 
ler seks af disse ordrer. Faelles for 
disse ordre er. at de kaldes for de 
residente kommandoer. 
De seks ordrer som CP/M 3.0 gen- 
kendersom residente er: DIR. DIR- 

SYS (DIRS), ERASE (ERA). RE- 
NAME (REN). TYPE (TYP) og 
USER (USE). Navnene 1 paranteser 
er forkortelseme som CCP'en og- 
sa accepterer, DIR'sfunkrioner, at 
vise indholdet pa en disk. DIRSYS 
viser systemfileme. CPM-^.COM 
og CCP.SYS. p5 en disk. 



ERASE sletter en fil og RENAME 
sendre navnet. TYPE skriver filen 
ud pa skcerm eller printer, og 
USER aendrer user-omrade. Et 
user- ornrSde svarer lidt til et sub- 
directory pa en PC'er. StSr du i 
user-omrSde 1 . kan du ikke se de 
filer der I igger i user-omrade 0. 0 er 
det omr3de der startes i. Syntak- 
sen for de enkelte kommandoer 
kan du se i Commodores vejled- 
ning. 

Nar du skriver en kommando ved 
skasrmens prompt er det CCP'en 
der modtager ordren. Er det en 
ordre som CCP'en genkender 
(DIR. TYPE o.s.v.). udfBrer den in- 



Ftg. 1: 

COPYSYS.Kopierer systemet over pa en disk. 

DATE, viser eSler aendrer datomserket pa en fil. 

DEVICE, bruges til at dirigere data til en port eller lign. 

DUMP, fister en ikke-tekstfil i ASCII format 

ED, en ASCII editor. 

FORMAT, forrnatterer en diskette. 

GENCOM. bruges i forbindelse med RSX's 

GET, Henter data fra en fil istedet for tastatur. 

HELP, informere brugeren om CP/M's kommandoer. 

HEXCOM. omdanner en HEX fil til en COM fil. Bruges med MAC. 

INITDIR, klargereren diskette til modtagelsen af dato rneerKe. 

KEYF1G. bruges til at redefinere en tast's Vcerdi. 

UB. anvendes med RMAC i forbindelse med bi&lioteksmoduler. 

LINK, linker der bruges med RMAC til at generere COM filer. 

MAC, en 8080 macroassembler. 

PATCH, bruges til at sendre en fil. 

PIP, kopierer filer mellem forskellige devices. 

PUT, dlngerer steQimdata til printer eller en fi!. 

RMAC. relokerbar macroassembler (8080). 

SAVE, gemmer data i hukommelsen pa disk. 

SET. sendrer en fils attributer (read/ write, password, tioVdato 

o.s.v.), 

SETDEF, defmerer hvor et program skal findes (drev, user). 
SHOW, viser diskettens data (ledig plads, blokstorrelse o.s.v.). 
SID. Symbolic Interactive Debugger. Bruges ti! at editere filer. 
SUBMIT, tillader kommando input fra en fil. istedet fra tastatur. 
XREF. genererer en krydsref erence med labels fra MAC og RMAC. 



struktionen. 

Er det ikke naget der urnidd elbart 
genkendes. s3 underscges disket- 
ten. Finder CCP'en en fi I pa disket- 
ten med det navn. samt udvidel- 
sen .COM, bliver det program ud- 
fart. Egentlig er det ikke et pro- 
gram, men derimod en transient 
kommando. 

Alle defiler derliggerpfi en disket- 
te, og harfilnavnetxxxxxxxxXOM. 
er teknisk set transiente kom- 
mandoer. Starsteparten af tiden 
kaldes de dog for programmer. 
Nar du investerer i en 1 28'er med 
diskstation. modtager du en CP/ 
M+ systemdiskette. Denne di- 
skette skal du lave en kopi af. og 
gemrne originalen pa et sikkert 
sted. Dette stir na=rmere beskre- 
vet i manualen. Hvad der er mere 
interessant er derimod de pro- 
grammer der ligger pa diskerten. 
Farst og fremmest er der de to 
systemprograrnmer. men foruden 
disse er der en raekk-e andre. I 
Commodores, ret mangetfulde, 
manual er der en liste over pro- 
grammerne. men desvaerre er det 
kunetparenkeltedererbeskrevet 
nasrmere. 

Programmeme. eller de transien- 
te kommandoer. er skrevet t tabel 
1 . Der er kun medtaget en kort be- 
skrivelse af funktionerne. 
Nogle af disse programmer er be- 
skrevet I Commodores instruk- 
tionsbog. hvilket ger det overflo- 
digt at skrive om disse her. Disse 
kommandoer er: format, pip og 
copysys. 

Det er svsert at skrive om CP/M-f 
uden at fylde en hel bog. men da 
bladet heist skal besta - af andre 
ting ogsa, viljeg prave atforkorte 
det lidt (Ellers gar vi det bare. 
Red.). Jeg har valgtatforta?lle om 
de enkelte programmer fra Fig. 1 . 



Men forvent ikke at alle program- 
meme bliver udfpriigt behandlet. 
"COMputer" skulle jo nodigt blive 
til en CP/M bog. 
Jeg har planlagt at tflffe gennem 
programmeme i l0bet af et par ar- 
tikler. Kan du ikke vente, kan det 
anbefales at investere i Digital Re- 
search's: XP/M Plus. Users Guide, 
Programmers Guide. System Gui- 
de". Et digert vserk pa over 500 si- 
der. 

DATE kommandoen 

Skriver du DATE bliver den ojeblik- 
kelige tid og dato vist pa" sk»r- 
men. Skriver du DATE C, vil tiden 
(og datoen) blive vist kontinuer- 
ligt. indtil der trykkes pa en tast. 
Inden du far vist den korrekte tid 
og dato skal uret stilles. 
Du kan indtaste datoen direkte. 
Det sker p5 formen: DATE mm/ 
dd/yy hh:mm:ss. hvor mm— ma- 
ned (1-12). dd-dag (1-31) og 
yy-Ar (to cifert tal derangive r 3rs- 
tallet. hvor prefix seettes til ar 
1 900. D.v.s. aret kan vsere fra 00- 
99. svarendetil 19O0til 1999). 
Hvisdu bruger DATE SET bliver du 
bedt om at indtaste data p3 sam- 
me form som ovenstaende. 
For du kan saette dato/ti dsm^rke 
pa en diskette, skal programmet 
INITDIR eksekveres. INITDIR un- 
dersager den pagseldende disket- 
tes di rectory for led ig plads. Er der 
plads sparges du, om du ensker at 
sastte tid/dato pa. 
Hvis der tidligere er indlasst tid/ 
dato sparges du. om du vil asndre 
dette. Svarer duja (Y). bliver der 
sat nyt tid/dato-mcerke pa\ Sva- 
rer du nej (N). bliver du spurgtom 
du vil slette det gamle marke. Du 
kan svare ja eller nej. 
For at gore tid/dato-spargsmalet 
yderiigere besvaerligt. s3 skal 
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DATE og INITDIR afsluttes med 
brug af 5ET kommandoen. 

DEVICE kommandoen 

Indenfor CP/M's begrebsverden 
opereres der med begrebet DE- 
VICE. En device er en Input/out- 
put-enhed derbrugesaf systemet. 
Det er staerm (kaldet CONOUT), 
tastatur (CONIN). printer {1ST) 
samt en anden enhed ( Raid es AUX 
og kan f.eks. vsere en sertel port). 
Ideen med DEVICE funktionerne 
er. at de tilsluttede enheders data 
kan dlrlgeres fra en enhed til en an- 
den. 

Skriver du DEVICE far du en liste 
over de tilsluttede enheder. samt 
deres nuva?rende status (med sta- 
tus menerjeg hvortil deres data 
sendes). Med DEVICE NAMES far 
du en liste over tilsluttede enhe- 
der. samt karakteristika (f.eks. en 
seriel ports baud-rate), Med DE- 
VICE VALUES modtager du enhe- 
demes status. DEVICE fungerer 
som DEVICE VALUES/ NAMES til- 

sammen. 

Ved f.eks. at skrive DEVICE CON- 
OUT-LPT.CRT dirigeres CCP'ens 
output data (CONOUT) til skaarm 
og printer. DEVICE er en omfat- 
tende kommando. og brugen er i 
haj grad afhaengig af det tilslutte- 
de udstyr. 

DUMP kommandoen 

Syntaksen i DUMP er meget sim- 
pel. Skriv f.eks. DUMP TEST.COM. 
hvis du onsker at udskrive indhol- 
det af en ikke ASCII fil pa. tekst- 
form. Det er typisk .COM/OVR/ 
R EL filer der listesmed DUMP. Re- 
ne ASCII filer kan udskrives med 
TYPE. 
ED 

ED er den I CP/M medffllgende 
ASCII editor. (ED er verdens d3r- 
ligeste teksteditor, og bruges kun 



hvis du ikke har en anden. Det er 
min mening om ED.). ED bruges 
oftetil at skrive sourcekode tilas- 
semblere og compilere. Syntaxen 
for ED er ogsa ganske simpel. 
ED xxxxxxxx.2Z2 giver navnet pa 
input -fil specifikationen og starter 
editoren. ED xxxxxxxx.zzz 
drev:nnnnnnnn.mmm abner filen 
med navnet xxxxxxxx.zzz og sen- 
der outputfilen til diskdrevet med 
navnet *drev". Outputfiien baerer 
navnet nnnnnnnn.mmm. Navne 
udvidelsen zzz og mrnm er ofte 
ASM, BAS. PAS eller en lignende 
forkortelse. derangiverhvilken ty- 
pe sourcekode det er. 
ED bruger en del af hukommelsen 
som tekstbuffer, t hvilken du redi- 
gerer karakterer. Med A komman- 
doen kan du tilfoje alle linierne fra 
orig inalfi len til buff eren. Med W og 
E kommandoeme kan du skrive 
indboldet af bufferen. helt eller 
detvist. over i en fil. (Filen ligger ty- 
pisk pa en diskette.) 
ED arbejder i enten command- el- 
ler msertmode. I command mode 
kan du indtaste kommandoer. og 
denne mode kan genkendes pa 
prornpten: *. I Insert mode erdu i 
stand til at editere indholdet af 
editoren. Under editeringen erder 
en cursor, som kaldes for CP. I Fig. 
2er der en liste over alle komman- 
doeme i editoren. 

FORMAT 

Der er ikke meget at fortaelle om 
FORMAT, blot at denr formatterer 
en diskette. Nar disketten er for- 
matteret sparges du. om du vil 
fonnattere endnu en disk. Pro- 
grammet er ikke et standard 
CP/M program. 

GENCOM 

Programmet GENCOM er et af de 



mere specielle CP/M program- 
mer, hvorom jeg ikke vil bruge for 
meget plads. Programmet bruges 
til at hcegte Resident System ex- 
tensions tiloperativsystemet. Det 
der sker er. at GENCOM laegger en 
original .COM fil sammen med en 
fil med RSX'ene i. Nar det sker ge- 
nererer GENCOM en speciel fil. der 
senere kan adskilles igen. 

GET 

GET's funktion er at hente data fra 
en fil. istedet for tastaturet. Skri- 
ver du GET (CONSOLE INPUT 
FROM) FILE xxxxxxxx.zzz (op- 
tions), IceserCP/M kommandoer 
ind fra filen med navnet 
xxxxxxxx.zzz, indtil filen ertom. el- 
ler der karnmer en ny GET kom- 
mando. I kommandoen stSr der i 
parantes CONSOLE INPUT FROM, 
hvilket ikke nfldvendigyis skal 
medtages. Options i den anden pa- 
rantes kan enten vsere ECHO. 



NOECHO eller SYSTEM, ECHO be- 
tyder at input bliver skrevet pa 
skasrmen. NOECHO betyder det 
mod5atte, og SYSTEM betyder at 
datainput tages direkte fra filen, 
og ikke fra tastaturet. 
Skriver du GET (INPUT FROM 
CONSOLE) CONSOLE (det kan 
f.eks. sri i en fil. fra hvilken du med 
dem foregaende GET ordre mod- 
tager kommandoer) lukkerCP/M 
fil en. og lasser data ind fra tastatu- 
ret. 

En kort bemaerkning 

Det var s3 mine vise ord om CP/M 
for denne mailed. Det er svcsrt at 
Komme gennem aile kommando- 
eme og programmerne. men vi 
skal nok na alt med tiden. Det er 
maske lidt svaert at folge med, 
men bliv haengende pa" vores serie, 
og du vil til sidst rigtigt kunne "mi- 
le - med CP/M. 

Kasper Vaa 



Fig. 2. Liste over ED kommandoer 

nA: Tilfajer n iinier fra original filen til hukommelsesbufferen. 

OA: Titfcjer linler indtil bufferen er halvt fyldt, 

#A: Tilfajer llnier indtil bufferen er fyldt (eller til End Of File 

market}. 

B. -B: Flytter CP til start (B) eller slut (-B) af bufferen. 
nC, -nC: Flytter CP n iinier frem eller tiEbage gennem bufferen. 
nD, -nD: Sletter n karakterer f^r (-D) eller fra (D) CP. 
Er Gemmer en fil, og retumerer til CP/M 3.0. 
Fstring "Control Z": Soger efterstrengen string. Control Z bru- 
ges til at adskllle fiere kommandooer. 
H: Gemmer den nye fil. Derefterkan du reedttererden gamie fil. 
I: Skifter til insert mode. Istring "Control Z": Indssetter en 
streng. string, pa cursorens position. 
Jsearch-str "Control Z" ins-str "Control V del— to— str.: 
Udskrfter to strenge. 

nK. -nK: Sletter n strenge fra cursorens position. 
nU -nL: Flytter cursoren CP n linler. frem eller tilbage. 
nMcommands: Udforer kommandoen commands, n gange. 
n, -n: Flytter CP n iinier. og viser linien. 
n : Flytter CP til tinie n. 

: ncommand: Udfarer kommandoen command gennem linien n. 
Nstring "Control Z": Udvidet streng se»gefunktion. 
0: Returner tl! original filen. 

nP, -nP: Flytter cursoren CP 23 Iinier frem, og viser de na?ste 23 
Iinier pS skeermen. 

Q: Forlad den nye fil, og returner til CP/M Plus. 

R "Control Z" : La3sX???????.UB filen ind i bufferen. 

Rfilespec "Control Z": 1^65 fiiespec ind i bufferen. 

Sdel^trlng "Control Z": Substituer strenge. 

nT. -nT. OT: Udskriv n linler. 

U. -U; Qversaettelse tii versaler, 

V. -V: Linienummerering eller ej. 

OV: Vis den file bufferhukommelse. 

nW: Skriv n Iinier til den nye fil. 

OW: Skriv til bufferen er halv fuld. 

nX: Skriv ellertirffflj n tinier til filen X7?7????.LIB. 

nXfllespec "Control Z": Skriv n Iinier til til filespec. Tilfej hvis den 

sidst udfflrte X kommando gjaidt for samme fil. 

OX "00111031 Z": Sletter filen X????7??.LIB. 

OXfllespec "Control X": Sletter filespec. 

nZ: Ventn sekunder. 
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ULV I "FARE- 
KLA-DER" 

Du har jo noK allerede set denne 
forkla?dnmg til din computer, som 
Evesham Microcomputers i 
England kan prastere.Vivisteden 
i sidste nr. af "COMputer". Til sup- 
plement af dette smarte compu- 
tercover til din 64'er. har Evesh- 
am sa ogsa prasteret at barsle 
med et nyt diskdrive. med et navn 
der er fart over. 

Der er tale om drevet - Accellera- 
tor+. Evesham Micros pastar at 
de endnu ikke harfundet et pro- 
gram der ikke kunne kore pa" deres 
Accelerator-!-. Det kunnejoskydes 
to ting. Den ene grund kunne vaere 
at de ikke har provet sa mange spil 
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endnu, men det kunne jo ogsa 
sky Ides at det virkelig var super- 
kornpatibelt og smart ser det jo 
ud. 

Det skulle efter sigende vaere 
spsekket med den seneste tekno- 
logi (hvad det sa end omfatter). 
ekstem stramforsyning. 25%hur- 
tigere end de gaangse snegle. og 
derudover far du 1 Z mdrs. garanti 
pa" drevet. og det kan man vel ikke 
kalde over'drevet". 
Evesham Micros sselger disse to 



NYE AMIGA 
SPIL!! 

Jet - en tidligere topscorer hos 64 
ejere, bliver nu Konverteret til 
Amiga'en. Amiga versionen har 
blot bedre 1yd. grafik og hastig- 
hed. Sublogic der ogsa stod bag 
Flight Simulator II fortasller at Jet 
til Amiga'en indeholder en fuld- 
farve 3D "ud-af-vinduet-kig- 
mulighed*. og ligesom 1 64'er ver- 
sionen kan du vselge at flyve en 
F-16elleren F-1 8 Hornet. 
Jet giver piloten (dig selvfoigelig) 
tre forskellige mader at flyve pa. 
Den ene eren "Free Right Mode", 
den naesteer "Dogfight Mode'.og 
den sidste er "Land Strike Mode". 
Jet var til 64'eren et suvaerent 
godt spjJ. sa vj glaeder os til snart 
at teste Amiga med Jet -fart pa. 
Barbarian er kommet til Amiga'en. 
Spillet der skulle kunne sia" selv 
"Defender of the Crown " ud af ba - 
nen i action og grafik. Figureme 
skulle efter sigende bevaage sig 
naasten helt flydende. og den snart 
slidte handling med at blive kro- 
net som konge er malet i dette 
Amiga game. Du er Hegor - en dra - 
geslagtende barbar. der skal be* 



smarte enheder sammen med et 
Freeze Frame Mark IV modul til en 
samlet pris pa 179.95—, og det 
kan man jo ikke sige at vaare gait. 
Tal na?rmere med den danske im- 
porter: 
BMP Data 
Postbox41 
3330 Garlase 
Tlf.O227810O 

De har som vi na?vnte i sidste nr. 
Slimline coveret til 64'eren, og 
det kunne da godt ta?nkes at de 
kunne tilbyde et lignende prisiag 
pa alle tre ting. 



va?ge sig ned i undergrundsverde- 
nen. En verden der er terroriseret 
af den onde Necron. Hegor skal 
overieve massevis af skjulte fael- 
der. vilde angreb fra dussiner af 
monsters, der kommer vasltende 
frem. Sa det lyderjo ihvertfaid me- 
get godt 

Babarien er lavetaf Psynosis. som 
tidligere har lavet spil som Arena. 
Bratacas og Deep Space, sa de er 
ikke helt nye i faget. 
Baroarian skulle blive lanceret 
med udgivelsen af dette nummer. 
Det naeste spil til Amiga'en fra Psy- 
nosis. vil blive lanceret pS CES 
Show'et t Chicago, og det hedder 
Terrorpods. 

Dette spil er et strategi arcade ga- 
me, og malet er at overvi nde de in- 
vaderende Tripod styrker. Selve 
5ceneme foregar med 3D scrollen- 
de baggru nd. Alle sceneme foregar 
mod uret. og Psygnosis lover at 
spillet vil indeholde rigtig mange 
gSder. 

Yderligere information: 
Psygnosis Limited. 
First Floor. 

Port of Liverpool Bldg., 
Pier Head. 
Liverpool L3 1BY. 
England 



DOS UDEN 
CU'EN 

Det lyder jo helt skart, men kan 
faktisk lade sig gore. Det er nu mu- 
ligt at arbejde med CLI komman- 
doer pa" Amiga'en. uden at have 
hverken en CU-disk eller Work- 
benchen I drevet. 
Det eneste der skal til er program- 
met Disk-Mate. Det lader dig rena- 
me og delete filer, lave directories, 
create flere filer, copiere. justere 
sidelaengde, margener og side- 
nummerering. 

Derudover kan du dumpe HEX el- 
ler ASCII pa skcerm eller printer, 
og en ekstra utility i programmet 
lader dig se og kopiere I FF ft I for- 
rnater. 

Progressive Peripherals & Soft- 
ware 

W. 0091 303 825 4 144 
U.S.A. 
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WHMARKS eneste 




En - to - tre - FIRE! 



Ja 9 tryk pa fire og laan dig tilbage i stolen. SOFT er pa gaden rgen, 
dit og Danmarks eneste software-magasin. Tzetpakket med de 
tonsetykke anmeldelser og alle de hotte news. 
- Her har alle de andre virkelig noget at spille op til. 

Detnyenummererikiosken. Bare 29,85. 
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/.ors Andersen kan endnu engong byde pa 
sma laekkerier til C16/Plus4 fans. Denne 
gang har han lavet et miniprogram, der kan 
give dig sfyr over dine programmer pa band, 
en funktionstast-generator, en smooth scroll, 
og sidst, men ogsa mindst, etslow motion tick. 



Det kan godt vsere. at nogen har 
rSd til at fia cellofanen af et nyt 
TDK C90 b^nd. hver gang de skal 
save de solle tre programlinier. fra 
sidste mineds C16/Plus4 tips. 
Men er din financielle situation 
ikke helt til denne adfeerd. sa" g0r 
Kvikfinddet muligtat have mange 
programmer pa" et band, uden du 
skai bruge timer p3 at finde dem 
igen. Programmet er supersim- 
pelt. men alligevel en stor hjselp. 
Kvikfind skal saves som det ft&rste 
program pa b£ndet. S3 naY du har 
tastet Load og RUN, far du en 
oversigt over programmerne pa 
bandet. og Kvikfind spolerfrem til 
load/save stedet. alt efter hvilket 
program du va?lger. 
NaY du skal save et program, lasg- 
gerdu navnet ind i linie 250. RUN'- 
er Kvikfind. taster "RUN/ STOP", 
efter at bandet er spolet frem ti! 
save stedet. og saver pfogrammet 
under nojagtjgt det samme navn. 
som du lagde ind i linie 250. For at 
udfere denne save procedure, er 
du enten nfldt til at skifte mellem 
2 band, eller bruge RAM-SPLIT 
programmet, som vi har bragt tid- 
ligere. 

Hvis du f3r problemer med at bru- 
ge printer, disk eller andet sarn- 
men med Kvikfind. sa skriv: 

POKE 0.15 

Som saetter registret tilbage til 
normalt. ! programmet benyttes 
nemlig. at man kan underage ta- 
steme pa bcindoptageren med 
adressen nul. 



Variabien K i linie 60, bestemmer 
afstanden mellem. og dermed 
max, stprrelsen af de &avede pro- 
grammer. 

F-tast Generator 

Hvis du har pr0vet at bruge funk- 
.tionstasteme, og opdaget hvor 
nyttige der er. har du sikkert ogsa" 
opdaget hvor lidt plads der er til 
definition erne, og hvor licit 8 ta- 
ster er. Derfor denne mtine til 
F-Tast freaksE 

Du kan faktisk definere ligsS- 
meget du vil, til hver eneste tast 
p5 tastaturet (ESC. Shift etc. und- 
taget. naturligvis). 

Hvis du vil. kan du faktisk definere 
tre funktioner til hver tast. f.eks. 
bade A. COM+A og SHIFT+A. Du 
taster blot CTRL og derefter den 
tast. hvor du har gemt din funk- 
tion. 

BASIC liswingen er lavet for at go- 
re det nemmere at definere taster- 
ne, og nar du skal definere tasten 
indtaster du blot det hele, med 
kommaer og hvad du nu vil. Det 
hele regnes for et input Du har 
desuden multghed for at la?gge 
RETURN ind efter det indtastede. 
sS det udfcres direkte. 

Nar du skal definere dine F-Taster. 
RUM'er du f0rst F-Tast CODE list- 
ningen, og derefter BASIC-iistnin- 
gen "Definition af F-Tast". Nar det 
er gjort kan du skrive NEW. og bru- 
ge dine taster med CTRL 



10 REM *■* C16 +4 ■•• 

20 REM"- KVIKFIND 

30 REM ••• + 

40 POKE 0.9:C0L0R 0.1: COLOR 4.1 

50 DIMAS(20) :K-600:I-1:REM <- K - AFSTAND 

60 READ fct(I) 

70 IF AS(IK>"END" THEN I-I + liGOTO 60 

80 PRINT" (CLR) (CYN) ...... (YELlKVIK 

FIND(CYN) (DOWN) (DOWN) ' 

90 FOR N-l TO 1-1 

100 PRINT N:"(WHT)" ; AS10) :"(CVN) ■« 
HO NEXT N 

120 INPUT" IDOWN) CWHT) HVILKET PROGRAM ONSKES " 
jNH 

130 IF NR-1 THEN 220 

140 IF PEEK C1I015 THEN PRI NT" I RVS) TRYK STOP 

PAA RECORDER (OFF) " 
150 IF PEEK 11)013 THEN 150 
160 PRINT" (RVS)TRYK F.FWDfOFF)" 
170 IF PEEK tl)07 THEN 170 
180 PRINT"0K"!L-TI 
190 IFABS(TI-L)<(NR-1)-K THEN i?0 
200 PRINT" (RVS) TRYK STOP PAA RECORDER OG TRYK 

EN TAST (OFF) " 
210 POKEO, 0 :GETKEYA$ :POKEQ . 8 

220 PRINT"(CLR) ":CHRS(17) :CHH$(17) :CHRS<17I [" 
LOAD";CHRS(34) .-ASINRJ : CHJW<34> ;CHH$(19) 
230 P0KE1374, 0:POKE1383. 13:P0KE1373. 1 : END 
250 DATA PRG . NAVN1 . PRG . NAVN2 0SV. 05V. 



SMOOTH SCROLL 



10 REM 
20 REM ••' 

30 REM »*■ i 

40 FOR 1-1630 TO 1741 
50 READ A:POKE I. A 
60 NEXT I 

70 A-14O0OiREM A - DATA ST A RTADRESSE 

80 HI-INT(A/256> :POECE 1703,H1:POKE 1683. 

HI 

90 LO-A-HI ' 256 : POKE 1682.L0;P0KE 1708. LO 
100 READ A$ 

110 IF A$-"EMD" THEN POKE A.255:G0T0 180 
120 FOR N-l TO LEN (A$) 

130 IF ASC(MIDJ(AS,N.1))<65 THEN POKE A. 

ASC<MID$<AI .N. 1} ) :GOT0 150 

140 POKE A.ASC(MID$ (AS.N. 1) )-64 

150 A-A-t-1 

160 NEXT N 

170 GOTO 100 

180 PRINT "(CLR)":SYS 1630 
190 DATA 162.15.142,7.255.32.184 
200 DATA 6.202.224.7.208.245.162 
210 DATA 0,232,189,0,12,202,157 
220 DATA 0.12.234.232.224.40,208 
230 DATA 242.76.145,6.234.234.234 
240 DATA 160.255.136.208,253.160.255 
250 DATA 136.208.233.160.255. 136.208 
260 DATA 253,96.173.0.80.201,255 
270 DATA 240,14.141.39.12.238.146 
280 DATA 6,208,3.230.147,6.76 
290 DATA 94.6.169.80.141,147.6 
300 DATA 169.0.141.146.6,169.8 
310 DATA 141.7.255.56.234.234.169 
320 DATA 2.141.93.6,169.3.141 
330 DATA 92.6.206.93.6.208,251 
340 DATA 206.92. 6. 208. 246. 96.0 

350 DATA " DETTE ER EN TEST AF" 

360 DATA " SMOOTH SCROLL 

370 DATA V *•« KOB COMPUTER HVER" 
380 DATA " WAANED *#'•", "END " 
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10 REM •■---•»»•*••■•••*-««-»••"-••«-* 

20 REM ••*•* DEFINITION RE F-TAST 

30 REM ••*«*•*••*-••■"*"•••••*-*•••-• 

40 COLOR 0.1:C0L0R4.1 

50 PRINT"<CLR)(WHT)DEFINITION UNDER CONTROL ( DOWN) " 
60 ZS»"CONTR01":Z-23a 
70 1-6145 

BO IF PEEKtlJ-Z THEN PRINT Z$;" " ; CHRJ (PEEK( I-1J ) j " - 

"; i GOTO 110 
90 1-I+2:IF PEEKUJ-241 THEN 140 
100 GOTO 80 

110 P-PEEK ( 1+255 >+256-PEEK i 1*256) 

120 IF PEEK (P)<>255 THEN PRINT CHRJ (PEEK (P) I : :P-P+t i 
GOTO 120 

130 PRINTiGOTO 90 

140 PRINT " (DOWN) (RVS) 1 (OFF) DEFINERER TAST" 
150 PRINT " (DOWN) (RVS) 2 (OFF) UD AF PROGRAM" 
160 GETKEY GS ; IF GS-"1" THEN 180 
1?0 END 

180 PRINT " (DOWN) ";ZS: " "::INPUT "TEGN ":DS 
190 FOR 1-6144 TO 9999:IF PEEK(I)-241 THEN 390 
200 NEXT 1 

210 FOR 1-6656 TO 999 99: IF PEEKCD-241 THEN N-I : GOTO 
230 

220 NEXT I : END 

230 PRINT"DEFINITION (YEL) (RVS) (OFF ) (WHT) " : 

240 POKEP+257. INT (N/256! ; POKEP*256.N-PEEK(P+257) *256 

250 GETKEV AS 

260 IF AS-CHRJ(13) THEN PRINT" (LEFT! ";G0T0 300 

270 IF AS-CHR9120) THEN CS-D* : PRI NT "(LEFT) I LEFT) (YEL 

HRVS) (OFF) (WHT) (LEFT) (LEFT) " j : GOTO 370 

280 DS-CS :C$-C$-»AS : PRINT " (LEFT) " ; AS ; " ( YEL) ( RVS! (OFF 

) CWKT) " ; 

290 GOTO 250 

3O0 INPUT "MED RETURN (J/N) ";JS 
310 FOR 1-1 TO LEN(C$) 
320 POKE N.ASC(MID$(C$,1.1)] 
330 N-N+1:NEXT I 

340 IF J$-"J" THEN POKE N.254:N-N+1 
350 POKE N.255 

360 POKE 1666.PEEK(1666)+2:GOTO 50 

370 IF LEN(CS)<>1 THEN DS-MI DS (CS . 1 , LEN( CS) - 3 ) :GOTO 2 
50 

380 DS-"":GOTO 250 

390 POKE I.ASC(DS) iPOKE E+1,S;P-I :G0T0 210 

400 SYS1630 :POKEl666 . 2 :GRAPHIC1 . 1 : GRAPH I CO. 1 : RUN 



READY - 



10 REM *** 
20 REM *** 
30 REM 
40 FOR 1-1 
50 READ A: 
60 NEXT I 
1000 DATA 
1010 DATA 
1O20 DATA 
1030 DATA 
1040 DATA 
lOSO DATA 
1060 DATA 
1070 DATA. 
1080 DATA 
1090 DATA 
1100 DATA 
1110 DATA 
1120 DATA 
1130 DATA 
1140 DATA 
1150 DATA 
1160 DATA 
1170 DATA 
1180 DATA 
1190 DATA 
1200 DATA 
1210 DATA 
1220 DATA 



F-TAST CODE 



630 TO 1790 
POKE I. A 

169.208.141.20.3.169.6 

141.21.3.96.76 .189 .6 

172.236.0.162.0.221.0 

24 . 240 . 18 . 234 . 234 . 234 . 234 

234 , 234 . 234 . 23-4 . 234 . 232 . 232 

224.4.200.236. 76. 105.fi 

234 . 189 . 0 , 25 . 1 4 1 . 1 54 . 6 

189.1.25.141.155.6,234 

234.162.0. 189. 0.26 .224 
255,240,11 ,201 ,254, 240, 7 
76.245.6.232.76.153.6 
169.0.141.94.5.169.13 
14L. 103. 5. 76. 218. 6 .93 
5 . 76 . 14 . 206 . 32 . 159 . 255 
141.0.7.76.108.6.162 
31.160. 15. 136. 208.253.202 
208.249,172.236,0, 192,233 
240 . 146 . 76 . 231 . 6 . 1 69 . 1 
141.93.5.169.0.141.106 
5.76.14.206.169.0. 141 
39.3.76.14.206.76.255 
76.14.206,0.201.255.240 
238 . 32 , 76 . 255 . 76 . 1 67 . 6 



10 REM ■*" C16 +4 

20 REM **• SLOW-MOTION *»■ 

30 REM * 

40 FOR 3-1630 TO 1657 
50 READ A: POKE I .A 
60 NEXT I 

1O0O DATA 169.105.141.20.3.169.6 
101O DATA 141.21.3.96.162.255.160 
1020 DATA 255. 136.208. 253. 202. 208. 248 
1030 DATA 76.14.206.255.255.255.255 



REA 'r 
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Mserfcet efter din definition (I 
oversigten) betyder "RETURN". 

Du slar F-tasteme til med: 
SYS 1630 
Og fra med: 
SYS 1868 

Definitionsdata laagges I 6145 
(dec) og fremefter. 

Smooth Scroll 

Ja jeg ved det godt. I har set en lys- 
avis for. men den her er i superblfld 
scroll, og derfor langt federe at se 
pi 

Du kan selv bestemme data'emes 
beliggenhed i RAM ved hjaslpaf va- 
riablen A. som kan asndres i linie 
70. 

Teksten som skal Smooth Scrol- 
les. lasgges i data linier efter rna- 
skinkoden (linie 350-). og skal af- 
sluttes med et "END". 
Det er muligt at styre hasttgheden 
med adressen 6B9 (hex): 

POKE DEC("6B9").1 

Ssetter scrolien til det hurtigste. 
Gaet selv hvad der sker med vser- 
dien 255. 

SuspendeKl animation 

Ved hja?lp af mikrolistningen 
Slow-Motion, kan du hensastte 
din C16/Plus4 til en astadig drpv- 
tyggerrilstand. 

Du kan brug e dette trick til sjov. el- 
ler som en slags TRON (Trace On), 
nar du har et sted hvor dit pro- 
gram g ar i "kage", og du ikke rigtig 
kan na at se hvad der sker. 
Med Slow-Motion "spoler" du bare 
tilbage. skriven 

SYS 1613 

Og ser det i langsom gengivelse. 
og selv maskinkodeprogrammer 
saenkes. 

Hastigheden kan asndres med: 

POKE 1641.(0-255) 

Hvor va?rdien 255 giver den lang- 

sommeste hastighed. 

S3 lasn dig tilbage. og nyd synet af 

dine programmer tygge drev. til vi 

ses i nasste nummer af "COM- 

puter'. 

Lars Andersen 
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Pa et billede dannet ved hja?lp af 
ultrasonisk scan, kan iagen se om 
en patient har blodprop. 



Et almindetigt rcngten-foto kan 
hja?1pe til at stille diagnosen. 



Vores kirurg Thomas har vasket 
haender. givet antlblotika og des- 
inficerer nu. 
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If no vi ns Forct? 



Det forste snrt. Visse af blodnin- 
gerne er stoppet med sarkiem- 
mer. 



Sesam luk dig op... Der er blevet 
snittet i fedtlaget nedenunder. 



B helt nyt simulotionsprogrom er dukket op filAmiga'en - "The 
Surgeon" - en grofisk hjerteoperations-simulator. Vi soffe os 
sommen med en neesten feerdiguddonnet kirurg, for af ope- 
rere Mr. Jones, 65 og med en blodprop i hjertet. 
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Dybere nede. Bemasrk ribbens-af* 
trykkene bag fedtlaget 




Nar dette lag er skrabet va?k. ska I 
Thomas i gang med saksen. 
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Ta rm-sa?kken er blevet klippet op. 
Der er gaet hul pa tyhtarmen. og 
dervalternoget ulaekkert sortud. 
Thomas terrer op og syr saret 
sammen. 
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Tarmene er blevet lagt ud i en ste- 
ril saek. Der er blevet klippet hul i 
den anden ende af tamvsaekken. 
Desvaerre er der ogsa gaet hul pa 
el stort blodkar. og blodtrykket er 
faldende. L«eg mxrke til det ddrl I- 
ge skaeve snit. Aorta sWmtes bag 
hlnden. 
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Herharvi den famose hjerte-arte- 
rie. 



VI har lukket Aortas ender. Ser 
blodproppen Ikke la?kker ud. Den 
bestar af fedt. aflejringer af skidt 
samt blod... 



Da vi her pa XOMputers" redak- 
tion modtog simulations- pro- 
grammet 'TheSurgeon'.troede vi 
simpelthen ikke vores egne ojne. 
At give almindelige dodelige en 
skalpel l handen. og kommandere 
dem til "lige at fikse Hr. JensQns 
biodprop i Aorta", var sgu det 



fra?kkeste vi lasnge havde htart. 
Det kunne jo Ikke simuleres i all© 
detajjer, og ovenikabet er det van- 
helligelse 1 af ki rurgernes hell) ge er- 
hverv,- at redde menneskeliv. Vi 
kiggede (selvfalgelig) alligevel pa 
programrnet - og blev taget p3 
sengen. Magen til realistisk simu- 



lation skal man lede la?nge efter. 
rnente vi. men hvad ved computer- 
freaks om hjerteope rati oner, sa 
naturtigvis fik vl en vaskea?gte ki- 
rurg til at vasre hjaeipetester. 
Ma vi pra35entere: En test af "The 
Surgeon", foretaget af stud. med. 
Thomas Hsjlund med speciale i ki- 



rurgl. samt vores datalogi- stude- 
rende XOMputer" medarbejder 
Bjom Christ. 

Pa billedeme der flankerer denne 
artikel. kan du se hvordan Tho- 
mas' operation skred frem. Und- 
taget indledningsbilledet. der 
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I stammerfra en rigtig hjerteopera- 
I tlon. I dette tilfselde, drejerdetsig 
om en operation, hvor et defekt 
stykke af en stor arterie, skal ud- 
skiftes med en protese. 

Inden vi starter... 

Bar den kaare laeser vide, at kirur- 
gerne har deres eget fagsprog. 
ganske som vi "COMputer'-eiske- 
re. Undervejs i artikien. nar Tho- 
mas roder sig ind i laegevidenska- 
belige begreber. vil jeg i parentes 
angive meningen pi forstaeligt 
dansk (haberjeg).Hvis du selv bli- 
ver hooked efter denne artikel. vil 
vi anbefale Gyldendals Icegeleksi- 
kon. 

For evt. kiurgisk interesserede kan 
jeg. p3 Thomas vegne. gpre op- 
ma?rksom pa" at denne operation 
er en samtidig udf0rsel af en by- 
pass og en aneurysmektomi ope- 
ration. 

Undervejs vil jeg selv beskrive pro- 
grammer s3dan som vi anrneldere 
plejer at gcre. pa - de punkter som 
voresstud. med. ikkeervelbefaren 

i. 

Fer operationen 

Efter loadingen og indtastningen 
af et pass-word som star i manua- 
len, dukker et formummet kiurg- 
hoved op pa sk<ermen og siger. 
"Welcome to Trie Surgeon". Gra- 
fikken er skrakindjagende darlig. 
s3 programmorerne bos ISM Soft- 
ware, laagger ikke godt ud, men 
bare vent.. Efter den darlige ind- 
ledning dulcker et diJIede dannet 
ved ultralyds-scan op pa skasrmen. 
Du gcres opmasrksom pa\ at en 
Mr. Jones er dukket op pa en lasge- 
kiinik. Han klager over smerter i 
hjertekulen. og d u kan se pa" det ul- 
trasoniske scan, at manden muiig- 
vis lider af,- nvad siger du Thomas, 
aneurysmektomi (kunstig udvi- 
delse af bindevsev. og/eller blod- 
prop i eller naer hjertet). 
Hvis der pS oltralyds-billedet kon- 
stateres noget unormatt. fortsset- 
tes med operation.- ellers sender 
du Mr. Jones hjern igen.mensamfi 
du hellere have stillet den rigtige 
diagnose, for det amerikanske 
retssystem ser ikke med bl ide 0jne 
pa dSrlige laager. Hvisdu er usikker 
pa" diagnoses kan du beordre et 
rongten-foto taget. Her kan du 
muligvis stille end sikrere diagno- 
se.- Thomas kunne hele tiden sige 
det rigtige. jeg kunne ikke se for- 
skel. f&rjeg fik forklaret. hvor jeg 
skulle kigge. 

1 operationsstuen 

Heldigvis ( undskyld) var M r. Jones 
syg. da vi skulle prove spillet. Sa* vi 
fik ham hevet op pS operations- 
bordet. 

Selv om han er 65 ar. har han en 
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flot teint (hud), hvilket vi begge 
fandt noget urealistisK. 
Jeg vil kort genne mg3 operations- 
skaermens (stuens) grafiske op- 
bygning. 0verst har vi en lille me- 
nu, hvor vi ka n vse Ige om vi vil have 
lyd. hjasipende meddelelser osv. 
Ved siden af den kan vi veelge vo- 
res kirurgiske instrumenter. Disse 
kraaver en del instruktion. idet de 
er mange og komplicerede: 
Der er 5 sprojter indeholdende An- 
tibiotika, Dopamin. Udocain. 
Atropin og Heparin. DererogsSto 
muligheder for "drops*, idet du 
kan tiitere patienten biod eller en 
saltvandsi De forskellige veeskers 
funktion forklares ikke alle naer- 
mere, keb bare programmet. 
Endvidere er der skalpel. saks. for- 
skellige klemmer. spasrhager (til 
atholde ets3rsrandeudspilet).sy- 
tr3d i forskellige former etc. etc. 
Naturligvis er der ogsS svampe, 
tamponer. sterile saskke {bare 
vent til du hflrer hvad de kan bru- 
ges til), sterile stofdaekker samt 
(heldigvis) dine haender. 
Det sidste operationsinstrument 
jeg vil naevne. eren lille plasticdims 
formet som et "Y". det er den der 
skal indopereres... 
Ud over de forskelige instrumen- 
ter er der en EKG-hjertepuls mAler 
(EKG star for elektro-kardia- 
gram). hvorpS du kan se, hvordan 
din patients hjerte har det netop 
nu. 

Der er ogsS plads til en del tekst. 
som fremkornmer. hver gang du 
tager et nyt instrument. Sidst 
men ikke mtndst er der selve ope- 
rationsbordet hvor patienten lig- 
ger. Du ser kun en lille bitte del af 
det. ca. 1.2 kvadratdecimeter. 
men det er alligevel her. alt det 
skasgge skal forega\ hmm. 

Det forste stik 

Da jeg ftfrste gang provede spillet 
alene. foregik det ved simpelthen 



at snitte Jones op og kigge i ham. 
Da Thomas skulle igang, blev der 
udvtst noget st0rre forsigtighed. 
Jeg nsegtede ham at kigge i ma- 
nualen. men forklarede ham. hvor- 
dan ikon-styrede programmer vir- 
ker, og hvordan det er umuligt at 
undgS, at simulationeraltid vil va?- 
re lidt forenklede. 
Efter at vasre blevet briefetgik han 
i gang. Fflrst vaskede han hasnder. 
Det lyder som ubetydelig detalje. 
men hvis det glemmes, kan pa- 
tienten daaf en infektion. 
Demsest gav han Hr. Jones en 
sprajte med antibiotika. sfl han 
blev mere modstandsdygtig over- 
for en tilfaeldig uheldig infektion. 
og patienten blev smurt p$ rnaven 
med en desinficerende vseske. 
Til sidst lagde Thomas et sterilt 
stykke plastic hen over resten af 
Hr. Jones, si kun ca. 1 decimeter 
af maven id afdaekket. Skalpellen 
blev greb et. og et laaangt. lige snit 
blev skfiret fra midt mellem bryst- 
vorteme ned gennem navlen. 
Sniiiit. 

Vi fortsaetter 

Straks efter snittet begyndte det 
at blcde ud af flere overskaTne 
blodarer. Ved hjaalpaf ensarklem- 
me fik Thomas stoppet blfldnin- 
gerne la?nge nok til. at han kunne 
binde arerne sammen. Derefter 
tflrrede han blodet op med svam- 
pe. og iante iovrigt mig en til sve- 
den pa" panden. 

Nutrakhan sSrkantemefrahinan- 
den hvorefter det fcrste fedtlag. 
kaldet det subkutane (under hu- 
den) fedt blev synligt. Skalpellen 
blev igen grebet. og proceduren 
gentog stg. til vi var endnu et fedt- 
lag nede. 

Thomas sagde (ordret)-: "Men det 
UGNERjo", 53 grafikprogrammo- 
ren p3 "The Surgeon" har ikke vae- 
ret helt tosset. 

Efterhanden var han kommet ned 



til et ganske tyndt fedtlag. der lig- 
ger beskyttende uden om den 
"hinde-ssek", hvori tarmene befin- 
dersig. 

Forsigtigt skrabede han det be- 
skyttende fedt vask med skalpel- 
len, men fremkom her med en 
kommentar om at det sgu var for 
let. og maske har han ret. for det 
kunne gares med kun et tryk pa 
muse- knappen. I virkeligheden. 
pAstSr Thomas, erdetnogetaf det 
svsreste. nsest efter syningen. 

Panik 

Det er normalt at foretrakke at 
klippe under en operation. Sa risi- 
kerer man ikke at skcere for dybt 
men det gjorde Thomas desva3rre 
alligevel. 

lovrigt er det interessant at Tho- 
mas, inden han tog saksen, spurg- 
te mig: "Kan jeg bare begynde at 
klippe?". Det kunne han nemlig 
ikke. idet det materiale der skal 
klippes i. farst skal Iflftes og ska?- 
res hul pa" med skalpellen. - og det 
simuleres altsi ogs5. Vores stud, 
med var imponeretl 
Nu skulle han til at klippe sig ind til 
tarmene, men uheldigvis kom han 
ti I at klippe hu! pa en tarrn. Ud va?l- 
tede en sort ubestemmeiig masse, 
som bestyrkede mig i min efter- 
rifinden stserke tro p3. at jeg ikke 
var den rigtige til dette test job. 
Jeg har aldrig kunnet tSie at se 
blod endsige indvolde. 
Men Thomas ttfrrede indholdet af 
tarmen vaek. hvorefter rian syede 
den sammen igen, Det f&rste kriti- 
ske punkt var oversrfet. 
S3 to-g han alle tarmene. og smed 
dem i en plasticpose. De sad altsa 
stadig fast i kroppen. men de ersa 
bl0de og lange at de kan flyttes 
rundt pa\ Posen lagde han uden for 
rnaven.- nsermere betegnet op pa 
brystet af Mr, Jones. 
Samtidig med hullet i tyktarmen. 
begyndte Mr. Jones' hjerte p3 
nogle underlige hop, kaldet pre- 
mature ventrikelaere sammen- 
treekninger (for hurtig. uregel- 
rn*S5ig hjerterytme). Disse kunne 
Thomas konstantere p3 EKG-kur- 
ven. (hvilket han gjorde eyeblikke- 
lig, han havde nemlig holdt 0je 
med den). Hjerterytmen blev 
bragt tilbage til normalen. ved at 
Thomas gav Hr. Jones en ind- 
sprcjtning med Udocain. 
Nu var der igen den 'hinde-stek". 
som er uden om indvoldene. men 
ogsci den gang klippede Thomas 
den over og 3bnede den. 

I nde ved Aorta 

P3 skaarmen si vi nu hjertepuls- 
3ren (Aorta) ligge blottet. Hvilken 
magt de kirurger har. nSr de staY 
med en persons liv mellem deres 
hsender. 
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En del af tar-men. kaldet duode- 
num, blev brutalt skubbet vask. sa 
Thomas kunne komme til. og der- 
efter blev aneurysmen (det sted 
hvor en blodSre er udvidet) klemt. 
for at bedemme og evt. lesne 
blodproppen. 

Ved den kiurgiske revaskularisa- 
tion, som denne operation ogsa 
kaldes. skabes en overgang me!- 
lem blodkar, sa der anlaegges en 
kunstig omto bsvej uden om { i de n- 
ne forbindelse) Aorta. 

Herved har kiurgen frihed til helt 
at fjeme Aorta, hvis han skulle ha- 
ve lyst, men Thomas vi I hellere be- 
holde den i. fjerne blodproppen og 
indleegge en kunstig afstivning af 
aYen. Det er ogsa det programmet 
tvlnger brugeren til. s5 det var jo 
godt nok. 

Pa dette tidspunkt udelades no- 
get af operationen. hvilket argre- 
de os begge. Deter i den rigtigt kri- 
tiske fase, hvor Hr. Jones liv stop- 
pes.foratkirurgenkan ledeblodet 
uden om Aorta og igennem nogle 
gummirw. 5elve omledningen af 
blodstrsmmen kan man nemlig 
ikke komme til at gflre selv, 0V. 
Men ok. Thomas gav patienten et 
skud Heparin hvilket gtfr blodet 
mere letflydende. Derefter lukke- 
de han Aorta i begge ender med 
klemmer. skar en mindre blodtil- 
forende arterie over, og s5 snitte- 
de han Aorta over, der hvor blod- 
proppen bulede den ud. 
Har du nogen sinde set en blod- 
prop ? Se pa billedet hvor uleekker 
den er. 

KJarer han det mon? 

Efter at have syet nogle blodkar 
sammen, som la bag i Aorta skjult 
bag blodproppen. tog han den 
kunstige plastic-Aorta og isatte 
den. 

Derefter syede han Aorta sammen 
rundt om den, et sted foroven og 
to steder fomeden. og sa var der 
ikke andet at gisre end at lukke a He 
de lag han havde skSret igennem. 
samr at ta?lle op hvad han havde 
brugt. s3 han ikke glemte taenger. 
klemmer og tamponer i maven pa 
Jones. 

Uheldigvis kom Thomas ikke sa 
langt. Da han ikke havde mSttet se 
i manualen. havde han Ikke lasst 
hvordan der skulle sys p3 Aorta. 
Dette er ogsa lidt teknisk, med 5 
sting foroven og et fomeden. for 
attilkendegiveatsyningen erfaer- 
dig. sa" Thomas havde kommet til 
at sy fomeden terst. Det sa ogsa 
godt nok ud. men -da han troede 
han var fa=rd ig. begyndte det ferst 
at pible, senere at vaelte ud med 
blod. Thomas provede at tsrre det 
va?k. men der var alt for meget. 
S3 pr0vede han at abne Hr. Jones 



Ned I kollegaens madpakke med 
den. heheh. 
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Aorta er syet sammen. men des- 
vasrre Ikke godt nok. Bemaark 
blodpletterne ©verst. Thomas har 
llge tflrret en masse va?k men det 
kommer frem igen ojebllkkeligt 
La?s selv teksten. 



igen. men der var ikke tid. og iige 
pludselig stod der pa skaermen. 
"Mr. Jones suddenly opened his 
eyes, and let out a blood-curling 
scream.* Derefter harte vi et ste- 
reo-skrig af hojeste kaliber. og sa 
dade Jones. 

Ogsa et spii 

Naturligvis kan "The Surgeon" op- 
fattes som et spil. Det er uhyre 
morsomt at sidde og skaere lidt 
hist og pist. for at "se hvordan Mr. 
Jones reagerer'. Alligevel er pro- 
grammet sa realistisk, at Tho- 
mas og jeg blev enige om at det 
kan bruges til uddannelse af ki- 
rurger. 




Thomas: 'Jeg syntes at The Sur- 
geon" er tilstrakkeligt komplet. 
til at det kan benyttestil at indfore 
studerende kirurger som jeg selv i 
de procedurer der skal ffllges ved 
operationer. Det programmet 
mangier, og som ikke kan gen- 
skabes pa; en computer, er selve de 
bevasgelser og den kontrol det 
kraver at sy og skrabe". - "Det er 
nemlig rigtig. rigtig svaert." 
I flvrigt har han anbefalet Amiga 
som computer pa" Panum institut- 
tet hvor der uddannes la?ger. 
Alt i alt er Thomas yderst tilfreds. 
og han har allerede meldt stg som 
tester hvis der kommer flere lasge- 
programmertil Amiga, det harjeg 
nemlig h0rt en lillefuglsyngeom... 

Konklusion 

Mln opfattelse af 'The Surgeon" 
er. at det simpeithen er den fede- 
ste simulationspakke. jeg endnu 



Den kunstige afstlvning af Aorta 
er blevet la gt ned. Bemxrk den tit- 
le ikon, der symbollserer den. 



har testet Samtidig vil jeg godt 
gore det Wart, at programmet er 
sa" spcendende. at det egner sig 
som spil. Thomas var simpeithen 
gennemblcdt af sved efter opera- 
tionen der gik gait. Men hans pro- 
fessionelle stolthed var ogsa ble- 
vet siret. 

Programmet er sa realistisk, at 
det ikke gar an at spise noget som 
heist samtidig med at man spiller. 
Jeg kunne ikke engang klare at 
laese manualen. 

Apropos manualen bar jeg vel 
neevne. at den er pa ca. 20stder, og 
at jeg finder den overordentligt 
maiende beskrivende og forkla- 
rende. 

Grafikken starter darligt. men bli- 
ver superfed. uden at der dog er 
nogen bevasgelse i billedet. TN- 
standene aendrer sig bare rykvis. 
Lyd er der nassten ingen af. men 
den der er gar an. 
For sjov vil jeg geme have lov at 
vise hvilke karakterer jeg giver 
"The Surgeon', hvis det skal reg- 
nes for et spil: 

Grafik ca. 1 0. Lyd ca. 9. Spending, 
action og om det er fa?ngslende ? 
11-131 

Desvaerre erjeg npdt til at smutte 
nu. jeg skal ud med Thomas og se 
pa Amiga... 

Bj0m Christ 
Teknisk assistance. 
Thomas H0jlund, Stud.med. 
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Et sted i forstods- 
kommunen Greves's 
uendelige porcelhus- 
v/dder, star der i et 
lille veerelse spaekket 
med elektronik og 
maleudstyr, noget 
der engang vor en 
Commodore 64. 
Mine domer og her- 
rer - vi praesenterer 
- Monedens Freak! 





Her ses den mest Imponerende 
opstllllng. vi nogen slnde har set. 
Check engang stramforsyningen 
med koie- ribber. det glgantiske 
motherboard og alt det andet 
Han er bare en freak med orclen 
i sagerne. eller hvad? 



TjS, 
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Rygtet om denne Commodore og 
dens ejer naede mig ved et til- 
Taeide. og sa en dag stod jeg der, 
udenfor et tilsyneladende fuld- 
stasndigt normalt og nydeligt par- 
celhus. Dtfren blev 3bnet. og vi blev 
modtaget af manden bag det hele: 
Poul Ainow. Vi blev vist ind pa et 
lille vaerelse. hvor der var spaekket 
rned elektronikdele. computere. 
monitore, maleudstyrog sa" en hel 
del andre masrkelige apparater, 
jeg Ikke kunne se hvad var. Hvad 
der i forste omgang virkede iigesa 
overvaldende. var den nydelige 
orden der herskede overalt i jung- 
len. 



Alt havde sin plads i pane rakker. 
langs vasggene. paneleme og fcrst 
og fremmest I et par store teak- 
tras reoler. fikjeg oje pa noget 
bekendt pa en udtraksplade i den 
ene reol. Det var en 64'er. stan- 
dard -udgaven. dog med en stor 
rund tingest i c&verste hejre ryarne 
{en reset-knap, f5r jeg senere at 
vide). Men tengere henne stod der 
noget jeg aldrig har set for: 
Der var ikke noget at tage fejl af. 
Det lignede umiskendeligt den 
gamle buttede 64'er. med det 
sasdvanlige hoje beige kabinet. og 
de morkebrune taster. Lige over 
tastaturet sad en iang raskke af 



knapper. omskiftere og lyddioder, 
som virkede alt andet end vel- 
kendt. Og som orn det ikke var 
nok. va?ltede det ud fra samtlige 
porte (inclusive et par som ikke 
burde va?re der ) med ka&ler og ud- 
videiser. 

Mega 64'er 

Poul kaster sig ud i en vtld forkla- 
ring om hvad der er hvad. og un- 
dertegnede ma nok indromme at 
have i0\x en vis svimmelhed. 
- Hvis vi begynder fra venstre. er 
den hvide der til at skifte imellem 
dansk og standard karakter-ROM. 
og si er der ornskifteren til de 7 



forskellige Kernal's, og en til at 
skifte mellem alle de forskellige 
kart i motherboardet 
Karakter-ROM 'en og de forskelli- 
ge Kernal's. har han indbygget pa" 
sma print i selve computeren, 
mens motherboardet rager langt 
ba gud. Han papeger at de nye 
64'ere er ddrligt designetie for 
freaks som ham. fordi der ikke er 
plads til at proppe elektronik ind i 
det slanke kabinet. 
I venstre sid e er der et stik til er ek ■ 
stra tastatur. Tastaturet er hexa- 
decimalt. og er beregnettil at let- 
te mdtastningen af lange hexade- 
cirnale maskinkodelistninger. 
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Her ses Dan marks bedst udstyrede 64'er. Omskifter for 7 forskellige Kernal's (Indbygget). 
samt knapper og lysdioder for ALT. Derudover selvffllgelig de eksterne titslutninger med 
Simons BASIC, diskmonitors, tele-data, EPROM-braender og meget mere. 



Motherboardet 

For at styre motherboardet. har 
han sar et ekstra stik i siden pa 
64'eren, der ferer videre ind til en 
omskifter som gflr det muiigt at 
skifte mellern de forskellige ting I 
motherboardet Oprindeligt skul- 
le det kontrolleres af software, 
men Poul ma vist siges at vEere 
mere hard- end software interes- 
seret. 

I motherboardet har han i den sid- 
ste port sat et EPROM-kort med 
8x32 K. hvor der er lagt f.eks. Si- 
mons BASIC, diskmonitorer, tele- 
data og et vseld af andre nyttige 
programmer. 

Ved at sla et panel til side. Sbenba- 
res en EPROM-brsender. som han 
dog hurtigt forklarer (nsesten 
skyldbetynget) at han har kebt 
faerdig. 

SuperTurboDolpriinDisk 

Hele filosofien med alt apparatu- 
ret. er at gare det nemmere at 
skifte mellern alle de utilities man 
bruger, og det vil i sidste ende sige 
ekstremt nem adgang til ALT. Du. 
kan simpeithen knipse med fing re- 
ne, Og hvis du skal hente noget pa 



dtsk-en er der simpeithen Turbo- 
alt-muligt til din hja?lp. Dolphin- 
DOS og Speed-DOS er for nern- 
heds skyld indbygget i selve di- 
skettedrevet. en af de gode gamle 
1 54 1 ere. 

For at fa plads til DolphinDOS'en 
har Poul va?ret n0dt til at save 
(med en sav, altsS) et stort hul i 
toppen af 1541'eren. og sat en 
plade over. I&vrigt har han sat en 
omskifter pfi fronten af 1541'- 
eren, s3 man kan ophaeve skrive- 
beskyttelsen. 

Modulopbygning 

Selv om vi I denne artikel harkaldt 
Poul Ainowfor Manedens Freak, er 
det mest Freak'ede ved Foul's 
elektronlkhytte, den utrolige or- 
den der hersker overalt. Han er 
nemlig staerk tilhaengeraf modul- 
opbygning. som gcr. at hvor de 
fleste ville ende med en fuldstcen- 
dig uoverskuelig dynge af lednin- 
ger og komponenter. ser Pouls 
Mega-64'er bare checket ud. 
Hver eneste lille modul er hel- 
stobt, og tilsluttes 64'eren nemt 
ogsrnertefrit. F.eks. erenddaogsa* 
de Indbyggede Kernal's et lille 
modul. tilsluttet pa" en forhojet 
sokkel. 



Computer-radio 

Den anden af Poul's 64'ere. er sat 
til en bunke apparater der na?r- 
mest ligner Walki-talkae udstyr. 
Det er noget han ka Ider "pakke-ra- 
dio*. Ideen med dette hajtudvik- 
lede system er, at man sender sma" 
"pakker" af data over en eller flere 
stationer, og man kan pa denne 
m^de sende programmer, tips og 
informationer til hinanden over 
lange afstande. ved hjaelp af hin- 
andens sendere. Det er ogsa mu- 
iigt at oprette "baser", saledes at 
man kan ga* ind pi hinandens di- 
skettestationer over radioen. og 
hente hvad man har lyst til. 
Til forma let har Poul k(Sbt en gam- 
met biltelefon. og bygget den om. 
sa* den kan sende pa" den tilladte 
frekvens. Et modem skulle ogs5 
bruge5. sS det byggede han natur- 
ligvis. 

Hobby eller hvad? 

Man skulle tro, at man for at vaere i 
stand til at rode med computere 
pa den elektroniske bagside, som 
det er tilfseldet her. skul le have en 
uddannelse med i det mindste lidt 
grundlseggende data- eller elek- 
tronisk indhold. men nej. Poul er 
uddannet presset'otograf. og har 



haft dette job i 20 at, Jeg spurgte 
ham om han ikke he Here ville have 
arbejdet med sine 64'ere. som 
profession, men det afviste han 
blankt: 

- Der er da ingen, som har siddet 
og rodet med computere og elek- 
tronik hele dagen. som g ider fort- 
Scette nar man kommer hjem. S3 
derfor er jeg udemaerket tilfreds 
med kun at have det sorn hobby. 

Power to the People 

Nar man bruger sin 64'er dcgnet 
rundt belastes stromforsynlngen 
hardt sS af erfanng ved Poul. at 
der er stor sandsynlighed for at 
strflmforsymngen brander sam- 
men, specielt en lilte kreds, som 
ikke bliver kolet nok inde Dag 
Commodorens formstflbte pla- 
stik. hvad gor man sa? Man piller 
naturligvis kredsen ud og sastter 
den p5 en stor kflleplade. 
Selv efter denne operation kan 
standard -stramforsyn ingen ikke 
k tare Mega-64'erens tonsvis af ek- 
stra-udstyr. sa han har vEeret nedt 
til at bygge en ny stamforsyning 
til "monster-maskinen". Den kan 
levere 3 ampere, og deterdetdob- 
belteaf hvad en normaltstrfflmfor- 
syning kan klare. 

4000 timer ved 64'eren 

Jeg sporger Poul om han ved hvor 
meget alt dette har kostet ham. 
men det kan han urn uligt svare pa. 
da s3 meget af det er hjemme- 
lavet. Han kan heller ikke svare pa 
hvor meget tid han har brugt. men 
en hurtigt blik pa" stremforsynin- 
gens indbyggede timetseller. vi- 
ser, at han siden han startede i 84' 
har brugt ca. 4000 timer med sin 
64'er. SI hvis det tal passer bare 
nogenlunde. er det sporgsmalet 
om ikke hans hobby kunne kaldes 
et heltidsjob. 

Pitfinger? 

Hvad fik dig egentlig til at begynde 
at pi lie ved 64'eren? 

- Jeg havde kpbt denne herfanta- 
stiske maskine. uden egentlig at 
vide hvad jeg skulle med den. og sa 
begyndte jeg af ren og skaer nys- 
gerrighed at underscge hvad der 
kom ind og ud. 

Advarsel! 

Men nysgemghed kan veere farlig. 
Poul selv har brsendt flere af de 
dyre 6526 kredse af I sin karriere. 
som pilfmger. sa da vi afsl utter be- 
S0get. beder han mig om at advare 
folk mod at pille ved deres com- 
putere, som han har gjort, for det 
krsever en hel del viden om hvad 
der egentlig foregar. Sa selv om 
garantien er udlobet: Pas pa med 
hvad du laver. 

Lars Andersen 
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PRISBOMBEPA 
PC DISKETTER! 

57/ DS/DD CROWN. 48TPI 

40spor10stk kr. 85.- 

57." DS/HD CerVTech, 96TPI 
80spor(1.6Mb)10stk. kr.350.- 
57," DS/DO NEUTRALE, 48TPI 

40sporl0stk kr. 70.- 

3V DS/DD NEUTRALE 

135TPI80spoM0stk RING! 

3"MAXELL CF2.1Gstk kr. 

385.- 

57," DISKBOX 1/100 

stk. m/las kr.110.- 

37 e " DISKBOX 1/90 ' 

slk. m/las kr. 98.- 

3" DISKBOX t/60 

stk. m/las ...kr. 98.- 

57," RENSEDISK 

m/vesske kr. 49.- 

OBSI Koto 100 slk.5'A "elter 
50 3lk, 3Vi"ogfAl stk. DISK- 
BOX * 1 STK. RENSEDISK 
GRATIS I 

UNIVERSAL-IMPORT 

POSTBOX 190 
2000 FREDERIKSBERG 
TLF. 01 87 08 60 
GIRO 1 27 82 66 
ALLE PRISERER 
INCL. MOMS 
Vi 5ende> over hele landM fra dag til dag 



'pii med 
musklerne 
og 

odyLink 



Vidste du: 

■al din krop er en omvan- 
drende 'sender" 

■at din krop, 24 timer i 
dognel, udsender usynlige 
signaler - der fortaatler no- 
get om dig? 

Med BODYUNK kan du, 
pa en sjov og underhol- 
dende made: 

•opbygge og irsne dine 
muskfer 

■ lorbedre din kondi 
- laare al lage lingerie al- 
slappel 
Se BodyLink hos din 
Commocore-f or handler 
Ira den 
15/61987 



BODYLINK 
SNART PA BANEN 
FRA 



INTERFACE i 



GODE DATA! 

* * KtfdM holder din hjemmecomputer 

iil£v:*i5!» velplei l-.- 




PCC-5 er et komplet Personal 
Computer rensessel (ra AM. Til rens- 
ning af save! floppy disk, som 
dataskaarm og tastatur. Del giver dit 
anlaeg leengere holdbarhed. du 
t&r faerre datafejl, og dernned storre 
glseda udafdit anlse-g. 
Sa hvorfor ikkt. ofre et par mtn utter pa 
sagen iny og nSB. 



HDD 



bedre 
data 

med am... 




RB gennembryder prismuren 

AMIGA 500 




Perfekt 
provo-pris 

4995, 

incl. moms 

1081 monitor hertil 4295,- incl. moms 



AMIGA 2000/Professional ^%=^ 

15.995,- vejl. + moms / RING for tilbud 

XT (IBM)-kort 3695,- + moms 

Harddisk 6100,- + moms 

Interne drev 1595,- + moms 

1 /2MBram 1295,- + moms 

Ekstra drev til 500, 1000 og 2000 

3 V2" 1995,- incl. moms 

5 1 A" ^™ 2495,- incl. moms 



Advance PC, Commodore PCrsamt Star, 
Juki og NEC printere lagerfores altid til 
usandsynlig lave priser. 



GRATIS UDBRINGNING: 

Morgen, middag, aften 

Ipostnr-omrade 1000-2500 og 2700-2900 vedkob (or over 
kroner 500.- 



H Bestil idag hos RB DATA 

- Danmarks storste AMIGA-f orhandler 
51 <^ nu p3 4. £r i data bra ncen! 




Sonderd alert 57 • Postboks 128 - 2860 Soborg 
cE^ES Tlf. 01564300 ■ Mandag-fredag 09:30-19:30 



Find it! 



Id REr* >• iFINO ■■■ »JV hOmAMCO HL Cl^fl. FIND UDTPVl i Olr<E PROGRAm-Eft 

2(J RE" III • CWiNDOEN t«U6ES SALEDE9. 

I* REM «•« iB&OTO id" (V1SEK ALLE LlHEA HVC* 'GOTO l#' *1NKS> 

48 REN IM i»A» I VI SEX AU_E LIMIER HVCK *«•' F1MDES) 

Stf (■£•■ i •-OAH II" IVIBEA -I. i. E Lflll EH HVCfi * PflH II" F1MDES) 

oil RE" C- t »<0 SCROLL SL«VCFI CRErtVISNINlieft IBftuG EVT. FfclN'ERl OPEhl . 4iCHD 1 ) 
70 RDI PfiOGPAMnfT MCnTEG MED DLDftO"FlrCD.HE« * OG I VERES r«D SrSDEC I ■ J JO* - t 
W FASIlRCria ».G. NIELSEN I • I BT.fl P Of P. 19BT 

I«* DAIAi tW.*B.BD.«»fl.|I7,A , ».i;.BD.«.»';.6*l-2i».8«'.e7-.CT.0(I.F#.fl6.^i(«,BO.il3,4C.F3.«0 
1 1** w>T a A4.*fl.6S.FA.A2>»*.20-Be.^:.F#. ef, r».r**, ir . «c . "ft.** . c. rr. Dii. i*? .o9.pi ,B3 
1TC DATA FA..4C. 4:, 1Z. 9D.IM.eC. EG. 20.B0. M . F7. *»D. ». SIC. *C. SC. 13. 70. 8V.«3.C°.23 
iW DATA r*.^.W.lM.K.ZB.M.r?.w,6*.*0.M.K*:*.tH>-&Z.M.«i.te,t*.tfi.?b.a5.FC 
l*r DATA 05. rE.B5.FD. A9 . iN>. 65. FB. fWi 01 . -U. DF . II.FU. TO, O*. IM. AZ. OB. =9. DF. I=.4B.C9 
I 51 DATA M, 06, .45, FB.B3.FB.aB. F0. 4ft. 4B. AS.FA.CS. FB. &fl. CB. 4C . 71. 1 J 

Ibtfi DAin I£.DD r 0ff.UC,C0.^.CB.DlP.D)P.ce.EB.Bl}.M-flC.F0.0E.'e.Cl<.Dr.l3.B*i,&:,Ae.eS 
\?m DATA 6:.F«.CE.4C.7J. 13.A9.itO.ZB.0C, 56, 05 , FC .,85, 61 . «5, FD. 93. 6r. AO. 03, Zfl. DF. 13 
IB* DATAj 48,ee,r».DF. ir.AA,6B.7#. Z3.51 .AO.0O.IH.DF. I3.OA.CS. rB.DF.i;.B5.FD.86,FC 
IViD DOta 03,?I.C9.7P,Dt».Be.dff,«?.FC,*C.9F.«3 

rflO 5=#IFDFT-4B*4 TQ 5ff«liR£«D A«i A-DEC I A« i i fO, E T , Ai S"S«Ai NC<TT| IFB' .^5"6THE>15 

TOP 

HP BflflVE'FIKD.ME* ~ iP4BA4 TO F^#"fT:3V5Df C I * 1 1fl*" I 




Vi leEgger hSrdt ud med den suve- 
raene vinder. og derefter foiger de 
cvrige forslag. 
Program: Super Scroll 
Maskintype: Commodore 64 
Gevinst: SOO kr. 
Programmet blev indsendt under 
navnet Super Scroll, hvilket fak- 
tisk er betegnelsen for dette su- 
perprogram. Hvorfor er det nu sa 
super?? Jo programmet giver dig 
mulighed for at scrolle en del af 
ska?rmen i een af de fi re retninger, 
op. ned. hojre, venstre. Du kan selv 
vaelge hvorfra og hvortii compute- 
ren skal scrolle. 
Forvlrret?? - Ikke om )idt!l 
Du taster programmet ind. RUN'- 
er. og nar der ikke er datafejl gem- 
mer. du nu dit scrollprogram. 
Derefter er der bare ti Ibage at bru- 
ge programmet. det gores sldan. 
Du kan scrolle i fire retninger med: 

1 = op 

2 = ned 

3 *= venstre 

4 = hajre 

Nu taster du f.eks.: 
SYS4$1S2.3.1.1.24.40 
Hvor 3-tallet betyder "scroll op', 
de to nasste tai er esverste hojre 
hjome af scxolifeltet, og de nseste 
to er det nederste venstre hjome. 
Den ovenstaende llnle scroller alt- 
5a" heie ska?rmen. hvorirnod 
SYS49 1 52,3. 1 0. 1 0.20.20 kun vil- 
le scrolle et vimdue ca. rnidt pa" 
skaermen. 

Programmet er indsendt af: 
Jesper Hoy 
Englundvej 8 
9900 Frederlkshavn 



De to nasste programmer er begge 
vurderet til andenpladsen. s£ de 
far begge 200 kr. 
Program: 4-screens 
Maskintype: Commodore 64 
Gevinst; 200 kr. 

Programmet laver. som navnet 
antyder. fire skcerme til 64'eren. 
Det fore-gar ved at et tryk pa FI . 
F3. F5.ellerF7.derskiftermellern 
ska=rmene. 

Forste gang man skifter fra een 
skeerm til en anden. vil man kun se 
'garbage" -affald. og man skal der- 
for slette skaermen. enten med 
CLR eller PRINTCHR$(147). 
Derefter vil denne skaerm kunne 
bruges som den normale - men 
man har hele fire at va?lge imel- 
lem. 

Man kunne f.eks. Joade og liste et 
kort program (evt. Super 20) pa 
een skaerm. skifte til en anden og 
loade et andet program, derefter 
kunne man flette de to program- 
mer sammen. ved at skifte til den 
forste skaerm. og trykke return 
ovenpa" de gamle linier. En anden 
mulighed er. at lave fire skcerme 
med tekst. swedes at man i pro- 
grammet skitter fra een skaerm til 
en anden. Men der er mange flere 
muligheder. sh prov selv! 
Indsendt af: 
Jan Nielsen 
Vindingvej 28A 
7100 Vejle 

Nseste program blev ogsa* tildelt 
en anden plads, og far derfor ogs3 
to hundrede skattefrie danske 
kroner tilsendt. 
Program: Find It! 
Maskintype: Commodore 128 
Gevinst: 200 kr. 

Programmet Find: It. bestar af en 
hel masse datalinier. men er fak- 
tisk utroligt godt, forhvem har ik- 
ke ©nsket en FIND kommando til 
Commodore 128 (og C-64. for 
den sags skyld). Programmet la- 
yer en ny BASIC kommando: 




So er vi igen khr med super 20. Denne gong 
er "COMputer"s laesere goei amok og kon 
prdesentere: Scroll i fire retninger, firedobbelt 
skserm, fire skeerme pa 64'eren og meget 
mere. Som sdedvanligtalle sammen pa under 
20 linier. 



4-Screens 

10 DATA 169.3,141.21,3,169.102,141, 

20,3, 16?, 128, 141. 136,2 
20 DATA 169,5, 141 ,24, 2#B, 169, 1, 141,0, 

221, 169.0,133,51, 169 
30 DATA 12B, 133,56, 141, 132,2, 133,52, 

96,76,49.234,166. 197.224 
40 DATA 3,144,247,224,7,176,243 
50 DATA 189,128,3,141,24,208,189,1:32, 

3, 141,136,2,24,32,16 
60 DATA 229,76.49.234,53,3,21,37,140, 

128, 132, 136 
101? FOR T=B2B TD 906 : READ A: POKE T„A 

: Z = Z-*-A:NEXT 
110 IF ZO8420 THEN PRINT'*FEJL I DAT 

A ! " : END 
120 SYS 82B 




Denne kommando fungerer som 
Find. Og hvilken Find. Du kan sim- 
pelthen fi nde alt hvad du som pro - 
grammar bar brug for. 
Tilbage ti I kommandoen. hvad kan 
den ?? 

Den kanfindealtl lageret.f.eks.vil 
vi finde alle de linier hvor der star: 
"Hejsa alle sammen". Det gores let 
og smertefnt med: 
: * Hejsa alle sammen 
Og straks vaelteralle de linier hvor 
'Hejsa alle sammen" Andes, ud i 
hovedet p3 dig. Det kan du forek- 



sempel bruge. hvis du har lavet en 
rutine, dersknver til pnnter, og du 
ikke kan finde den. Da skal du bare 
lede efter PRINT#4 (hvis du Sbne- 
de kanal4)s3 let erdetl! 
Men. men prog ramrnet var (og er) 
desvaerre ikke helt perfekt. for ef- 
ter en Find er udfort, vender ma- 
sklnen tilbage med "Syntax -ef : - 
ror?\ og det er jo ikke raft vei? 
Men programmet virker aliigevel 
s5 hvad gor det?l 
indsendt af: 
T.O. Nielsen 
Enghavevej31 11.9 
1 674 Kobenhavn V 
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Super Scroll 

1 REM SUPER-SCRDLL AF JESPER H0Y 

2 REM 

3 REM ET SUPER-PROGRAM PA 20 LINIER 




4 DATA CAF'E»LHMKQAAE J AADEMA I KP I ODMADC 

APBLHMKQABJ JAADEMAIKPIODMADCAPBLH 
MKOACIJA 

5 DATA ADEMA I KP I ODOADC APBLH I ODP ADMK I 

KGNDNADBIMJBKJAADEMAIKPMNDNADPAPI 
CAPBLHIO 

6 DATA EAADMK IKGNDQADB IMJCJ J A ADEMA I K 

PMNDOADPAP I KJ AD I FPKK J NHIFPJ K ODNAD 
OIKFPJBI 

7 DATA GJCIJAACOGPKMKNAPG IFF JKODOADQ 

I IKBIGFPJJAACOGPKIFPJKNDMADMJAANA 
ADEMJNMA 

B DATA MJABNAADEMNMMAMJACNAADEMDCMBE 
MGAMBMODPADNAAPEMAJKPKFPKIFPMKFPJ 
BIGJCIJA 

9 DATA ACOGPMIFPLKMEAADI ILBPLJBPJI IM 

APPNAPHKFPL I FP JKFPM I FPKMODPADNANH 
KMEAADII 

10 DATA KJCAJBPJ I IMAPPNAP JGAMODFADNA 
ADEMA I KPKODPADKFP J B IGJCIJ AAC OGPKM 
KNAPG1FPJ 

11 DATA KFPKIFPMKFPJBIGJNIJAADBIJAAF 
KGPKMK16PMIFPLKMEAADIILBPLJBPJ1 IM 
APPNAPHhlF 

12 DATA PMIFPKKFPLIFPJMODPADNANFKMEA 
ADI IKJCAJBPJ I IMAPPNAP J GAK NEAADMJA 
BNAADEMAI 

13 DATA KPKAABLBPJI I JBPJM IMI NMEAADNA 
PEKJCAIIJBPJKFPJBIGJCIJAACOGPKIFP 
JMODPADNA 

14 DATA NNGAMOEAADNAADEMA IKPKMEAADI I 
LBPJMIJBPJIINAPHKJCAJBPJKFPJBI&JC 
IJAACOGPK 

15 DATA IFFJMODPADNAOAGA 

16 AD=49152:CS=0 

17 PRINT" <HOME) ADR: AD 

: IF T$- n " THEIN READ T* 
IB BY=16* <ASC (Tt>-65) +ASC (MI D* <TS, 
2) ) -65: POKE AD, BY: C5=C5+BY 
: T«=MID* <T*.3> 

19 AD=AD+lsIF AD-' 49545 THEN 17 

20 IF CS<>53737 THEN PRINT'FEJL I DA 
TA * " 



De nseste programmer fik tngen 
placering. s5 de modtager hver 
100 gode kroner. 
Program: Ready-Beep 
Masklntype: Commodore 64 
Gevinst: 100 kr. 
Programmet er beregnt for folk, 
der ikke gider sidde med cjnene 
klistret fast pa skasrmen. mens de 
loader det fede spll. for det kan 
sommetider godt tage lang tidll! 
Eller til folk, der hars5 travlt med 
at laese "COMputer". at de bruger 
al den tid de kan pa" bladet. for det 
er jo kedeligt at spilde tid. er det 
ikke? 




Na" det hersens program giver et 
nydeligt beep, hver gang compu- 
teren er klar tit en ny kommando. 
dvs.hvisduforeksempel loaderel- 
ler saver et langt program, kan du 
sidde og laase mens computeren 
loader/saver. NaT den arrne ma- 
skine sa er fserdig. giver den et 
halvkvalt beep fra sig. og straks 
kan du Degynde programmet (el- 
ler hvad du nu skal). i hvert fald 
100 kr. til: 

Anders Sigfird 
AlhBjvsnget 51 
4220 Korsor 



Program: Sprite- Animator 
Masklntype; Commodore 64 
Gevinst: 100 kr. 

Hardu nogensinde va?ret ude for. 
atdu vllle have 20 sprites liggende 
i maskinen pa" een gang, uden at 
have mtndre prograrnmerings- 
plads?? Hvis du nikker genken- 
dend e ti l dette. s5 e r der en lesning 
pa dine problemer lige her i "COM- 
puter'. Dette program I aver nem- 
lig en slags sprite-animering. sSle- 
des at du kan have dine sprites lig- 
gend e fra adresse 492 1 6 og frem . 
Her kan du alligevel ikke program- 
mere. 

NSr du sa ensker at bruge en spri- 
te, kan du flytte den fra denne haje 
adresse. og ned i f.eks. blok 13. 
Det gores utrollgt hurtigt. da det 
er i rnaskinkode. Syntaxen skrives 
i programmet, men skal blot naev- 
nes her: 

SYS491 52, fra adresse. til adres- 
se 



Dvs. har du en sprite liggende i 
adresse 492 1 6. og cnsker at flytte 
den til adresse 832 (blok 13). skri- 
ver du blot: 

SYS49 152.492 16.832 og voilal 

Spriten er flyttetll 

PS. Programmet kan ogsS bruges i 

C-128. men skal relokeres. 

Indsendt af: 

J. Chrtstensen 

Torumvej 7 

2730 Heiiev 

Program: Big-Screen 
Masklntype: Commodore 64 
Gevinst: 100 kr. 

Dette program erspecielt, MEGET 
specielt. men ogsa meget blseret... 
Du far nemlig en skserm pa" (hold 
nu fast) 50*80 tegn. altsa 50 linier 
af 80 tegn. p5 en Commodore 64 
uden nogen form for udlvidelser. 
eller ekstra fusk. Dog skal du lige 
vide, at der alligevel max. kan sta 
de normale 25'40 tegn pa ska?r- 
men pa een gang. 
Programmet her laver nemlig en 
speciel skaerm fra adresse 491 52 
til 53351 (1 alt 50*80 tegn), og 
hver 80 bytes er altsS een ska?rm- 
linie. Dvs. adresse 49152+80 - 
49232 er start pa linie 2. Og du k 
kan nu selv bestemrne hvorfra. og f 



Ready-Beep 


i& 


FOR A=0 TO 61: READ B 




:POKE 49152+A- B: C=C+B: NEXT A 


1 1 


IF CO6909 THEN PRINT" DATAFEJL ! " 




: END 


12 


DATA 169, 11.160,192.141, 2, 3, 




140. 3, 3, 96,160. 15,140. 24, 




212,160. 17 


13 


DATA 140. 4,212.169.255.141. 5, 




212.169,248.141, 6,212,169, 35, 




141, -1.212 


14 


DATA 141. 0,212,136,140, 4,212, 




76, 131 * 164. 169. 131 , 160. 164, 141 , 




2, 3,14L» 


15 


DATA 3. 3,169, 15.141, 24,212, 




96 


16 




17 


PRINT" (RVS ON)TIL: SYS49152" 




: PRINT" (RVS ON) FRA; SYS4919B" 


IB 


REM ** READY BEEP ER EN GOD TING 




AT 


19 


REM W* HAVE. HVIS MAN SKAL LQADE 


20 


REM ** LANGE PROGRAMMER IND. SA 




KAN 


21 


REM ** MAN LfESE COMPUTER MENS MAN 


■£2 


REM ** LOADER. OG NA 




R COMPUTEREN ER 


2j 


REM ** KLAR, FORTfELLER DEN DET MED 


24 


REM ** ET PfENT BEEP. 


25 


REM ** INDSENDT AF: ANDERS SIGAA 




RD 


2a 


REM »* ALH0JV 




fENGET 51 


27 


REM ** 4220 KQRS0R 


28 


REM ** TIL — 6*1 



COMputer - 63 




Big Screen 



1 FOR A=0 TO 101 READ X ( A> , Y < A) : NEXT 

: DATA 0,0, 0, -1,0. 1, 0,0,-1 ,0.-1,-1 , 
-1,1, 0,0, 1,0 

2 DATA 1.-1,1,1 i FOR A=82B TD 914 

: READ B:Q=Q+B:PDKE A. B: NEXT 
: GOSUB 10:X=0:Y=0 

3 DATA 32,155,183,138,24.105,0,133,4, 

169, 192. 105,0, 133,5,32, 155, 183, 
224, 0,240 

4 DATA It, 165,4,24,105,80,133,4,165, 

5, 105,0, 133,5,202,208,240, 169,0, 
133, 2, 169 

5 DATA 4,133,3,162,24,160,39,177,4, 

145,2, 136, 16,249, 165,2.24, 105,40, 
133,2, 165 

6 DATA 3,105,0,133.3,165,4,24,105,80. 

133, 4, 165,5, 105,0. 133.5,202, 16, 
218, 96 

7 SYS B28, X , Y 

8 J = 15— (PEEK C 56320) AND 15>!N=X+X(J> 

:M=Y+YCJ):IF N<0 OR N>40 OR M<0 □ 
R M>25 THEN 7 

9 X—N: Y=M: GOTO 7 

10 REM ***#****** DEMQ ****»« 

11 FOR X=49152 TO 53151:P0KE X , 32 
: NEXT: FOR X=49972 TO 50005 
:POKE X, 160: POKE X+1600. 160 

12 NEXT X:FOR X=49972 TO 51572 STEP 
80: POKE X,160:POKE X+33, 160 ; NEXT 
: FDR X=50773 TO 50B04 

13 READ A: POKE X . A: NEXT: POKE 53272,23 

14 DATA 84.72.69.32,39,66,73,71,32, 
83 , 67 , 82 , 69 , 69 , 78 , 39 , 32 , 66 , 89 , 32 , 
80,69,84,69 

15 DATA 82,32,77,65,82,73.78,79 

16 RETURN 

17 ***##»*************************** 
*K« 

18 ** THE BI5 SCREEN * PETER MARINO 

* 

19 *** BY * NYK0BINGVEJ 6 
2 * 

20 #** PETER MARINO # 4591 F0L LEN 
SLEV* 




Sprite-Animator 



1 REM* ******************* *********** 

*** 

2 REM** SPRITE FLYTNING I MASK I NKODE 

** 

3 REM** 

«t 

4 REM** PROGRAM: BEZZ 

** 

5 REM** VERSION#1,00 END 

: 19870412 ** 

6 REM*********** ********* *********** 

*** 

7 ADR=49152 

8 FOR F^ADR TO ACR+45 

9 : READ A:CHK=CHK+A 

10 :POKE F» A 

11 NEXT F 

12 IF CHK07584 THEN PRINT"FEJL I DA 
TA" : END 

13 PRINT CHR* ( 147) : "SYNTAX 

: SYS'^ADR", SPRITE FRA. TIL" 
: PRINT 

14 PRINT"EKS. SYS":ADR;", 50000, 

832 FLYTTER SPRI TEN) FRfc ADR 

50000 TIL 832" 

15 DATA 32 ? 253, 174.32. 138, 173,32.247 

16 DATA 183,132,253,208.2,230.254,133 

17 DATA 254.234.32,253,174.32,138,173 

18 DATA 32,247.183,132.251.208,2,230 

19 DATA 252.133,252.160,0,177,253,145 

20 DATA 251,200-192.63,208,247.96 




hvortil du vil have vist din store 
skaerm. Hvis du for eksempel vil 
have vist skaermen fra linie 1 5. po- 
sition 30, sKal du blot skrlve: 

SYS828.30.1S 

Den generelle syntax for startste- 
det pa staermen er: 
SYS828j<j 

Hvor x — position, og y = linie. 
Nu er der et lilie men. og det er. at 
ai tekst. der skal stS pa den store 
skaerm, skal pokes direkte ned i 
adresserne mellem 49152 og 
53 1 5 1 . det betyder. at alt der skal 
vises fra den store skaerm f0rst 
skai pokes. Man kan ikke blotskri- 
ve med PRINT. Selvfolgelig virker 
PRI NT normalt, men hvis du f.eks. 
vil asndre skaermen efter en print, 
sa Oliver din print ikke gemt (som 
normalt). 
Indsendt af: 
Peter Marino 
Nykebingvej 62 
4591 Rsllenslev 

Oh by the Way. en lille reminder. 
Nar I sender ind til Super 20. SKAL 
det vaere helt egenproducerede 
programmer. Det har desvaerre 
vist sig at alt for mange indsender 
programmer, der tidligere har va*- 



ret offentliggjort i andre tidsskrif- 
terog bager, og det er ulovligtl Og 
der udbetales I KKE penge for disse 
programmer, hvis vi uvldende 
kommer til at offentiiggore et s3- 
dant program. 

I ma nu gerne indsende kassette- 
band og disketter med program- 
meme - s5 slipper I for skrivearbej- 
det (hvis I ikke har en printer), og 
sa er I sikre ph. at der ikke er ind- 
tastnings eller skrivefejl. MEN I 
kan ikke fajeres lagermedia tilba- 
ge. rned mindre en frankeret svar- 
kuvert vedlaegges. 
Programmer der indsendestil Su- 
per EO. kan give dig op til 500 kro- 
ner skattefrit. Programmer som 
ikke anvendes arkiveres lodret og 
du kan ikke ringe og here om net- 
op DIT program kommer i naeste 
nummer. for Super 20 laves altid i 
sidste ejebiik for deadline, for at fa" 
de bedste rutiner t DIT magasin - 
"COMputer". 

VII du vinde 500 kroner sA send 

din Super-rutine lnd til: 

COMputer 

St Kongensgade 72 

1264 Kobenhavn K 

MaerK kuverten; SUPER 20/ 

COMPUTERTYPE 



64 - COMputer 



COMMODORE-GUF 

FRA DIN COMMODOREEXPERT - SPECIALIST I ELEKTRONISK TILBEH0R 

v — 



v i nn u\\\ owivi 



I XCTM 



DEN ORIGINALE I 



- Det pro/esstonel/e copyinteriace 

ft El nyl og spaendende kopivaerktoj. der kopi- 
erer ALT tapesoftware direkte mellem 
2 datasetter. Sa lei er det 

i, COPY 2000 Mslulles Commodore 64/128'VIC 

20S cassetteport og lo almindelige dalasetter. 
ft Kopierer ogsa uden ai man loader 

med under hoptehngen; del er 

nok bloi ai starte 

dataseiterne. 



ft COPY 2000 er et asgte 
dansk kvalltetsprodukl 
i Hoi son katsnei til kun: 



slige dalasetter. 
ider 

0 



148.- 



NB! Fas ogsa uden kabinet lor kr. 99.- 



i TURBO A 



~ V 



MU LT j M □ D U L 

1 ABC-lapeturbo 
1 Turbo ll-tapeturbo 
1 Kopiprogram tape-tape 

Delinerede I-iasier 

Reselknap (reset II) 

Eleklronisk ROM-switch 

- optager ingen hukommelse 

Del hele er selvlolgelig fuldt menustyreT 



Seelg din ordbog og kob et dansk turbomodul! 

Indeholder fal.a.: 

ft 2 lapeturhoer: ABC-flash og Turbo II 
ft Fasttoadtii 1 54 reran 
ft 19 sekunders lormatiering 
ft 3 automaiiske 

koplprogrammer: 

COPY DISK-TAPE 

COPY TAPE- DISK 

COPY DISK-DISK 
£ Belagte (unktlonsia,sier med 

muiighed for selv ai definere 
ft Indbyggei reselknap (reset 
ft Eleklronisk romswitch 
Det hele erselvfolgellg 
fuldt menustyret- 




298. 





KUN 



POWER 



-A. 



TO THE 
PEOPLE 

• Tapeturbo 

• Dlskturbo (6 gange hurugere) 

• Super basic-tool 

• Super gratik-dump til MPS 801/802/803 

• Disk-tool 

• Avancere! Maskinkodemonitor 
t Po-wer reset med Kopimullghed til 

bade tape og disk 

• Super kompanbel 

• Ny ud'orlig 
dansk manual 

Rosl hi skye*ne t* SOFT" r.i S - 1986 

"V 




Det populate Freeze- 
Frame i den nyeste op- 
gradering. MK IV 

Det mest krattlulde multi-funktions-kopimodul. 
Features 

ft TAPE-TAPE backup 
ft TAPE-DISK backup 
ft DISK -TAPE backup 
ft DISK-DISK backup 

ft Freeze-frame-compressoi. der far program- 
met til at fykJemindre 

ft Let at bruge; Tryk pa Freeze-knappen c-g 
koptenngen er i gang 

ft High-speed saver 

ft Den nye MK IV -version kopierer ogsa pro- 
grammer med antifreeze og progiammer i He- 
re dele som f.eks. Wmier Games. Silent Servi- 
ce m.ll. 

ft Alle backup filer kan retoades uden Freeze- 

Frame 
* Oisfcturbo eg ISsek. 

Forma Waring Kun kr. 



448.- 



548. 



FINAL CARTRIDGE 

• Disk- og tape-iurbo 

• Maskinkodemonilor 

24 K-RAM eksira (bankswitching 
Skasrm-dump pa printer 

• Basic- vaatktoj 

• Freeze, superkopl - 
muiighed ill og fra bade band og disk 

• Og en masse mere 
Se den store 
annonce andetsteds 
I bladet 




485. 



< 



DOLPHIN-DOS 



r Saatter nyt llv i den slove 1 54 1 



Dolphin-DOS er pa tngen lid blevet del mest populaere hurligloaa 
system lil 1541 og det er absolul tkke uden grand, se blot her 
ft 30 gange hurugere load (PRG.-filer) 
ft 12 gange hurtigere save<PRG.-fller) 
ft 10 gange hurtigere load (SEG-fiier) 
ft 8 gange hurtigere save (SEQ-filer) 
ft Mange ekstra-kommandoer (BASIC og DOS) 
ft Maskinkodemonilor 
ft Centronics - interlace 
ft Udvidel skcermeditor 
ft Quick-formatiering 
ft 10O% program-kompatibel 



All der/e og meget mere £gg B 



> 



far du for kun i 

Dolphin-DOS er ogsfi kompatlbei mod COMAL 80-carvidge og Freea-Frame 




SLIMLINE 64 

Er du irast af ai se pa din gode, gamle 
"brodkasse". 5a giv dsn et nyt. smart ka- 
□met der lllmed far tastaturet ned i den 
rigtlge sknvehojde, Med Slimline 64 bli- 
ver den "gamle" 64'er sa smart, at selv 
en 64 ll-ejer bliver gron i hovedet at mis- 
undelse. Slimline 64 monierer du selv 
med en skruetraekker pa kun 5 m inuiter. 
Monieringsanvisning og skruer medfol- 
ger. 



GIV DIN 64'ER EN 
PLASTISK OPERATION! 




Kun kr. 



298.- 



for en ny, smart computer 




DISKETTER med 5 ars garanti 

5 1/4" i plombeiet asske med labels^ 
SSDDIOstk OOi 

DSDD 1 0 stk . 78. 

Ved kob at 100 stk. nwjdfolger gratis 
diskdobier og diskette box' 

DATASETTE 

Bandoptager lit Commodore. Solid 
udgave med lyd. OQQ 
To firs garanti. KUN ^Oi 



Yi 



DISKDOBLER 



i Solid tang, der klipper et praecisi, lirkanlel hak 
i disketien. sa den ogsa kan bruges pa 

bagslden i 1541 eren. 



KUN 



68.- 



DISC DISECTOR V 5-0 

Super Dlshbackup- og tool-diskette. 
3 & 8 min-ntbbler, der bare virker' Med parametre 
tools og alt, hvad du Oehsver for a«q 
at lave "sikkerhedskopier". W*T 0 * 

^ 




DISKETTEBOX ' 

Med plastkon, der muliggor 
forskydnmg al ti dlsketler 
ad gangen. giver stor 
diskeiieoveistgt 
Incl. las og nogler 

k 1 



TURBO PRO Kunkr . 



JoysticKet. Oer holder) 

6 mo MM cities 2 liretastc 

Proles5ionel eigonomik 



Plads HI lOO slk. 
5 1/4" dlskeller 



SAMPLER 64 



Gor dm 

64'er 

tile! 

hjemme- 
Btudtel 







I 





Se don 'osenoe amneki&se j 
An Om Data m 4 '86' 
SAMPLER" 64 COMdrum 

795.- 198.- 



tt- Indeholder ny lydchip. som saetter dig 
stand til at konkurrere med professio- 
nelle musikere. 

ft Muiighed (or reverberation, ekko og 
dalok voice som 'live effects' 

ft Muiighed for at spillo pa keyboard med 
den samplede lyd. 

ft AHe lyde og Keyboard -sekvenser kan 
saves og loade-s. 

«' Ved kobet af Sampler 64 medlofger 
ogsa mikrofon, stik lil slereoanlasg/lyd 
i (fernsyn, dansk vejlednlng og soft- 
ware pa band eller diskette. 

ft Ved kobei at programme! COMdrum 
til Sampler 84, far du ogsa en avan- 

^cemuytfnebojfyuorn^^ 



OBS! 



Vi forer masser at andre 
spaendende varer til 
Commodore. 
Ring eller skrlv 
efter vores gratis 
katalogf 

FORHANDLERE 
VELKOMNE 



DIN COMMODOREEXPERT 

f^^^^Po^r^r^e^n^^^d^ 



Postbox 41 

3330 Gorlose- Postgiro 1 9062 59 

U2 27 fil DO 

Alt er med 1 ars garanti. 

Alle priser er INCL 22% MOMS. 



do 



Is*** 



Besog hos Activlslon 

"COMputers* udsendte rapporte-. 
re fra Activision. Et softwarehus 
med masser af "active* personer. 
La?s alt om de kommende spil fra 
den front. 



Byg-Selv AD-Konverter 

Vores Elektronik der VI L noget 
vender staerkt tlldage i nseste 
nummer, hvor du kan bygge din 
helt egen AD-konverter. 



Lav din egen MC-Monitor 

"COMputers* gigantserle Lav din 
egen MC-Monitor afsluttes i na?- 
ste nummer. hvordesldste rutiner 
udlistes. Derudoverer derenkorn- 
plet forkiaring p3 alle kommando- 
emeiCGMPUMON. 



Rapport fra USA 

Vores rnand i USA. Bob Lindstrom 
kommer med de nyeste informa- 
tioner fra Co mmodores eget land. 
Lees den spasndende rapport. 





Debug 

Beklageiig vis har der indsneget 
sig fejl I vores MIDl-interface kon- 
struktion, som vi viste I "COM- 
puter" nr. 3/87. 



For det fesrste var Fig. 1 2, 1 3 og 1 4 
spejlvendte. I Fig. 14 er kompo- 
nentplacenngen OK. X01 10110 
skal ^entires til: XO010110. 
X — 0 er mest relevant. Der kan 
mSske opnas bedre resultater 
med R2 - 1 0 Mohm. 1 /4 W. 
UNDSKYLD Altsai 



66 - COMputer 



Dette nye operativsystem bygget ind i 
et cartridge bruger ingen hukommelse 
og er der altid. Kompatlbel 
mad 98% af alle programmar. 



"LITTLE BIG BLUE" 



THE FINAL CARTRIDGE 

Det forste operativsystem der fungerer uden for 
Commodore 64*) - nu i ny og forbedret udgave 




Utility 
of the year 




*NU FULDKOMMEN MENUOPBVGGET 

•16 undermenuer - lige til at ga til. 

* DISK TURBO - 6 gange hurtigere load- 
ning - 8 gange hurtlgere saving. 

* TAPE TURBO • 10 gange hurtlgere, selv 
med filer - normals Commodore ordrer - 
Kompatibel med standard turboer. 

* CENTRONICS INTERFACE - Kompati- 
belt med alle kendte Centronics printers 
og Commodores printerprogram. - Prin- 
ter alle Commodores grafiklegn og kon- 
trolkoder 

(Vigtigt ved programlistninger) 

*SK«RM DUMP FACILITET - Hejoples- 
ningsskasrme i farver primes ud i fuld 
side med 12 grStonenuancer - selv fra 
programmer som Doodle, Koala Pad, 
printshop etc. Soger automalisk adres- 
ser for skaarmbllledet. 

* 24K RAM 

EKSTRA TIL BASICPROGRAMMER 

- 2 nye kommandoer -memory read- 
(la?5 i hukommelsen) og "memory write- 
(skriv i hukommelsen). Du flytter 192 
bytes med masKlnsprogshastighed 
overatt I de 64 K Ram hukommelse. Kan 
bruges med strange og variabler. 

* BASIC 4.0 KOMMANDOER 

- Som Dload. Dappend. Catalog. 

* BASIC WERKT0JER(NYTTEORDB£R) 

- med Auto, Renum {inct. Goto og 
Gosub) Find, Help, Old etc. 

") Ogsa Commodore 128-64 mode. 




Udskrift direkte fra «karm dump. 

* FORPRQGRAMMEREDE 

FUNKTlONSTASTER-SomRUN, Load 
Catalog, DisKfcommandoer. List (tjerner 
listbeskytielser). 

* TASTATUR EKSTRAFUNKTI ONER 

• PoKes og Sys i hexadecimaltal. 

* SKRIVEMASKINEFACILITETER 

- Type-kommando far din printer til at 
tungere som skrivemaskine. 

"DOS - KOMMANOO ■ Giver dig hur- 
tigere editeringsmuligheder. 



• KOMFORTABEL UDVIDET MASKIN- 
KODEMONITOR - Med scroll op eller 
ned. Bankswitcning, printing sami DISK- 
DRIVE monitor - optager ingen ekstra 
hukommelse!! 

• RESET KNAP - Resetter eihvert beskyt- 
lei program. 

* GAME KILLER - Draaber sprite til sprite 

- og sprite tir baggrunds sammensted. 

* DANSK KARAKTERSf T 

- Har du dansk karaktersasi (aa, 0 & a) 
monlerel 1 din computer - med TFC - er 

jlederstadig. 

INCC 1^^^ 

12 mdrs. garanli. ^*** a *SsS3§|j 
UOF0RLIG DANSK BRUGERVEJLEDNING 
(Kan senere bruges som opsiagsvejiedning) 



Jernbanegade 7 - 4700 Naestved Tlf. 03 72 68 88 
- eller hos eon af vore 220 forhandlere rvndt omkrlng I Denmark 




